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/N CAUTION: Hair Entanglement. Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play.

Benito Judrez C.P. 03100, Ciudad de México. R.F.C. SMM050627V48.

@ Do not change or modify anything on the toy.
@ Ne pas altérer le jouet ou modifier I'un des composants.
® No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete.

DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com | Kéine Anderungen an dem Spielzeug vomefimen.

@ Maak geen aanpassingen aan het speelgoed.

@ Non cambiare 0 modificare nulla nel giocattolo.

@ Nao modifique nada no brinquedo.

He pasupaiiTe 1t He VISMEHSIITE MTPYLLKY.

Nie nalezy dokonywac zmian lub modyfikaci jakiejkolwiek czesci zabawki.
@ Na hracce nic neméfte ani neupravuite.

@ Na hracke ni¢ nemefte ani neupravuite.

@ A jtékon semmit ne valtoztasson meg vagy modositson.

Nu schimbat sau modificatj nimic la jucarie.

@& Mnv aMdCete | Tporonolefte onolodiinote Pépog ato aryvidl.
@ Nijedan dio igracke nemojte mijenjati ni modificirati.

He npomeHsiTe 1 He MOZMAMLYPAITE HALLO NO Urpadkara,
@ Ne spreminjaite ali preoblikuite nicesar na igraci.

@ Qyuncak {izerinde herhangi bir dedisiklik yapmaym.

A\ MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer. Attacher les cheveux et les couvrir, et maintenir les vétements amples & I'écart du jouet.
/A PRECAUCION: Enredo de pelo. Aseglrese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto; revise ademas si lleva puesto algo que también se pueda enredar.

/\ VORSICHT: Haare kannten sich verfangen. Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sichern.

/\ VOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken. Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak loshangende kleding vast voor gebruik.

/N ATTENZIONE: Intrappolamento dei capelli. Legare e coprire i capelli prima di giocare e tenere gli abiti lontano dal prodotto.

/\ CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo. Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer pega de roupa solta antes de utilizar o produto.
/\ OCTOPOXXHO: Urpywuka MoxeT 3anyTaTh BonIockl. He urpaiTe ¢ pacnyLueHHbIMY BONOCAMIA 1 HEMPUKPBITO FOMOBOI, a TakxKe 3anpaBbTe CBOBOHYH0 OEXAY Neper Urpoil.
N\ UWAGA: Niebezpieczenstwo wplatania whosow. Przed uzyciem nalezy zwiaza i zakryC wiosy oraz zabezpieczy¢ luzne czesci odziezy.

/\ POZOR: Mize dojit k zapleteni viasti. Pred hranim si vlasy sepnéte Ci zakryjte a nenoste volny odév.

A\ VARQOVANIE: Zamotanie viasov. Pred hranim si zopnite a prikryte vlasy a upevnite volné obleCenie.

/\ VIGYAZAT: Belegabalyodd haj. A jaték megkezdése eldtt kisse 0ssze és fedje e a hajdt, illetve Uigyeljen a laza ruhadarabokra.
/N ATENTIE: Agatare in pér. Strangeti parul la spate $i acoperifi-| i strangeti hainele largi inainte de a va juca.

/N MPOZOXH: Mm\é€ipo paMhiav. Mpiv ard To maiyviol, 5eate Ta pahhid, kaAoTe Ta Kai adiéte Tuyov dapdid polxa.

/\ OPREZ: zapetlianje u kosu. Prije igranja zaveZite i prekrijte kosu i priévrstite labavu odjecu.

A\ NMPEAYNPEXAEHWE: 3annuTaxe Ha KocaTa. 3aBbpXeTe Hasa, NOKpUiiTe Kocara U CTerHeTe CBOGOAHO BUCSLLTE APeXi Mpeav Urpa.

A\ POZOR: Zapletanje las. Pred igro spnite in pokrifte lase ter zavihajte ali zatlacite ohlapna oblacila.
A\ DIKKAT: Saciniza Dolanabili. Oynamaya baslamadan dnce saginiz: arkaya toplayip koruyun ve bol giysilerinizi sabitleyin.

/\ WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under three years.

A\ ATTENTION ! DANGER D'ETOUFFEMENT - Contient de petits &léments. Ne convient pas aux enfants de mains de trois ans.
/\ ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.

/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet.

/\ WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

/\ AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccoli. Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni.

A\ ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.

A\ NPEAYNPEXAEHNE! ONACHOCTb YAYLUBA - Menkwe aetani. He nomxoawT AnA feTeit B BospacTe 0 3 ne.

A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADEAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
A\ UPOZORNEN: NEBEZPEC UDUSENI - Obsahuje malé éasti. Nevhodné pro déti do t let.

A\ UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre deti do troch rokov.

A\ FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apr6 alkatrészek. Csak harom évnél iddsebb gyermekek szaméra alkalmas.
/\ AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.

/\ NMPOEIAOMOIHZH: KINAYNOZ NNITMOY - Mikpd pépn. Aev eivat katahMnho yia maidld KATe Tov TPLOV ETGV.

A\ UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Mali dijelovi. Igracka nije prikladna za diecu mladu od tri godine.

/\ BHUMAHME: OMACHOCT OT 3ALABAHE - Mankv yactv. HenomxoALL0 3a felia NOf TOMTOayILHA Bb3pacT.

A\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhni deli. Ni primerno za otroke, miajse od treh let.

A\ UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kilgik parcalar. U yasindan kilgik cocuklar icin uygun degildir.
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CHARGING PORT / PORT DE CHARGE / PUERTO DE CARGA
LADEVORRICHTUNG / LAADPOORT / PORTA DI RICARICA

PORTA DE CARREGAMENTO / TOPT /14 3APSIKIA

PORT LADOWANIA / NABLJECI PORT / NABIJACI PORT / TOLTGPORT
PORT DE INCARGARE / ©YPA OQPTIZHE e —
PRIKLJUCAK ZA PUNJENJE / IOPT 3A 3APEXTIAHE
VHOD ZA NAPAJANJE / SARJ BAGLANTI NOKTASI

POWER SWITCH / INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION
INTERRUPTOR DE ENCENDIDO / EIN/AUS-SCHALTER
STROOMSCHAKELAAR /INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE =o |
CHAVE LIGA/DESLIGA / TIEPEKTTIOATE b [ATAHWA —

WEACZNIK ZASILANIA/ VYPINAC / VYPINAC / BEKAPCSOLOGOMB \

COMUTATOR DE ALIMENTARE / AIAKOMTHX AEITOYPTTA g j— | L

PREKIDAC ZA NAPAJANJE / TIPEBKTIOHBATEN HA SAXPAHBAHETO
STIKALO ZA VKLOP/IZKLOP / GUG ANAHTAR

ASSEMBLY INSTRUCTIONS / INSTRUCTIONS DE MONTAGE / INSTRUCCIONES DE MONTAJE / BAUANLEITUNG / MONTAGE-INSTRUCTIES / ISTRUZIONI PER IL MONTAGGIO
INSTRUGOES DE MONTAGEM / MHCTPYKL{WH N0 CEOPKE/ INSTRUKCIA MONTAZU / NAVOD K SESTAVENi / NAVOD NA ZLOZENIE / OSSZESZERELES] UTASITASOK
INSTRUCTIUNI DE ASAMBLARE / OAHTIEE EYNAPMOAOTHEHE / UPUTE ZA SASTAVLIANJE / MHCTPYKLIMM 3A CTTIOBABAHE / NAVODILA ZA SESTAVLIANJE / MONTAJ TALIMATLARI

FRONT / AVANT / PARTE DELANTERA
FRONT /VOORKANT

PARTE ANTERIORE / FRENTE
MEPEAHSA CTOPOHA

"\ PRZOD/PREDN CAST
PREDNA STRANA / ELEJE
FATA / MMPOZTA
PREDNJA STRANA
OTNPEL / SPREDAJ / ON
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. 1x USB Charging Cable 1x Instrugnon Guide
1 ?eﬁﬁllgt(?ir‘:ﬂz?ollants f cabl de charge USB 1 mode demplo
1 hoja de calcomanis 1 cable de cara USB 1 quiade nstniccones
1 Aufleberbogen 1USB-Ladekabel 1 Bedienungsanleftung
=N 1 stickervel 1 USB-oplaadkabel 1 gebruiksaanwijzing

1 cavo di ricarica USB 1 quida per'uso

1x Controller/ 1 radiocommande /1 cotrol 1 foglio o adesivi/ 1 carela e adesivos ia e nstrugd
1 Femsteuerung / 1 contoll /1 radiocomando 1 MCT ¢ Hakneiikan 1 arkusz naklejek 1 USB4ct 1°ab°de/ﬁak"§9f{? eIntdo s USB HﬂlcaTS;K‘E:gl;@;Ss ke
el L T

1 Stunt Shot™ 1 Honirle /1 ovladeC 1 ovlacet 1gs)t\;:gaaEPQUTofg)l&r%uae}u}O\ics?gnr}:repmcama 1 USB-totckabel / 1 cablu de ncdrcare USB it poyrmi 1 szt Gt
Hawezérld /1 telecomanda et cgc ckepi 1l nalepkalmi 1 kaliblo ¢opriong USB /1 USB kabel za punjenje 1 ghid cu nstructuni/ 1 odnyoc ypriong
1 Yepuipio/ 1 upravfac { Ghartma Saas 1 USB saxparBauy kaben /1 napajalni USB-kabel 1 pritucnik s uputama / 1 pEKOBONCTBO G WHCTRYKLM
Totmponep /1 krminik /  Kumanda ytasi 1USB Sarj Kablosu 1 navodia za uporabo /1 Talimat Kilavuzu

INDOOR / INTERIEUR / INTERIORES / INNENRAUME / BINNEN / USO INTERNO / AMBIENTES FECHADOS / A1 UTPbI B NIOMELLEHHH / DO UZYTKU W POMIESZCZENIACH
POUZITI DOMA/ INTERIER / BELTERI / INTERIOR / EELTEPIKOI X2POI / ZA ZATVORENI PROSTOR / HA 3AKPUTO / ZAPRTI PROSTORI / KAPALI ALAN

/\ CAUTION: M /\ MISE EN GARDE :

Notincluded - Non fournies - No inclids - nicht en hanen

Tie back and cover hair and secure Jill- Attacher les cheveux et les couvrr et Ve g e . et

Niedolaczone - Nejsou soucést baleni Nmesucaﬁha\ewwa

loose clothing prior to play. maintenir es vétements amples a lecartdu jouet, N e e
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HAIR ENTANGLEMENT — LES CHEVEUX PEUVENT SE COINCER — 2xAAA(LR03) 33V @ 5+
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HOW TO INSTALL BATTERIES / INSTALLATION DES PILES / INSTALACION DE LAS PILAS / EINLEGEN DER BATTERIEN

DE BATTERIJEN PLAATSEN / COME INSTALLARE LE PILE / COMO COLOCAR AS PILHAS / YCTAHOBKA 3/IEMEHTOB NUTAHUA
WKLADANIE BATERII / VLOZENI BATERIi / INSTALACIA BATERIi / AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA / INSTALAREA BATERIILOR
TOMOGETHZH MMATAPIQN / KAKO UMETNUTI BATERIJE / KAK CE TOCTABAT BATEPUUTE / NAMESTITEV BATERIJ / PILLERi TAKMA

HOW TO CHARGE / CHARGE / COMO CARGAR / AUFLADEN / OPLADEN / COME RICARICARE / COMO CARREGAR
3APSIIKA UTPYLLIKM / LADOWANIE / NABIJENI / NABIJANIE / TOLTES / CUM INCARCATI
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HOW TO CONNECT CONTROLLER / CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE / COMO CONECTAR EL CONTROL
VERBINDEN DER FERNSTEUERUNG / DE CONTROLLER VERBINDEN / COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO
COMO CONECTAR O CONTROLE / KAK MOAK/04MTb YCTPONCTBO YNPABNEHMS / JAK POLACZYC KONTROLER
PRIPOJENI OVLADACE / PRIPOJENIE OVLADAGA / A TAWEZERLGO CSATLAKOZTATASA
CUM SA CONECTATI TELECOMANDA / NQE NA ZYNAEZETE TO XEIPIETHPIO / POVEZIVANJE UPRAVLJACA
KAK [IA CBbP)XETE KOHTPOJEPA / NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA / KUMANDAYI BAGLAMA

CONTROLLER NOT CONNECTING / ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE / EL CONTROL NO SE CONECTA
ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG HERGESTELLT / DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING
IL RADIOCOMANDO NON S| CONNETTE / CONTROLE NAO CONECTADO / YCTPOICTBO YNPABJIEHUS! HE NOAK/TIOYAETCS
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TELECOMANDA NU SE CONECTEAZA / AEN ZYNAEETAI TO XEIPIZTHPIO / UPRAVLJAG SE NE MOZE POVEZATI
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@ Battery requirement for toy
Power Supply: =—=

Rating: 3.2V 500mAh

Battery: 1 x 3.2V 500mAh LiFe
Rechargeable Battery Pack

Requires: 1 x 3.2V 500mAh LiFe
Rechargeable Battery Pack

Battery requirement for controller
Power Supply: ===
Rating: DC 3V, 0.45W

Batteries: 2 x 1.5V AAA (LR03)

Requires 2 x 1.5 V AAA size hatteries
(not included).

@ Alimentation du produit
Alimentation : ——
Puissance nominale : 3,2V 500 mAh

Batterie : 1 batterie LiFe rechargeable
de 3,2V 500 mAh

Fonctionne avec 1 batterie LiFe rechargeable
de 3,2V 500 mAh

Alimentation de la radiocommande
Alimentation: =—=

Puissance nominale : 3V CC, 0,45 W
Piles : 2 piles AAA (LR03) 1,5V

Fonctionne avec 2 piles AAA 1,5 V (non fournies).

® Especificaciones de la bateria del juguete
Alimentacion: ——
Potencia: 3,2V y 500 mAh

Bateria: 1 bateria recargable LiFe
de 3,2 V'y 500 mAh

Funciona con 1 bateria recargable LiFe
de tipo 3,2 V'y 500 mAh

Especificaciones de las pilas del control
Alimentacion: =——=

Potencia: 3V de cc, 0,45W

Pilas: 2 pilas AAA (LR03) de 1,5V

Funciona con 2 pilas AAA de 1,5 V (no incluidas).

@ Akku-Angaben fiir das Spielzeug
Stromversorgung: =——
Leistung: 3,2V, 500 mAh

Akku: 1 x wiederaufladbarer 3,2V-500 mAh
-Lithium-Eisenphosphat-Akku

Bendtigt: 1 x wiederaufladbarer 3,2V-500 mAh
-Lithium-Eisenphosphat-Akku

Batterien fiir die Fernsteuerung

Stromversorgung: =——=

Leistung: Gleichstrom 3 V, 0,45 W

Batterien: 2 x 1,5 V AAA (LR03)

Bendtigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA (nicht enthalten).

@& Batterijvereisten voor speelgoed
Stroom: =——=
Nominaal vermogen: 3,2 V 500 mAh

Batterij: 1 herlaadbare LiFe-batterij
van 3,2 V/700 mAh

Vereist: 1 herlaadbare LiFe-batterij
van 3,2V/700 mAh

Batterijvereisten voor controller

Stroom: =——

Nominaal vermogen: 3V DC, 0,45 W
Batterijen: 2 AAA-/LRO3-batterijen van 1,5V

Vereist 2 AAA batterijen van 1,5V (niet
inbegrepen).

@ Requisiti di alimentazione per il giocattolo
Alimentazione: =——
Potenza nominale: 3,2V, 500 mAh

Batteria: 1 batteria ricaricabile LiFe
da 3,2V, 500 mAh

Richiede 1 batteria ricaricabile LiFe
da 3,2V, 500 mAh

Requisiti di alimentazione per il radiocomando
Alimentazione: =—=

Potenza nominale: CC 3V, 0,45 W

Pile: 2 batterie AAA (LR03) da 1,5V

Richiede 2 pile AAA da 1,5V (non incluse).

@ Requisitos de pilhas ou baterias do brinquedo
Alimentagdo: ===
Poténcia: 3,2V 500 mAh

Bateria: 1 bateria de ion de litio recarregavel
de 3,02V 500 mAh

Requer: 1 bateria de ion de litio recarregavel
de 3,02V 500 mAh

Requisitos de pilhas do controle
Alimentagdo: ===

Poténcia: CC 3V, 0,45W

Pilhas: 2 pilhas AAA (LR03) de 1,5V

Requer 2 pilhas AAA de 1,5 V (ndo inclusas).

dnemeHTbI NUTaHKS, HeoOXOAUMbIE ANs
paboTbI MrpyLUKK

UCTOYHNK nUTaHNs; ===

MapameTpbl: 3,2 B, 500 meAy

InemeHT nuTanus: 1 nepe3apsaemblii
JWTHA-XENE3HbIA 3NIEMEHT NUTAHNS C
HanpsxeHuem 3,2 B n emkocTbio 500 meAy

[l pa6oTbl Tpedyercs 1 nepe3apsinaemblit
JIMTHIA-XKENE3HbIA ANEMEHT NUTaHuS ¢
HanpshxkeHuem 3,2 B 1 emkocTbro 500 MeAy
AnemeHTbI MUTaHUS ANS YCTPOICTBA YNpaBNeHus
WCTOYHMK NUTaHKS: ——=

MapameTpbi: 3 B nocTosHHoro ToKa, 0,45 Bt
ANeMeHTbI NUTaHNS: 2 aNeMeHTa NUTaHUS Tna
AAA (LR03) ¢ Hanpsixexuem 1,5 B

[lnsi paBoTbl TpebyHOTCA 2 INeMeHTa NUTaHUS TMna
AAA ¢ HanpsixeHrem 1,5 B (He BXOAST B KOMIIEKT).

Wymagania dotyczace baterii do zabawki
Zasilanie: =——=

Moc: 3,2V 500 mAh

Baterie: 1 zestaw baterii
litowo-zelazowo-fosforanowych 3,2 V 500 mAh
wielokrotnego uzytku

Wymagania: 1 zestaw baterii
litowo-zelazowo-fosforanowych 3,2 V 500 mAh
wielokrotnego uzytku

Wymagania dotyczace baterii do kontrolera
Zasilanie: ===

Wydajnosé pradowa: DC 3 V, 0,45 W

Baterie: 2 baterie 1,5V AAA (LR03)

Wymagane s 2 baterie 1,5 V AAA (niedofaczone).

©@ Pozadavky na baterii hracky
Napéjeni: —=
Jmenovité parametry: 3,2 V, 500 mAh

Baterie: 1 dobijeci baterie typu
LiFe 3,2 V, 500 mAh

Vyzaduje: 1 dobijeci baterie typu
LiFe 3,2 V, 500 mAh

Pozadavky na baterii ovladace
Napéjeni: ===

Jmenovité parametry: 3V DC, 0,45 W
Baterie: 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5V

Vyzaduje 2 baterie typu AAA 1,5V
(nejsou soucasti baleni).

& Poziadavky na batérie pre hracku
Napéjanie: ===
Parametre: 3,2 V 500 mAh

Batéria: 1 nabijateina stiprava batérii
LiFe 3,2V 500 mAh

\lyzaduie: 1 nabijateini stipravu batérii
LiFe 3,2V 500 mAh

Poziadavky na batérie pre ovlada¢
Napéjanie: =—==

Parametre: jednosmer. priid 3 V, 0,45 W
Batérie: 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5V

VyZaduje 2 batérie typu AAA 1,5V
(ie je sucast’ balenia).

@ A jaték akkumulatorara vonatkozo
kovetelmény

Energiaellatas: =——=
Besorolas: 3,2 V, 500 mAh

Akkumulator: 1 db 3,2 V-0s, 500 mAh-s LiFe
ljratdlthetd akkumulatorcsomag

Sziikséges: 1 db 3,2 V-0s, 500 mAh-s LiFe
ljratdlthetd akkumulatorcsomag

A tavvezérlo elemeire vonatkozo kdvetelmény
Energiaellatds: =—=

Besorolas: DC (egyenaramd) 3V, 0,45 W
Elemek: 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03)

2 db 1,5V-0s AAA elem sziikséges hozza
(nem tartozék).

® Gerinte privind bateria pentru jucarie
Sursa de alimentare; ——
Valori nominale: 3,2 V 500 mAh

Baterie: 1 acumulator LiFe reincarcabil
de 3,2V 500 mAh

Este necesar: 1 acumulator LiFe reincarcabil
de 3,2V 500 mAh

Cerinte privind bateriile pentru telecomanda
Sursa de alimentare: =—=

Valori nominale: 3V c.c., 0,45 W

Baterii: 2 x 1,5V AAA (LRO3)

Necesita 2 x baterii AAA de 1,5 V (neincluse).

@ Amaiteital prarapia yia to matgvidt
Mapoxn oxbog: =—=
Ovopaotikr Ty 3,2V 500mAh

Mmatapia: 1 enavagopti{dyevo makéTo
pnatapiag LiFe 3,2V 500mAh

Anaireitat: 1 enavadpopt{dpevo nakéto
punatapiag LiFe 3,2V 500mAh

ANQITAGELS HTATaPiag yia To XEIPIoTAPLO
Mapoxn oxiog: =—=

Ovopaotikr Tiyi: DC 3V, 0,45 W
Mnarapieg: 2 x 1,5 VAAA (LR03)

Anaurei 2 pnatapieg 1,5V AAA

(6ev mepihappavovrai).

Baterije za igracku
Napajanje: ——
Struja: 3,2V, 500 mAh

Baterija: 1 punjiva LiFe baterija
od 3,2V i 500 mAh

Potrebno: 1 punjiva LiFe baterija
od 3,2V i 500 mAh

Baterije za upravljaé

Napajanje: ——=

Struja: istosmjerna od 3V, 0,45 W
Baterije: 2 AAA baterije od 1,5V (LRO3

Potrebne su 2 AAA baterije od 1,5V
(ne isporuéuju se u paketu).

N3nckBaHus 3a GaTepuaTa Ha MrpayuKkata
3axpaHBane: ——
Pa3psg: 3,2V 500 mAh

batepus: 1 x 3,2V 500 mAh npe3apexpatua
ce Gatepus LiFe

Wancksa: 1 x 3,2V 500 mAh npesapexpala
ce Gatepus LiFe

U3vckBanms 3a 6aTepusiTa Ha KOHTpoNepa
3axpaHBaHe: =——=

Npoussopurenxoct: DC 3V, 0,45 W
barepuu: 2 x 1,5V, pasmep AAA (LR03)

U3uckBa 2 x 1,5 V AAA Gatepun
(He ca BKNOYEHH).

@ Zahteve v zvezi z baterijami v igraci
Napajanje: ===
Nazivna mog: 3,2 V 500 mAh

Baterija: 1 baterijski sklop LiFe za ponovno polnjenje 3,2 V 500 mAh
Potrebuje: 1 baterijski sklop LiFe za ponovno polnjenje 3,2 V 500 mAh

Zahteve glede baterij v krmilniku

Napajanje: ===

Nazivna moé: DC 3V, 0,45 W

Baterije: 2 bateriji 1,5 V AAA (LR03)

Zahtevane baterije: 2 x 1,5 V AAA (ni priloZeno).

@® Oyuncak igin pil gereksinimleri
Gii Kaynag: =—=
Derecelendirme: 3,2V 500 mAh

Pil: 1 x 3,2V 500 mAh LiFe $arj Edilebilir Pil Paketi

13,2V 500 mAh LiFe Sarj Edilebilir Pil Paketi Gerekir

Kumanda icin pil zellikleri

Giig Kaynagr: ===

Derecelendirme: DC 3V, 0,45 W

Piller: 2 x 1,5V AAA (LRO03)

2 adet 1,5V AAA pil ile kullanilir (ayni satilir).
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FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two
conditions; (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio
communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does
cause interference to radio or television reception (you can check this by turning the toy off and on while listening for the
interference), one or more of the following measures may be useful: * Reorient or relocate the receiving antenna  Increase
the separation between the toy and the radio or the TV + Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.
NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter
component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be
expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user's authority to operate the equipment. Spin Master Inc.,
PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, To contact the responsible party please visit
fec.spinmaster.com

Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme & 'artcle 15 de la réglementation de la FCC. L'exploitation st
autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'apparei doit accepter
tout brouillage radioglectrique subi, méme si le brouilage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet
équipement a été testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numeriques en vertu de I'article
15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute
interférence nuisible avec les communications radio. Cet équipement génére, utilise et peut émettre de Iénergie de
fréquence radio. S'il n'est pas installé et utiisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux
communications radio. Gependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ot I'installation ne

serait pas conforme. Si ce joust cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en
'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'ily a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations
suivantes : * Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice + Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision
» Consulter le revendeur ou demander I'aide d'un technicien radio/T.V. expérimente.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet apparel, incluant mais ne se limitant pas au
remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une violation de
I'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCG, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine
d'entrainer I'annulation du droit de I'utlisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International
Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com
Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCC, cet appareil doit étre utlisé avec des cables
blindés.

CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation,
Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est
conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et Développement économique Canada applicables aux apparels radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1) L'appareil ne doit pas produire de brouillage;

2) L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre

le fonctionnement.
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

@ Spin Master International B.V. hereby declares that the radio equipment type

Stunt Shot™ is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text of the EU declaration
of conformity is available at the following internet address: http://doc.spinmaster.com

@ Par la présente, Spin Master International B.V. déclare que I'équipement radio de type

Stunt Shot™ respecte la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de conformite UE est disponible a
I'adresse Internet suivante : http://doc.spinmaster.com

® Por la presente, Spin Master International B.V. declara que el tipo de equipo de radio usado en Stunt Shot™
cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la declaracion de conformidad de la UE esta disponible en
la siguiente direccion de Internet: hitp://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp der Stunt Shot™

der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollsténdige Text der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfiigbar: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in Stunt Shot™
in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring
is beschikbaar op het volgende internetadres: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International B.V. dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio Stunt Shot™ & conforme alla
direttiva 2014/53/UE. ll testo integrale della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente indirizzo
internet; http://doc.spinmaster.com

@ A Spin Master International B.V. declara pelo presente que o equipamento tipo radio Stunt Shot™

esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de declaragéo de conformidade

com a UE esta disponivel no link a seguir: http://doc.spinmaster.com

@ Komnanus Spin Master International B.V. HacToswwm 3asBnset, uto pagvoo6opyaosanue Stunt Shot™
cootsetctayet [upektuse 2014/53/EC. Monkbiii TekcT Jexnapauwm cootsetctaus EC npeacTaeneH Ha
Be0-caiiTe: http://doc.spinmaster.com

Firma Spin Master International B.V. niniejszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w zabawce Stunt Shot™
spefnia wymogi dyrektywy 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod
nastepujacym adresem internetowym: http://doc.spinmaster.com

@ Spole¢nost Spin Master International B.V. timto prohlasuje, Ze radiové vybaveni hracky Stunt Shot™

je v souladu se smérmici 2014/53/EU. Piné znéni prohlaseni o shodé EU je k dispozici na teto adrese:
http://doc.spinmaster.com

@ Spolocnost Spin Master International B.V. vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hracky Stunt Shot™ je v stlade
so smernicou 2014/53/EU. UpIné znenie vyhlasenia o zhode EU je k dispozicii na tejto internetovej adrese:
http://doc.spinmaster.com.

@ A Spin Master International B.V. kijelenti, hogy a Stunt Shot™ radioberendezés-tipus megfelel

a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfeleldségi nyilatkozat teljes szovege elérhetd a kévetkezd internetcimen:
http://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. declara prin prezenta ca echipamentul de tip radio Stunt Shot™ este conform
cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de conformitate UE este disponibil la urmétoarea adresa
de internet: http://doc.spinmaster.com

@ Me 1o mapdv, n Spin Master International B.V. dnAwvet o1 0 Tomog padioe€omhiapiod Tou Stunt Shot™
ouppopdwvetar pe v Odnyia 2014/53/EE. To mijpeg keipevo g dridwang ouppdpdwang EE eivat diabéaio
otV napakdrw nhektpovikr SielBuvan: http://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. ovim putem izjavljuje da je radijska oprema Stunt Shot™ u skladu

s Direktivom 2014/53/EV. Cijeli tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na sliedecoj internetskoj adresi:
http://doc.spinmaster.com

Spin Master International B.V. ¢ HacToswwoT0 Aexnapupa, 4e TUmLT pagvooGopyaeate Stunt Shot™
CcboTBETCTBA Ha [lupekTusa 2014/53/EC. MbnmsT TekcT Ha EC fexnapauysTa 3a CbOTBETCTBME € JOCTBNEH Ha
CNepHs MHTepHeT appec: hitp://doc.spinmaster.com

@ Druzha Spin Master International B.V. izjavlja, da je tip radijske opreme Stunt Shot™ v skladu z Direktivo
2014/53/EV. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na spletnem naslovu
http://doc.spinmaster.com.

@ Spin Master International B.V. isbu belge ile Stunt Shot™ radyo ekipman tiiriiniin Yonerge 2014/53/AB ile
uyumlu oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su internet adresinde bulunabilir:
http://doc.spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference.

@ Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure.

® Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras referencias.

@ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummen bitte fiir mgliche Riickfragen aufoewahren.

@ Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik.

@ Conservare informazioni, indirizzi & numeri di telefono per riferimento futuro.

@ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia.
SanuwwuTe yKasaHble Ha YIakoBKe afpeca i Homepa TenecioHoB, 4Tobbly BaC Gbinla BOIMOXHOCTb
CBA3ATLCA C HaMI. PEKOMEHLYETCS NPYCMOTP B3POCTLIX.

Zachowac niniejsze informacie, adresy i numery telefonow na wypadek, gcyby byly potrzebne w przysziosci.
@ Ulozte i tyto informace, adresy a telefonni ¢isla pro budoucf pouzit.

@ Tieto informcie, adresy a telefonne Cisla si uchovaite na dalSie pouZitie.

@ Atudnivalokat, a cimet és a telefonszamot Orizze meg késdbbi hasznélatra,

@ Pastratj aceste informatji, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioara.

® Aanpriote autég T mnpodopiec, Tic dieuBivaeig kat Toug apByol Thedwvou yia peloviki avadopd.
@ Spremite ove informacile, adrese i brojeve telefona za buduce potrebe.

3anaseTe Tasu UHoPMALWR, aapecuTe U TenediOHHITE HoMepa 3a Gbellia crpaska.

@ Shranite te informacile, naslove in telefonske Stevilke, ker jih boste morda potrebovali v prihodnost.

@ Bu bilgileri, adresi ve telefon numaralarini daha sonra kullanmak Gzere saklaym.

@ Before first use: Read the user's information together with your child.

@ Avant la premiere utilisation : Lire les instructions avec votre enfant,

® Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio.
@ Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit Ihrem Kind durchlesen.

@ Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.

@ Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per ['utente insieme ai bambini.

@ Antes do primeiro uso: leia as informagdes para o usudrio junto ao seu filho.

® [lepep NepBBbIM UCMIOAL3OBAHIEM MPOYATAITE UHCTPYKLIO BMECTE C PEGEHKOM.

Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczytac informacie dla uzytkownika,

@ Pred prvnim pougitim: PreCtéte si uzivatelské informace spolecné s ditétem.

@ Pred prvym pouitim: PreCitajte si informéacie pre pouZivatefa spolu s diefafom.

@ Az els6 hasznalat el6tt: A hasznalati utasitast gyermekével egy(itt olvassa el.

Inainte de prima utilizare: Citit informatjile pentru utilizator impreund cu copilul dvs.

® [pw ano v npatn xprion: Addore Tig mnpodopieq ypriom pad pe To maidi oag.

@ Prije prve upotrebe: zajedno s djetetom procitajte informacije za korisnike.

@ [pegy mpBOTO M3NON3BaKe: MpoyeTeTe MHHOpMALVSTA 3a noTpebuTens 3agaHo ¢ Bawero gete.
@ Pred prvo uporabo: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo.

@ llk kullanimdan dnce: Gocugunuzla birlikte kullanic: bilgilerini okuyun.

@ Frequency band(s) : 2.420 - 2.465 GHz / Maximum radio-frequency power transmitted: <10 dBm

@ Bande(s) de fréquence : 2420 - 2465 GHz / Puissance de radiofrequence maximale transmise : <10 dBm

® Bandas) de frecuencia: 2.420 - 2.465 GHz / Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: <10 dBm

@ Frequenzband: 2420 - 2.465 GHz / Max. Sendeleistung: <10 dBm

®@ Frequentieband(en): 2420 - 2.465 GHz / Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: <10 dBm

@ Bande di frequenza: 2420 - 2.465 GHz / Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: <10 dBm

@ Banda(s) de frequéncia: 2420 - 2.465 GHz / Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: <10 dBm

® [lvana3o vactor: 2420 - 2.465 'ry / MakcumansHas MowHocTs nepepaym PY-curxana: <10 gbm

Zakres czgstotliwoéci: 2420 - 2.465 GHz / Maksymalna moc przesytana na czestotiwosci radiowej: <10 dBm

@ Kmitoctova pasma: 2.420 - 2.465 GHz / Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmitotovém pasmu: <10 dBm
® Frekvencné pasma: 2.420 - 2.465 GHz / Maximainy vykon prenasaného vysokofrekvenéného signalu: <10 dBm
@ Frekvenciasav(ok) : 2420 - 2465 GHz / Tovabbitott maximalis radicfrekvencias jelerdsség: <10 dBm

Benzi de frecventd: 2.420 - 2.465 GHz / Puterea maxima a frecventei radio transmise: <10 dBm

@ Zaveg ovyvotATwv: 2420 - 2465 GHz / Méyiotn 10y0¢ padioouyvotntag mov petadiderar <10 dBm
Frekvencijski pojasevi: 2.420 - 2.465 GHz / Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: <10 dBm

@ YecrotHa(n) nenTaly): 2420 - 2.465 GHz / Makcumankia npesasata paaviouecToTHa MowHoc: < 10 dBm

@ Frekvencni pasovi: 2.420 - 2.465 GHz / Najvecja prenesena radiofrekvencna energija: <10 dBm

@ Frekans bantlari: 2.420 - 2465 GHz / Aktanlan maksimum radyo frekansi giict: <10 dBm

AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

HOW TO DRIVE / CONDUITE / CONDUCCION / FAHREN / RIJDEN / COME GUIDARE / COMO PILOTAR / YNIPABNEHWE / STEROWANIE / ﬁ_!'ZENI'
RIADENIE / A JARMU VEZETESE / CONDUCEREA / TPOMOZ OAHIHEHE / KAKO VOZITI / KAK CE YMPABJISIBA / VOZNJA / OYUNCAGI SURME

HOW TO FRONT WHEELIE / WHEELIE AVANT / COMO HACER UN CABALLITO / EINEN FRONT WHEELIE AUSFUHREN
EEN STOPPIE MAKEN / COME IMPUNTARSI SULLE RUOTE ANTERIORI / COMO EMPINAR AS RODAS DIANTEIRAS
KAK BbIMOJHATb CTOMKY HA MEPEAHEM KONECE / WYKONYWANIE WHEELIE NA PRZEDNIM KOLE / JiZDA PO PREDNICH KOLECH
JAZDA/STOJ NA PREDNYCH KOLESACH / ,EGYKEREKEZES” AZ ELS® KEREKEN / MOD DE A MERGE PE O ROATA DIN FATA
MOS NA KANETE SOYZEE ME THN MMPOZTA POAA / KAKO VOZITI NA PREDNJEM KOTACU / KAK [IA BOWrHETE NPEAHA IYMA
VOZNJA PO SPREDNJEM KOLESU / ON TEKERLEKLERIN UZERINDE GITME

HOW TO FIX DRIFTING / RESOUDRE LES PROBLEMES DE DERIVE / COMO AJUSTAR EL GIRO / DRIFTEN BEHEBEN
HET STUREN STABILISEREN / COME SISTEMARE | PROBLEMI DI DERAPATA / COMO CORRIGIR O DRIFTING
KAK UCMPABUTb 3AHOC / JAK POPRAWIC TOR JAZDY / JAK NAPRAVIT STACENI / NAVOD NA OPRAVU NEZELANEHO ZATAGANIA
A KISODRODAS KORRIGALASA / CUM SA REGLATI DERAPAJUL / TPOMOZ EMIAIOPOQEHE STPO®HE / KAKO ISPRAVITI DRIFTANJE
KAK CE ®UKCUPA MPUMTb3BAHETO / POPRAVLJANJE ZANASANJA / YANLAMAY! DUZELTME

WWW.SPINMASTER.COM AIRHOGS.COM/STUNTSHOT




HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Open the battery door with a screwdriver. If used batteries are present, remove these batteries from the unit by pulling
up on one end of each battery. DO NOT remove or install batteries using sharp or metal tools. 2. Install new batteries as
shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment. 3. Replace battery door securely. Check your local
laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Tum the vehicle off. 2. Plug the small end of the charging cable into the charging port. 3. Plug the charging cable into
a5V DC computer outlet. 4. Charging LED indicates charging. Solid ON for charging and turn OFF when fully charged.
NOTE: LED charging indicator light is inside of the chassis. Look through the cooling vents to see it.

HOW TO CONNECT CONTROLLER
1. Turn on the vehicle and place it on a flat surface. 2. Hold the controller near your truck, press the power button and wait
until power light stops flashing. 3. You are ready to drive. 4. Use the remote control to drive.

CONTROLLER NOT CONNECTING
NOTE: If your truck does not connect to the controller the first time, turn the truck off, turn the controller off and
repeat the HOW TO CONNECT CONTROLLER instructions.

HOW TO FRONT WHEELIE
1. Accelerate forwards for 2 seconds. 2. Push the throttle backwards to pop a front wheglie.

For TROUBLESHOOTING questions and solutions, please visit our website: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be causing
the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume, move the
product to another location and try again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may
not allow full function.

SAFETY PRECAUTIONS: - Keep hands, hair and loose clothing away from the motor/ wheels when power switch is
turned ON. - Remove battery(s) from controller when not in use. - Parental quidance is recommended for the play.
- Keep your toy in your sight so that you can supervise it all the time. - New alkaling batteries are recommended for use
in controller to obtain maximum performance. - Users should keep strict accordance with the instruction manual while
operating the product.- Your controller/charger is tailor-made for the LiFeP04 rechargeable battery used in your vehicle.
Do not use it to charge any battery other than that in the toy. Note: Parental quidance is recommended when installing
or replacing batteries. Under the environment with electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to
reset the toy.

SPECIAL NOTE TO ADULTS: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the event of any
damage, the toy must not be used with the charger until the damage has been repaired. This toy is not intended for
children under 3 years old. This toy must only be used with the recommended charger.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS:

Internal battery is factory installed and non-replaceable. Product disassembly and battery removal must be performed
by an adult. Do not puncture, cut, tear, compress or deform product during disassembly. Ensure product is turned off,
then use a screw driver to remove screw. Lift end of battery compartment and slide out battery. Dispose of battery in
accordance with your local battery recycling or disposal laws.

NOTE: Opening of product will render product inoperative and voids manufacturer warranties. Dispose of remaining
product components in accordance with local laws.

THIS TOY IS EQUIPPED WITH A LITHIUM-ION BATTERY.

SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area.
Keep away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding,
overheating, or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the batteries. Do not place them in fires
or leave them in hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet.
- Only charge the batteries with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device
specified by Spin Master™. - Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. - In the nlikely event
of leakage or explosion use sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed
of properly.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time
(controller only). Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from direct heat. Do not submerge the
toy in water. This can damage the electronic assemblies.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 2 x 1.5V AAA (LR03) batteries. Batteries are small objects. Replacement of
batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead
batteries from the toy. Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the
same or equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries
in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries
(1. alkaline/standard/rechargeable). Using rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance.
Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries
are to be removed from the toy before being charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit
the supply terminals.

INSTALLATION DES PILES

1. AT'aide d'un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment des piles. Si des piles usagées sont présentes, les extraire
en tirant sur 'une des extrémités. NE PAS utiiser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles.
2. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. 3. Bien refermer
le compartiment des piles. Consutter la Iégislation locale concernant le recyclage et/ou I'dimination des piles.

CHARGE 1. Eteindre le véhicule. 2. Insérer la petite extrémité du cable de charge dans le port de charge. 3. Insérer le
céble de charge dans une prise d'ordinateur 5V CC. 4. Lorsque la LED reste allumée, cela indique que la batterie est en
charge. Le voyant S'ALLUME lorsque le véhicule est en charge et S'ETEINT lorsqu'il est completement recharge.

REMARQUE : Le voyant de charge LED se trouve a l'intérieur du chassis. Regarder a travers les aérations pour le voir.

CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane. 2. Tenir la radiocommande prés du monster truck,
appuyer sur le bouton d'alimentation et attendre que le voyant d'alimentation arréte de clignoter. 3. Le véhicule st prét
a étre utiisé. 4. Utliser la radiocommande pour piloter le véhicule.

ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

REMARQUE : En cas d'échec de la connexion entre le monster truck et la radiocommande, éteindre le monster
truck, éteindre la radiocommande, puis suivre a nouveau les instructions de la section CONNEXION DE LA
RADIOCOMMANDE.

WHEELIE AVANT
1, Accélérer vers I'avant pendant 2 secondes. 2. Pousser 'accélérateur vers le bas pour effectuer un wheelie avant.

En cas de PROBLEME, consulter le site Internet  I'adresse : AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement normal du
produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas normalement,
changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement.
Pour des performances optimales, remplacer les piles.

MESURES DE SECURITE : - Maintenir les mains, cheveux et vétements amples a I'écart du moteur et des roues
lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utiisée.
- La supervision des parents est recommandée pendant ['utiisation. - Toujours garder le jouet dans le champ de vision
pour le surveiller a tout moment. - Pour des performances optimales, il est recommandg d'utiiser des piles alcalines
neuves dans la radiocommande. - Les utilisateurs du produit doivent scrupuleusement respecter les consignes de ce
mode d'emploi.- La radiocommande/chargeur a été congue spécialement pour étre utilisée avec la batterie
rechargeable LiFeP04 du véhicule. Ne pas I'utiliser pour recharger une autre batterie. Remarque : Il est recommandé
aux parents d'aider les enfants lors de I'installation et du remplacement des piles. Les décharges électrostatiques
peuvent perturber le fonctionnement du joust et conduire l'utiisateur  le réinitialiser.
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REMARQUE A L'ATTENTION DES ADULTES : Viérifier réquiiérement que la prise, le boltier et les autres pisces ne
présentent aucun dommage. S'il est endommageé, le chargeur ne doit pas étre utiisé avec le jouet tant qu'il n'est pas
réparé. Ge jouet ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Ce jouet ne doit étre utiisé qu'avec le chargeur
recommands.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE :

La batterie interne non-remplagable est installée en usine. Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie
doivent étre effectués par un adulte. Lors du démontage, ne pas percer, couper, déchirer, compresser ou déformer
le produit. Verifier que le produit est éteint puis retirer la vis a I'aide d'un tournevis. Soulever I'extrémité du
compartiment de la batterie et retirer la batterie. Jeter la batterie conformément aux lois locales sur e recyclage ou
'élimination des batteries/piles.

REMARQUE : L'ouverture du produit empéchera I'appareil de fonctionner et annulera les garanties accordées par
le fabricant. Jeter les composants restants conformément a la législation locale.

CE JOUET CONTIENT UNE BATTERIE AU LITHIUM-ION.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en
charge. - Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir & 'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas
exposer aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier,
chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. - Ne pas faire tomber la batterie ni
lui faire subir d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué par Spin
Master™. - N'utiiser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire attentivement le mode d’emploi et
utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite ou d’explosion, utiiser du sable ou un extincteur chimique. - Les piles
doivent étre correctement recyclées ou éliminées.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période
(radiocommande uniquement). Nettoyer délicatement le joust avec un chiffon humide et propre. Conserver le jouet
a l'écart de toute source de chaleur. Ne pas plonger le jouet dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient
d'étre endommaggés.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Fonctionne avec 2 piles AAA (LR03) 1,5 V. Les pies sont
de petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du
compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer
les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongée. N'utiliser que des piles d'un méme type ou d'un type équivalent a celui
recommandé. NE PAS incinérer les piles usagges. NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS
mélanger des piles neuves et des piles usagees, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables).
L'utiisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses éventuelles de performance. Les piles
rechargeables doivent étre rechargées sous la surveilance d'un adulte. Retirer les piles rechargeables/remplagables du
jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d’alimentation.
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@ CONTAINS 1X 3.2V 500mAh LiFe BATTERY PACK AND REQUIRES 2 x 1.5V AAA (LRO3) BATTERIES (not Included).

Batteries or battery packs must be recycled or disposed of properly. When this product has reached the end of its useful

Ife, it should not be disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic Equipment Regulations

require it o be separately collected sothat it can be treated using the best available recovery and recycling techniques. This
I vl minimize the impact on the environment and human health from soil and water contamination by any hazardous substances,
decrease the resources required to make new products and avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product out
of the municipal waste stream! The “wheglie bin” symbaol means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”.
You can retum an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your local council

@ CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 3,2 V 500 mAh ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES AAA (LR03) 1,5 V (non fournies). Les ples ou les
batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminges. Lorsque ce produt anive en fin de vie, il ne dot pas étre jeté avec le reste
des déchets ménagers. Conformement a la directive sur les Déchets des équipements lectriques et électroniques (DEEE), i doit étre
collecté séparément afin d'étre iminé selon les meileures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche
réduit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser Iimpact de toute substance nocive sur la santé et sur
I'environnement. Cela diminue également la quantité de ressources nécessaires & la fabrication de nouveaux produts, et vite la
saturation des sites d'enfouissement. Vieuillez apporter votre contribution en ne jetant pas ce produit avec les déchets de votre
commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet o'une collecte respectant la directive sur
les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez également retourner les produits en fin de vie a votre
détaillant lors de I'achat d'un produit similaire neuf, Pour plus c'informations, contactez votre commune,

® CONTIENE 1 BATERIA LiFe DE TIPO 32V y 500 mAh Y FUNCIONA CON 2 PILAS AAA (LRO3) DE TIPO 1,5 V/ (no incluidas).
Las pilas o las baterfas deben ser recicladas o desechadas de manera apropiada. Cuando este producto alcance el final de su vida
(til, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las
mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizard el impacto que la contaminacion del suelo
y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre ¢l medio ambiente y la salud humana, se reduciran los recursos necesarios
parafabricar nuevos productos y se evitard la saturacion de los vertederos. {Colabore desechando este producto de forma adecuadal
El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de aparatos eléctricos y electronicos. Puede
devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un producto nugvo similar. Si desea obtener més
informacion, consulte con las autoridades locales.

@ ENTHALT 1 LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU 3,2V 500 mAh UND BENOTIGT 2 1,5-V-BATTERIEN (AAA/LRO3) (nicht enthatten)
Batterien oder Akkus milssen recycelt oder ordnungsgemé entsorgt werden. Ist das Produkt nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht
{Iber den Hausmiill entsorgt werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor, dass das Produkt separat entsorgt wird, damit es so
weit wie moglich recycelt werden kann. Dadurch [&sst sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschadlichen Substanzen, die tber
den Boden und das Grundwasser in den menschiichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren sowie die fiir die Herstellung
neuer Produkte erforderlichen Ressourcen recuzieren und Platz auf Mlldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem
Sie das Produkt nicht iber den Hausmiill entsorgen. Das Milltonnen-Symbol bedeutet, dass das Produkt geméB den Vorschriften flr
Elektro- und Elektronikgerate entsorgt werden muss. Alte Produkte knnen oft beim Kauf eines neen, &hnlichen Produkts im
Einzelhandel zurtickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmaglichkeiten erfragen Sie bitte be Ihrer Gemeindeverwaltung.

® BEVAT 1 LiFe-BATTERIJ VAN 3,2V/500 mAH (inbegrepen) EN VEREIST 2 AAA-BATTERIJEN (LRO3) VAN 1,5V {niet inbegrepen).
Batterijen en accu's dienen op de juiste wize te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zin levensduur
heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlik
worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met e best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier
wordt de invloed op het milieu en de menselijke gezondheid van grond- en watervervuiing door gevaariike stoffen geminimaliseerd,
hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje
bij door it product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden
ingezameld als elekirische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een
vergeljkbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 3,2 V/500 mAh E RICHIEDE 2 PILE AAA (LR03) DA 1,5V (non incluse). Le pie o le batterie
devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato sulfapparecchiatura indica che
il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti, L'utente dovra, pertanto, conferire
[apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettronici
ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dellacquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente,
in ragione di uno a uno. L'adequata raccolta differenziata per 'awio successivo dellapparecchiatura dimessa al riciclaggio,
al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull ambiente e sulla salute
¢ favorisce il iciclo dei materiali i cui & composta Iapparecchiatura, Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dellutente
comporta [applicazione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art. 255).

@ CONTEM 1 BATERIA DE POLIVIERO DE LITIO DE 3,2 V 500 mAh E REQUER 2 PILHAS AAA (LR03) DE 1,5 V ndo inclusas).
As pihas ou baterias deverdo ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando este produto alcancar o fim da sua vida
néo deverd ser eliminado junto dos residuos domésticos. Por lei, devera ser recolhico em separado para posterior tratamento usando
as mehores tecnicas de recuperagdo e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se o impacto no ambiente e satde humana
da contaminagéo do solo & agua por substéncias perigosas, diminui-se os recursos necessrios para fabricar novos produtos
eta-5¢ 0 esgotamento do espago em ateros sanitérios. Colabore mantendo este produto fora darede de recolha e residuos urbanos!
0 simbolo de "caiote de lixo movel" significa que o produto devera ser recolhido com "residuo de equipamento elétrico e eletronico”.
Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opgdes, entre em contato com o conseho municipal.

BKOMMEKT BXODUAT 1 AWTHIA-XENESHI AEMEHT MATAHIS C HATIPSXEHVEM 3,2 B M EMKOCTBIO 500 A, 19
PABOTbI TPEBYIOTCS 2 SNEMEHTA TTAHIAA TUTMA AAA (LR03) C HAMPSKEHEM 1,5 B (e exonsT 8 komnneT). SnemerTsl
TWITAHVS 1 KOMMNEKTbI ANEMEHTOB MATAHHS HEOBXORMMO YTUAM3DOBATL HaanEXaLLIIM 06pasom. 1o OKOHYaHMM CpoKa SKenAyaTaLy
He BbI6packIBaiiTe WrpyLLKy BMecTe ¢ BbmoBbiMA OTXORaMH. COTACHO 3aKOHY 0O YTUMM3BLI SMEKTDUHECKUX M NEKTPOHHbIX
JCTPOVCTB, €€ HeOBXORMO YTWAM3MPOBETb OTAENBHBIM CTIOCOBOM, C UCTIONb30BaHIEM HaUBONEE NOBXORSLLIAX TEXHOMOTWI yTUIM3aLM
11 iepepaboTkyL. 310 MO3BOAMT CHUBHTL HETATUBHBIE NIOCTEACTBIS 15 OKDYXaOLLEH CPEns! U 3OPOBLA YENOBEKa, YMEHBLMT
3ATPA3HEHHE BOTbI U MOYBSI ONACHbIMI BELIECTBAMM, @ TAKXE CHISUT KOUYECTBO PECYPCOB, HEOBXOLUMbIX 1A H3TOTOBNIEHUS
HOBbIX UTDYLLIEK M COKPATUT 0BbeM MyCOPa Ha FOPORCKYIX CBanKax. BHecuTe CBOVI BKAag, COXDaHUB FOPOR WICTbIM. 3Hadok ¢
Y306PaXEHVIEM MepeyepKHyTOM KOP3UHbI 03HAYAET, YTO UTYLLKY CRIEyeT YTWMSMPOBATb COTACHO 3aKOHY 06 yTunM3aLm
ANEKTPUYECKINX 1 ANEKTPOHHbIX YCTPOWCTB. oM TIOKYTIKE HOBOV MTYLUKM Bbl MOXETE BEPHYTb CTADYH0 B Marasuk. Yrofl y3Hatb 0
LIDYTUIX BOSMOXHbIX BADHAHTaX yTUnM3aLin, 06pATUTECH B MECTHYIO NepepabaTbiBaiolLyio OpraHi3aLo.

@ ZAWIERA 1 BATERIE 32 V LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWA 500 mAH; WYMAGANE SA 2 BATERIE 1,5 VV AAA (R03)
(niedofaczone). Baterie b zestawy baterii nalezy poddac recyklingow lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami. Gdy skorczy sle okres
uzytkowania produktu, nie naley go utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu
elektrotechnicznegoi elekironicznego (WEEE) produkt nalezy zbierac osobno w celu przetworzenia goz uzyciem najlepszych dostepnych
metod odzyskui recyklingu. Zmniejszy to negatywny wplyw na Srodowisko naturaine i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia
gleby i wod niebezpiecznymi substanciami, ograniczy ilosc zasobow potrzebnych do produkcji nowych urzadzen i nie spowoduje
2wigkszenia przestrzeni skfadowania odpaddw. Zadbaj o Srodowisko naturalne i nie usuwaj tego produktu wraz z niesortowanymi
odpadami komunalnymil Symbol przedstawiajacy przekreslony ,kosz na mieci na kéfkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac
do punktow zbiorki ,2uzyteqo sprzetu elektrycznego  elekironicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy zakupie
nowego produktu tego typu. Informacie o innych opcjach mona uzyskac od przedstawiciela lokalnych wadz.
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@ OBSAHUJE 1 BATERII TYPU LiFe 3.2 V// 500 mAN A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LRO3) 1,5V (nejsou soucasti balen.
Baterie nebo bateriové moduly je nutné iddné recyklovat nebo zlikvidovat. Po dosazeni konce uzitetné Zivotnastiby se tento produkt
nemél likvidovat spolené s bézngm odpadem z domacnosti. Smémice o odpadnich elektrickjch a elektronickjch zafizenich
(OEEZ) vyzaduf jeho oddeleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich dostupnych technik obnovy a recyklace.
Tim se snizf dopad na Zivotni prostied alidske zdravi zpisobeny zneisténim pidy a vody nebezpecnymi latkami, snizi se mnozsti
2droji potiebnych na vyrobu nowych produkti a zmensi se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento produkt nedostal do komundlniho
odpadul Symbol ,popelnice* znamend, 7 by se mél produkt ikvidovat jako ,elektricky a elektronicky odpad”. Stary produkt mizete
vratit v prodejné, kde budete kupovat novy podobny produkt. Dals! moznosti vam sdéli mistn Giady.

@ OBSAHUJE 1 SUPRAVU BATERI LiFe 3,2 500 mAh A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AR (LRO3) 1,5 V (nie s sicasfou balenia.
Batérie alebo stpravy batéril sa musia sprane recyklovat alebo zikvidovat. Ked tento produkt dosiahne koniec svojej zivotnosti,
nemal by sa ikvidovat s injm odpadom z domacnosti. Predpisy o odpade z elekirickjch a elekironickjch zariadeni vyZadujd, aby sa
zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania a recyklacie. Minimalizuje sa tym
vplyv na Zivotné prostredie a zdravie udi spdsobeny kontamindciou pody a vody akymikolvek nebezpecnymi latkami, znizi sa tym
mnozstvo zdrojov potrebnych na vyrobu novych produktov a usetri sa tym priestor v skladkach. Prispejte
k ochrane Zivotneho prostredia tym, Ze tento produkt nebudete likvidovat s komunalnym odpadom! Symbol ,smetného kosa na
kolieskach* znamena, Ze produkt sa malikvidovat ako ,0dpad z elekirickych a elektronickych zariadeni‘, Stary produkt mozete vratit
maloobchodnému precajcovi, ked si kdipite podobinj novy. Informécie o dal$ich moznostiach vam poskytne miestny organ samospravy.

@ 1DB3,2V-05/500 mAH-s LiFe AKKUMULATORT TARTALMAZ, AMUKODTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5\-0S AAA (LROS) ELEM
SZUKSEGES (nem tartozék). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfeleléen dira kell hasznosftani vagy artalmatianitani kell. Ha a
termék elérte a hasznos élettartama végét, ne dobja ki més haztartasi hulladékkal. Az elekiromos s elektronikus berendezések
hulladekairol sz0l0 rendelkezesek eloirak az elkiidnitett gyditesiiket, igy a kezeléstk a lehetd legjobh helyredlitasi és jrahasznositasi
technikakkal torténik, Ezzel minimalisra csokken a lehetséges veszélyes anyagok talaj- és vizszennyezes soran a komyezetre és az
emberi egészségre gyakorolt hatdsa, valamint cstkken az Uj termekek gyartasahoz szikséges ercforrasok mennyisége, illetve
elkerliihetdve valik a hulladéklerako helyek igénybe vétele. Kerjlik, ovja kimyezetét, és keriie a termek kommundlis hulladékgyditobe
torténd helyezését! A ,kerekes kuka” szimbdlum azt jelenti, hogy a begyitésekor ugyantgy kell kezelni, mint az ,elekiromos és
elektronikus berendezéseket”. Hasonld Uj termek vasariasakor a régi termeket atachatia a kereskedanek, Tovabbilehetdsegeker fordujon
ahelyi onkormanyzathoz.

® CONTINE 1 ACUMULATOR Life DE 3,2 V 500 maH I NECESITA 2 x BATERI AAA (LR03) DE 1,5V (neincluse). Bateril sau
pachetele de bateri trebuie sa fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator, Cand acest produs a ajuns la sférsitul duratei sale de
viatd, acesta nu trebuie aruncat impreund cu degeurile menajere. Reglementdrile privind deseurile de echipamente electrice i electronice
impun colectarea separatd a acestora astfel incét sa poat fi ratate cu cele mai bune tehnici de recuperare si reciclare disponibile.
Astfel se va reduce la minim impactul asupra mediului si sanatatii oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase,
se vor reduce resursele necesare pentru produse noi si se va evita ocuparea de spatiu in groapa de qunoi. Va rugam sd va facei datoria
civica nearuncnd acest produs impreund cu deseurile menajere! Simbolul ,coului de gunoi cu roti” indicé faptul ca acest produs ar
trebui sa fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice si electronice”. Pute refuma un produs vechila magazin atunci cand cumparati
unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugam sé contactatj consiliul local.

@ [EPINAMBANEI 1 TTAKETO MTATAPION 32V 500maH LiFe, KA AMTAITEI 2 MITATAPIEX. 1,5V AAA (LRO3) (Gev nepihaBavovra).
Ot pmatapie ka1 Ta nakéTa Hatapiv mpénet vat avakukhavovrat f va anoppirrovial aduduwva e Toug kavovigpodc. Orav to mpoid
drdoet 1o Téhog e (wric Tou, Gev mpénet va anoppipBet padf e Ta undhoima olkiakd anoppipaT. ZOuAwVe e TOUG KavoviaHolc
yia Ta Anopnra Hhexrpikou kat Hhextpovikod Eomhiayiou, To mpoidv mpémet va culeyBel exwpiotd, ware n iayeipiar Tou va
mpayuarorouBet e Tic Bétioteg SlaBeéate Texvikég neplouMoyric kat avakdkhwanc, H diadikacia autr) ehayiotomoiet tov aveiktumo
ou ripokahefrat ato mepiBdtov kau oty avBpwmvn uyela amd T poAwvan Tou edGdoug Kkal Twy UdATwY amod emkivouves ouotec,
Velthvel ToG TIGPOUC TIou amarmodvTcl yia T Kataokeur] véwv poiovrw kot meplopilel To ywpo mou KataAayBaveral aToug yipoug
UyelovopIkric Tadrc amopptydTiy. AABETe ki egeic Pépog o mpooTaBela, KpATAVITAC To Tpoidv ektoc e diadikaciag amokopidic
10U Arfpou aac! To auuBoho Tou Kadou e Ta poddia anyaivel ott To ipoiv Ba mpémet va ouMexBel wg “andPAnto NhekTpikod Kau
nhexpovikol e€omhiapod". Mnopeire va ematpélere éva nakid mpoiov oto katdoTnua dtav ayopdlete éva kawolpyio. Ma Tic
uniéhomme emhoyég mou éxete o B1dBear aag, emKowwvAaTe He Tou Gopeig T meployig oac,

® SADRZI 1 LiFe BATERIU OD 3,2V 500 mAH, A UZ TO SU POTREBNE 2 AAA (LR03) BATERIJE 0D 1,5V (ne isporucuju se u
paketu). Baterile | paketi baterjla moraju se recikirati i odlozitina pravilan nain. Kad proizvodu stekne rok trajanja, ne smije s odloziti
s ostalim kucanskim ofpadom. U skladu s Propisima o otpadnoj elektricnoj i elektronickoj opremi proizvod se mora zasebno odlozit
kako bi se mogao obraditi putem najboljih raspolozivin tehnika za oporabu i recikliranje. To e smanjit Stetan utiecaj na okoliS i zdravlje
ljudi putem zagadenja tla i vode bilo kakvim opasnim tvarima, resurse potrebne za izradu novih proizvoda i prostor potreban za
odlaganje proizvoda na smetliste. Daite svoj doprinos i nemajte dopustiti da ovaj proizvod zavrsi u komunalnom otpadu. Simbol kante
za smece znaCi da se proizvod treba prikupiti kao ,otpadna elektricna i elektronicna opremat. Stari proizvod mozete wratit trgoveu
pri kupovini slicnog novog proizvoda. Informacie o ostalim mogucnostima zatrazite od lokalne uprave.

® CbIbPXA 1 x 3,2V 500 maH LiFe BATEPUSA 11 U3ICKBA 2 x 1,5V, PASMEP AAA (LR03) BATEPUK
(He ca BKmtoyeHw]. atepuuTe i KoMnAEKTITE Garepivt TpAGBA fa CE PELUKAAPAT UTM W3XBBPAST N0 NpaBneH HauwH. Koraro
TO3M TPORYKT FOCTUTHE Kpast Ha eKCTIIOATALMOHIS C XUBOT, TOit He TpAGBa fa Ce USKBBPMA ¢ OCTaHAMWS BHTOB OTnAK.
PaanopeaovTe OTHOCHO OTNATLLMTE O ENEKTPHYECKO 1 ENEKTPOHHO 060pYABaHE Wa/ICKBaT Toil fia Gbyie COMpaH OTAenHo, 3a fia
Moxe Aa 6pie 0BpaboTaaH upe3 Hail-LoBPUTE HaM4Hi TEXHUKN 33 BB3CTAHOBSBAHE U PELIMKAMpaHe. TOBa LUe MIHUMM3HDA
Bb3EIICTBIATA BbPXY OKOMHATa CPENA It YOBELLKOTO 3DaBE OT 3aMbPCABAHETO Ha NOYBHTE 1 BOZUTE C OMlaCHI BELLECTA, LUE
HaMeJW pECypCHTE, HeoBXOmMMIA 32 MPOU3BOLCTBOTO HA HOBIN MPOLYKTH, 1 LU W3BETHE 3aMbABAHETO Ha MACTOTO B CMETULLATa.
Mons, CBBpLUETE HEOBXORMMOTO, KATO He MIO3BOAATE Ha TO3Y MDOBYKT AA TIOMBHE B OBLLMHCKWS TIOTOK oT onabLu! CUMBOTLT Ha
“KolLe ¢ Konenwia" 03Ha4asa, 4e 1o/ TpaGBa Aa Bbae ChOpaH Karo "0TnabK OT eNEKTPUHECKD 1 EneKTPOHHO 06opyBaxe". Moxere
12 BBPHETE CTap MPOEYKT Ha ThProBewa Ha ApeBHO, KoraTo 3aKymie nogoGeH HOB MDOAYKT. 3a fpyryt BE3MOXHOCTH e CBbPXETE
C MECTHIITE BaCTH,

@ VSEBUJE 1 BATERISKI SKLOP LiFe 3,2 V 500 mAh IN POTREBUJE 2 BATERIJI 1,5/ AAA (LRO3) (ni prilozeno). Baterije ali
baterijske sklope je treba ustrezno recikiirati ali odloziti med odpadke. Ko ta izdelek doseZe konec svoje dobe koristnosti, se ne sme
odloziti med druge gospodinjske odpadke. V' skladu s predpisi o ravnanju z odpadno elekiricno in elektronsko opremo je treba izdelek
zhirati loGeno, da se lahko obdela z najboliSimi tehnikami predelave in recikliranja, ki so na voljo. S tem s bo zmanjsal vpliv na okolie
in zdravie fjudi zaradi onesnaZevanja tal in vode 2 nevamimi snovmi, zmanjSala potreba po virh, potrebnih za proizvodhjo novih izdelkov,
in preprecia dodatna obremenitev odlagaliSC. Prispevajte svoj del, tako da tega izdelka ne odlagate med komunalne odpadke. Znak
s smetnjakom na kolesih pomeni, da je treba izdelek odloziti kot “odpadno elekiricno in elektronsko opremo".
Ob nakupu novega podobnega izcelka lahko starega vmete trgoveu. Za druge moznosti se obrnite na lokalno skupnost.

@® 1x3.2 V500 maH LiFe PIL PAKETI IGERIR VE 2 x 1,5 V AAA (LRO3) PIL GEREKIR (birikte verimez). Pil ve pil paketleri geri
donistirdimeli veya dogru bir sekilde atimalidir, Bu Grin, kullanm siresinin sonuna geldiginde dider gnlik
ev atiklanyla birikte cope atimamaldir, Atk Elektriki ve Elekironik Cihaz Yonergeler, bu cihazi en uygun sekide yeniden dederlendirimesi
ve geri doniigtim yontemleri uygulanabimesi icin ayn bir sekilde toplanmasini dngGriir. Bdylece, zarar maddelerin toprak ve su kirlligine
yol agmasiyla gevreye ve insan sagligina olan etkisi minimuma iner, yeni rinler Gretmek icin gereken kaynak miktan azalir ve gop
alanlarmnin bog yere dolmas| énlenir. Litfen bu driindn beledlye atik koluna dahil olmasini engelleyerek cevre temiziigine katkida bulunun.
"Tekerlekli ¢op kutusu" simgesi, bir Grlindn “elektriki ve elektronik cihaz gOp" olarak toplanmasi gerektigi anlamina gelir. Benzeri yeni
bir irlin alirken, eski Griniiniz(i perakende saticiniza geri géitiirebilirsiniz. Dider segenekler icin beleclye meclisinizle iletisime gecin.

AIRHOGS.COM/STUNTSHOT



NAMESTITEV BATERIJ

1. Zizvijacem odprite pokrovcek predalcka za baterije. Morebitne rabliene baterije odstranite iz enote, tako da posamezne
baterije pridvignete ob strani. Baterij NE odstranjujte ali namescajte z ostrim ali kovinskim orodjem. 2. Pri nameScanju novih
baterj upotevajte pravilno polamost (+/-), prikazano v predalCku za baterie. 3. Znova trdno namestite pokrovéek predalcka
za baterije. Za pravilno recikliranje in/ali odlaganje baterij upoStevajte lokalne zakone in predpise.

NAPAJANJE

1. IzKlopite vozilo. 2. Manj3i konec napajalnega kabla priklopite v vhod za napajanje. 3. Napajalni kabel priklopite v vtiénico
raCunalnik 5V DC. 4. LED-lucka za polnjenje oznacuje stanje polnjenja. SVETI med polnjenjem in se 1ZKLOPI, ko je polnjenje konéano.
OPOMBA: LED-indikatorska lucka za polnjenje je v podvozju. Poglejte skozi odprtine za hlajenje, da jo vidite.

NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA

1. Vlozilo vklopite in ga polozite na ravno povréino. 2. Krmilnik drzite v blizini vozila, pritisnite gumb za vklop/izklop
in pocakajte, da lucka indikatorja vklopa/izklopa preneha utripati. 3. Pripravijeni ste za voznjo. 4. Vozite z daljinskim
upravijanikom.

POVEZAVA KRMILNIKA NI VZPOSTAVLJENA
OPOMBA: Ge se vozilo ne poveze s krmilnikom ob prvem poskusu, vozilo in krmilnik izklopite ter ponovite postopek
navodil iz poglavja NAVODILA ZA POVEZAVO KRMILNIKA.

VOZNJA PO SPREDNJEM KOLESU
1. Pospesite naprej za 2 sekundi. 2. Potisnite rocico nazaj, da skocite na sprednje kolo.

Zavprasanja in reitve v zvezi z ODPRAVLJANJEM TEZAV obiscite nase spletno mesto: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

OPOMBA: Ce med obicajnim delovanjem izdelka prihaja do motenj ali prekinitev, so lahko vzrok za to mocne
elektromagnetne motnje. Ce Zelite izdelek ponastaviti, ga popolnoma izklopite in nato znova vklopite. Ce izdelek $e vedno
ne deluje kot obiGajno, ga odnesite na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obicajno, zamenjajte
baterie, saj skoraj prazne baterile ne omogacajo polnega delovanja.

VARNOSTNI UKREP!: - Ko je stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi oblacili izogibajte
motorju/kolesom. - Ko krmilnika ne uporabljate, odstranite njegove baterie. - Med igranjem je priporoCen nadzor
odrasle osebe. - Igraco imejte vedno pred oémi, da jo lahko ves ¢as nadzorujete. - Za najvejo zmogfjivost izdelka vam
priporo¢amo, da v krmilniku uporabljate nove alkalne baterije. - Uporabniki morajo med uporabo izdelka natanéno
upostevati navodila za uporabo. - Krmilnik/napajalnik je izdelan izkljucno za baterijo za ponovno polnjenje LiFeP04
v vaSem vozilu. Ne uporabljajte ga za napajanje nobene druge baterile. Z njim napajajte samo baterijo v tej igraci.
Opomba: Med namescanjem ali menjavo baterij je priporoGen nadzor starev. V okolju, kier pride do elektrostaticne
razelektritve, igraca lahko preneha delovati in jo bo moral uporabnik morda ponastaviti.

POSEBNA OPOMBA ZA ODRASLE OSEBE: Redno pregleduite, ali so vic, ohisje in drugi deli nepoSkodovani.
Ce odkrijete podkodbe, igrate ne uporabljajte skupaj z napajainikom, dokler poSkodbe ne popravite.
Taigraca ni namenjena otrokom, mlajSim od 3 let. To igraco lahko uporabljate samo s priporoenim napajalnikom.

NAVODILA ZA ODSTRANJEVANJE BATERIJ IZ IZDELKA:

Notranja bateria je tovarnisko namescena in je ni mogoce zamenjati. Izdelek lahko razstavi in iz njega odstrani baterije
samo odrasla oseba. lzdelka med razstavijanjem ne luknjajte, rezite, trgajte, stiskajte ali mu spreminjajte oblike.
Zagotovite, da je izdelek izkloplien, in z izvijaGem odstranite vijak. Dvignite konec predalCka za baterie in povlecite
ven baterijo. Baterijo odloZite med odpadke v skladu z lokalnimi zakoni o recikliranju ali odlaganju baterj.

OPOMBA: Zaradi odprtja izdelka izdelek ne bo ve¢ deloval, garancije proizvajalca pa bodo neveljavne.
Preostale sestavne dele izdelka odlozite med odpadke v skladu z lokalnimi zakoni.

IGRACA IMA NAMESCENO LITIJ-IONSKO BATERIJO.

POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiFe:

Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Baterie je treba polniti na izoliranem obmocju. Ne shranjuite v blizini
vnetljivih materialov. - Ne izpostavijajte neposredni sonéni svetlobi. Obstaja tveganje, da baterije eksplodirajo,
se pregrejejo ali vnamejo. - Baterij ne razstavijajte, spreminjajte ali segrevajte in ne povzrocite kratkega stika.
Ne odlagaite jih v ogen; ali shranjujte na vroGih mesth. - Baterie ne smejo pasti ali biti izpostaviiene moEnim udarcem.
- Baterije se ne smejo zmociti. - Baterije polnite samo z doloCenim polnilnikom baterij Spin Master™.
-V napravi uporablajte samo baterije, ki jih je doloil Spin Master™. - Natanéno preberite navodila za uporabo
in v skladu z njimi ustrezno uporabljajte baterije. - V malo verjetnem primeru pusCanja ali eksplozie uporabite pesek ali
kemicni gasilni aparat. - Baterije je treba ustrezno reciklirati ali odloZiti med odpadke.

NEGA IN VZDRZEVANJE: Ce igrace dije Gasa ne uporabliate, vedno odstranite baterie (samo iz krmilnika)
Previdno obridite igrao s Cisto viazno krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredni visoki temperaturi. lgrace ne potopite
vvodo. S tem lahko poskodujete elektronske dele.

VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Zahtevane baterije: 2 x 1,5V AAA (LR03). Baterije so majhni predmeti.
Baterije morajo zamenjati odrasle osebe. Upostevajte pravilno polamost (+/-), prikazano v predalcku za baterije. Prazne
baterije takoj odstranite iz igrace. Rabliene baterie pravilno odloZite med odpadke. Baterije odstranite, e nameravate
izdelek shraniti za dalj Casa. Uporabljajte samo priporocene ali enakovredne vrste baterij. Rablienin bateri NE seZigajte. Bateri}
NE odlagajte v ogenj, saj lahko eksplodirajo ali pusCajo. Starih in novih baterij ali razliénih vrst bateri]
(npr. alkalnih/obicajni/za ponovno polnjenje) NE uporabliajte hikrati. Zaradi moznega slab$ega delovanja izdelka uporaba
baterij za ponovno polnjenje ni priporocljiva. Polnjenje baterij za ponovno polnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle
osebe. Zamenljive baterije za ponovno polnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igrace. NE polnite bateri],
ki niso zasnovane za ponovno polnjenje. NE povzroGite kratkega stika na polih baterije.

PILLERI TAKMA

1. Pil kapagini tornavidayla acin. Kullanimis piller varsa her bir pili ucundan tutarak tniteden cikarin. Pilleri, keskin veya
metal araclar kullanarak GIKARMAYIN veya TAKMAYIN. 2. Pil haznesinin igindeki polarite semasinda (+/-) gdsterilen sekilde yeni
pil takin. 3, Pil kapadini sikica kapatin. Dogru geri déntistim ve/veya pilerin atimasiyla igii yerel yasa ve diizenlemelere bakin.

SARJ ETME

1. Arac kapatin. 2. Sarj kablosunun kiiglik ucunu sarj baglanti noktasina takin. 3. Sarj kablosunu 5 V DC bilgisayar ikisina
takin. 4. Sarj LED!, Grlind sarj edildigini ifade eder, Sarj sirasinda LED sabit AGIK durumda, tamamen sarj oldugundaysa KAPALI durumdadr.
NOT: Sarj gostergesi LED 151, arac gdvdesinin igindedir. Isigi gormek icin sogutma kanallarinin iine bakin.

KUMANDAYI BAGLAMA
1. Araci calistinn ve diiz bir yiizeye yerlestirin. 2. Kumandayi kamyonunuzun yakininda tutun, gli diigmesine basin ve glig
IS1ginin yanip sdnmesi durana kadar bekleyin. 3. Strmeye hazirsiniz. 4. Siirmek icin uzaktan kumanday! kullanin.

KUMANDA iLE BAGLANTI KURULAMIYORSA
NOT: Kamyonunuz ilk seferde kumandaya baglanmazsa kamyonu kapatin, kumanday! kapatin ve KUMANDAYI
BAGLAMA talimatlanini tekrarlayin.

ON TEKERLEKLERIN UZERINDE GITME
1. 2 saniye boyunca ileri doru hizianin. 2. On tekerleklerin {izerinde gitmek icin gaz tusunu geriye dogru itin.

SORUN GIDERME il ilgili sorular ve goziimler igin litfen web sitemizi ziyaret edin: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

NOT: Urintin normal iglevlerinin engellenmesi ya da kesintiye ugramasi, glicli elekiromanyetik parazitten kaynaklaniyor
olabilir. Uriind sifirlamak icin 6nce tamamen kapatip ardindan yeniden agin. Uriin, normal calismaya devam etmezse Griinii
baska bir yere alip yeniden deneyin. Diislk pil seviyesinde {irin tam olarak calismayabileceinden, normal Grlin
performans! icin pilleri degistirin.

GUVENLIK ONLEMLERL: - Gilg diigmesi AGIK durumdayken ellerinizi, saginizi ve bol giysilerinizi motordan/tekerleklerden
uzak tutun. - Kullanimadiginda kumandadan pilleri cikarin. - Ebeveyn kontroliinde oynanmasi dnerili. - Oyuncaginizi, her
an denetleyebilmek icin griis alaninizda tutun. - Maksimum performans icin kumandada yeni alkalin pillerin kullanimasi
Gnerilr. - Kullanictlar trtindi kullanirken talimat klavuzuna bagli kalmalidir.- Kumandaniz/sarj cihaziniz, aracinizda kullanian
LiFeP04 sarj edilebilir pil icin 6ze! olarak tasarlanmistir. Oyuncaktaki pil disinda baska herhangi bir pili sarj etmek igin
kullanmayin. Not: Pillerin takimasi veya degistirimesi sirasinda ebeveyn kontrolii dnerilr. Elektrostatik desarj olan
ortamlarda oyuncak arizalanabilir ve kullanicinin oyuncag sififlamasi gerekebilr

YETISKINLERE OZEL NOT: Figi, kaplamay! ve dicer kisimlan hasar intimaline kars! diizenli olarak inceleyin. Herhangi
bir hasar tespit edilirse oyuncak, hasar gideriinceye kadar sarj cihazi ile kullanimamalidir. Bu oyuncak,
3 yasindan kiigiik Gocuklar icin uygun degjldir. Bu oyuncak sadece tavsiye edilen sarj cihaz ile birlikte kullanimalidir.

URUN PIL GIKARMA TALIMATLARE:

Dahili pil fabrikada takilr ve degistirilemez. Uriiniin s6kiilmesi ve piin cikarnimasi bir yetiskin tarafindan yapimalidr.
Sokme islemi sirasinda drini delmeyin, kesmeyin, koparmaym, sikistirmayin veya parcalamayin. Urlinin kapali
oldugundan emin olduktan sonra vidayr sokmek icin tornavida kullanin. Pil bémesinin ug kismini kaldinn ve pili disar
dodru kaydinn. Pili, yerel pil geri donlisiim veya atma yasalarina uygun sekilde atin.

NOT: Urliniin agimas! triini islemez hale getirir ve iretici garantilerini gecersiz kilar. Uriniin geriye kalan parcalarmi
yerel yasalara uygun bicimde atin.

BU OYUNCAKTA LITYUM IYON PiL KULLANILIR,

OZEL LiFe PIL TALIMATLARI: Pilleri mutlaka gzetim altinda sarj edin. - Pili yalitimis bir alanda sarj edin.
Yanici malzemelerden uzak tutun. - Dodrudan giines 15iina maruz birakmayin. Pillerin patlama, asin 1sinma veya
tutusturma riski vardir. - Pilleri sokmeyin, 1stmaym, kisa devre yaptrmayin veya piller dzerinde dedisikiik yapmaym.
Atese atmayin veya sicak yerlerde birakmaym. - Distirmeyin veya giclii darbelere maruz birakmaym. - Pillerin
islanmasina izin vermeyin. - Pilleri yalnizca belirtilen Spin Master™ pil sarj cihaziyla sarj edin. - Pilleri, yalnizca Spin
Master™ tarafindan belirtilen cihazda kullann. - Talimat rehberini dikkatlice okuyun ve pilleri dogru sekide kullanin.
- Dilstik bir itimal olsa da pilin sizmasi veya patlamasi durumunda kum veya kimyasal yangin sdndricii kullanin.
- Piller geri donistirtimeli veya dogru bir sekilde atimaldr.

BAKIM VE KORUMA: Oyuncagin uzun siire kullanimadigi durumlarda her zaman pilleri oyuncaktan cikarin (yalnizca
kumanda iin gegerlidir). Oyuncag) temiz, nemli bir bez ile hafifce silin. Oyuncadi dogrudan ist kaynaklarndan uzak tutun.
Oyuncag suya batirmayin. Bu, elektronik diizenede hasar verebilr.

PIL GUVENLIK BILGILERI: 2 adet 1,5 AAA (LRO3) pil ile kullanilr Piller kiiik nesnelerdir. Piller yetiskinler tarafindan
degistirimelidir. Pil haznesindeki polarite (+/-) semasini izleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal gikarin. Kullanimi pilleri
uygun bir sekilde atin. Uzun sireli saklama durumunda pileri gikarin. Sadece ayni veya esdeder tiirdeki pilleri kullanin.
Kullaniimis pilleri YAKMAYIN. Patlayabileceginden veya akabileceginden pilleri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pilleri
veya farkl tiirdeki (6r. alkalin/standart/sarj edilebilir) pilleri BIRLIKTE KULLANMAYIN. Olas! performans diisikliigine neden
olduklan icin sarj edilebilir pillerin kullanimas| Gnerimez. Sarj edilebilir piller yalnizca yetiskin gézetiminde sarj ediimelidir.
Degistirilebilr ve sarj edilebilir piller, sarj ediimeden dnce oyuncaktan cikarimalidir. Sarj edilebilir olmayan pilleri SARJ
ETMEYIN. Akim baglanti uclarina kisa devre YAPTIRMAYIN.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Abra el compartimento de las pilas con la ayuda de un destornillador. Si las pilas estan gastadas, tire hacia arriba de
uno de sus extremos para extraerlas. NO utilice herramientas metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas.
2. Coloque las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama de polaridad
(+/-). 3. Cierre bien la tapa del compartimento de las pilas. Consulte la normativalocal relativa al reciclaje y a la liminacion
de las pilas.

COMO CARGAR

1. Apaga el vehiculo. 2. Conecta el extremo pequefio del cable de carga al puerto de carga. 3. Conecta el cable de carga
a una toma de ordenador de 5V cc. 4. EI LED indica el estado de la carga. Si esté FIJO, el juguete se esté cargando.
Cuando se APAGA, estd totalmente cargado.

NOTA: La luz LED indicadora de carga esta dentro del chasis. Mira a través de los orificios de ventilacion para verla.

COMO CONECTAR EL CONTROL
1. Enciende el vehiculo y col6calo sobre una superficie plana. 2. Sujeta el control cerca del camion, presiona el boton de encendido
y espera hasta que laluz deje de parpadear. 3. Ya estas listo para conducir. 4. Utiliza el control remoto para conducir,

EL CONTROL NO SE CONECTA
NOTA: Si el camion no se conecta con el control la primera vez, apaga el camion y el control. Después, repite las
instrucciones de la seccion COMO CONECTAR EL CONTROL.

COMO HACER UN CABALLITO
1. Acelera hacia delante durante 2 segundos. 2. Empuja la palanca hacia atrds y haras un caballito.

Sitienes alguna pregunta o necesitas SOLUCIONAR ALGUN PROBLEMA, visita nuestra pagina web:
AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto.
Parareiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente, cambie de zona de uso
y vuelva a intentarlo. Las pilas usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un
rendimiento optimo, cambie las pilas.

SEGURIDAD: Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las ruedas y el motor cuando el interruptor esté en ON
(encendido). - Retira las pilas del control cuando no lo vayas a usar. - Se recomienda utilizar el juguete en presencia de
un adutto. - No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda usar pilas
alcalinas nuevas para el control a fin de obtener el maximo rendimignto. - Los usuarios del producto deben seguir
todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utiizando el producto.- El control/cargador ha
sido elaborado especificamente para la bateria recargable LiFeP04 que se utiliza en el vehiculo. No lo utilices para
cargar ninguna otra baterfa que no sea la del juguete. Nota: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de
un adulto. Las descargas electrostaticas pueden impedir €l funcionamignto del producto. En caso de problema,
se recomienda reiniciar el juguete.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Compruebe periodicamente si el conector, la carcasa o algin otro elemento del
juguete han sufrido dafios. Si el juguete presenta algin desperfecto, no debe utiizarse con el cargador hasta que los
dafios se hayan arreglado. Este juguete no es conveniente para nifios menores de 3 afios. El juguete debe usarse
Unicamente con el cargador recomendado.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO:

La bateria interna viene instalada de fabrica y no es reemplazable. En caso de querer desmontar el producto o retirar
la bateria, debes pedirle ayuda a un adulto. Al desmontar €l producto, tenga cuidado de no perforarlo, cortarlo,
romperlo, comprimirlo o deformarlo. Asegurese de que el producto esté apagado y retire el tornillo con un
destorillador. Levante el extremo del compartimento para la bateria y saque la bateria. Deseche la bateria de acuerdo
con lanormativa de reciclaje y eliminacion de baterias de su pais.

NOTA: Al abrir el producto, este quedara inutilizable y la garantia del fabricante dejara de ser valida.
Los componentes del producto deben desecharse conforme a la normativa vigente.

ESTE JUGUETE CUENTA CON UNA BATERIA DE IONES DE LITIO.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LiFe: Nunca deje la bateria cargandose sin supervision.
- Ponga a cargar la batera en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales infiamables. - No exponga
la bateria a la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibiidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle.
- No desmonte, modifique, caliente ni haga cortocircuitos en la bateria. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas.
- No someta la bateria a caidas o golpes fuertes. - No exponga la bateria a la humedad. - Utiice tnicamente el cargador
espectficado por Spin Master™ para cargar la bateria. - Utlice la bateria inicamente con el dispositivo Spin Master™ para el
que esta disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y asegurese de usar la bateria de forma correcta. - En el improbable
caso de que la bateria sufra una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, utiice arena o un extintor
quimico para contener el accidente. - Las baterias o paquetes de baterias deben reciclarse o desecharse de forma adecuada.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retirar las pilas del juguete si no se va a utiizar durante un periodo largo de tiempo
(solo el control). Limpie €l juguete cuidadosamente con un pafio limpio y himedo. No exponga el juguete
afuentes de calor. No sumerja el juguete en agua. Sus componentes electronicos podrian sufrir dafios.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Funciona con 2 pilas AAA (LR03) de 1,5 V. Las pilas son objetos
pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el
compartimento de las pilas. Retire rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada.
Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utiice tnicamente pilas del tipo
recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas,
ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos distintos
(p. ¢}, alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse
afectado. Las pilas recargables solo deben cargarse bajo la supervision de un adutto. Se deben extraer las pilas recargables
del juguete antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos enlas terminales de corriente.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubenzieher ffnen. Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese einzeln
herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen Gegensténden entfernen oder einlegen. 2. Neue Batterien
unter Beachtung des Polaritatsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 3, Batteriefachabdeckung wieder anbringen.
QOrtliche Gesetze und Bestimmungen fir das Recycling bzw. die Entsorgung von Althatterien beachten.

AUFLADEN

1. Das Fahrzeug ausschalten. 2. Das schmale Ende des Ladekabels an den Ladeanschluss anschlieBen.
3. Das Ladekabel an einem Computer mit 5 V/ Gleichstrom anschiieBen. 4. Die Lade-LED zeigt an, dass der Ladevorgang
stattfindet. Sie leuchtet durchgehend beim Aufladen und ist bei vollstandiger Ladung ausgeschaltet.

HINWEIS: Die LED-Ladeanzeige befindet sich im Inneren des Gehéuses. Sie ist durch die Liftungsschlitze zu sehen.

VERBINDEN DER FERNSTEUERUNG

1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine ebene Oberflache stellen. 2. Die Fernsteuerung in die Nahe des Fahrzeugs halten,
die Ein/Aus-Taste driicken und warten, bis die Power-Anzeige nicht mehr blinkt. 3. Es kann losgehen. 4. Benutze die
Fernsteuerung zum Fahren.

ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG HERGESTELLT
HINWEIS: Wenn das Fahrzeug sich beim ersten Mal nicht mit der Fernsteuerung verbindet, das Fahrzeug ausschalten,
die Fernsteuerung ausschalten und die Anweisungen aus VERBINDEN DER FERNSTEUERUNG wiederholen.

EINEN FRONT WHEELIE AUSFUHREN
1. 2 Sekunden lang nach vorne beschleunigen. 2. Nach hinten Gas geben, um einen Front Wheelie auszufiihren.

Informationen zur FEHLERBEHEBUNG befinden sich auf unserer Website:AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestrt oder unterbrochen wird, kénnte starke elekiromagnetische
Strahlung der Grund dafir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts konnen die Einstellungen zuriickgesetzt
werden. Sollte dies die Fehfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort ermeut ausprobieren.
Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien diie Leistungsfahigkeit beeintréchtigen kdnnen.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN: - Hande, Haare und weite Kleidung von Motor und Rédern fermhalten, wenn das
Fahrzeug eingeschaltet ist. - Batterien aus der Femsteuerung entfernen, wenn sie nicht verwendet wird. - Die Aufsicht
von Erwachsenen beim Spielen wird empfohlen. - Spielzeug stets in Sichtweite halten. - Fiir eine optimale Leistung
werden fir die Fernsteuerung neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in
der Bedienungsanleitung verwendet werden. - Das Steuer-/Ladegerat ist speziell fiir den wiederaufladbaren
Lithium-Eisenphosphat-Akku in diesem Gerét konzipiert. Nicht verwenden, um andere Akkus als den des Spielzeugs
aufzuladen. - Hinweis: Beim Einlegen und Auswechseln der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene
empfohlen. - In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und
muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

BESONDERE HINWEISE FUR ERWACHSENE: Untersuchen Sie das Spielzeug regelmaBig auf Schaden des Steckers,
des Gehéuses und anderer Teile. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht mit dem Ladegerét verwendet
werden, bis der Schaden behoben ist. Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Dieses Spielzeug
darf nur mit dem zugehdrigen Ladegerat benutzt werden.

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN DES AKKUS: .

Der Akku ist bereits werksseiti eingebaut und nicht austauschbar. Das Offnen des Produkts sowie das Entfernen des
Akkus diirfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden. Das Produkt beim Offnen nicht beschadigen,
zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder verbiegen. Produkt vollsténdig ausschatten und dann die Schraube mit
einem Schraubendreher entfernen. Den Rand des Batteriefachs anheben und den Akku herausschieben. Akku geméB den
drilichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.

HINWEIS: Durch das Offnen des Produkts wird das Produkt funktionsunfahig, und lle Garantien des Herstellers verlieren
ihre Gilttigkeit. Die restlichen Komponenten des Produkts gemaB den drilichen Vorschriften entsorgen.

DIESES SPIELZEUG IST MIT EINEM LITHIUM-IONEN-AKKU AUSGESTATTET.

HINWEISE FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an einem
isolierten Ort aufladen. - Von brennbaren Materialien fernhatten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku
konnte explodieren, sich tberhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren, erhitzen
oder kurzschlieBen. Nichtin Feuer legen oder an heiBen Orten lagern. - Nicht fallen lassen oder starken StoBen aussetzen.
-Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit dem angegebenen Spin Master™-Ladegerét laden. - Den Akku
nur in dem von Spin Master™ angegebenen Gerat verwenden. - Die Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen und den
Akku ordnungsgema8 verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand
oder einen chemischen Feuerldscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen, wenn es léngere Zeit nicht verwendet
wird (qitt nur fiir die Fernsteuerung). Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch abwischen.
Das Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen
Komponenten knnten sonst beschadigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Benttigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA (LR03). Batterien sind kleine Gegensténde.
Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere
Batterien sofort aus dem Spielzeug entfemen. Verbrauchte Batterien ordnungsgeméB entsorgen. Bei léngerfristiger
Lagerung Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte
Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT im Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kdnnten. Alte und neue
Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufiadbar) NICHT zusammen einlegen. Von der
Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintréchtigen kénnte. Wiederaufladbare
Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen ladeen. Austauschbare wiederaufiadbare Batterien miissen vor dem Wiederaufladen
aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.
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DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier. Verwijder eventueel gebruikte aanwezige batterien uit de unit door
één kant van elke batterij omhoog te trekken. Verwijder of plaats batterilen NIET met behulp van scherpe of metalen
voorwerpen. 2. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het
batterijvak. 3. Sluit het vak af met het batterijdeksel. Lees de plaatselike voorschriften en regelgeving om de batterijen op
de juiste wijze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Schakel het voertuig uit. 2. Sluit het kleine uiteinde van de oplaadkabel aan op de laadpoort. 3. Sluit de oplaadkabel
aan op de 5V-DC-poort van een computer. 4. Een LED-lampje geeft aan dat er wordt opgeladen. BRANDT tijdens het
opladen en gaat UIT wanneer de accu volledig is opgeladen.

OPMERKING: De LED-oplaadindicator bevindt zich in het chassis. Kijk door de ventilatieopeningen om deze te zien.

DE CONTROLLER VERBINDEN
1, Zethet voertuig aan en plaats het op een viakke ondergrond. 2. Houd de controllerin de buurt van je truck, druk op de aan/uit-knop
en wacht tot het aan/uit-lampje niet meer knippert. 3. Je kunt nu riiden. 4. Gebruik de afstandsbediening om te rijden.

DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING
OPMERKING: Als je truck de eerste keer geen verbinding maakt met de controller, schakel je de wagen en controller
uit en doorloop je instructies DE CONTROLLER VERBINDEN nog een keer.

EEN STOPPIE MAKEN
1. Versnel 2 seconden vooruit. 2. Duw de gashendel naar achteren om een wheelie te maken.

Ga voor PROBLEEMOPLOSSINGEN, vragen en tips naar onze website: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

OPMERKING: bj ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke elektromagnetische
storing de oorzaak van het probleem zin. Reset het product door het volledig uit te schakelen en vervolgens weer in te
schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook
of de batterilen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

VEILIGHEIDSMAATREGELEN: - Houd handen, haar en loszittende Kleding uit de buurt van de motor en wiglen als de
stroomschakelaar op AAN staat. - Verwilder de batterilen) uit de controller als je deze niet gebruikt. - Ouderlik toezicht wordt
aanbevolen voor het spel. - Houd het speelgoed in zicht zodat je het te allen tiide in de gaten kunt houden. - voor maximale
prestaties raden we je AAN in de controller nieuwe alkalinebatterien te gebruiken. - Gebruikers mosten zich b het gebruik van
het product strikt aan de gebruiksaanwijzing houden.- Je controller/lader is op maat gemaakt voor de herlaadbare
LiFeP04-batterj in je voertuig. Gebruik het apparaat niet om andere batteriien op te laden dan die in het speelgoed.
Oprmerking: ouderfjk toezicht tidens het plaatsen of vervangen van batterien wordt aanbevolen. In een omgeving met
elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogeliik niet naar behoren en dient het speelgoed welicht te worden gereset.

SPECIALE OPMERKING VOOR VOLWASSENEN: Controleer de stekker, de befuizing en de andere onderdelen regelmatig
op beschadiging. Gebruik bij schade het speelgoed pas weer met de oplader als de beschadiging is verholpen. Dit speelgoed
is niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Dit speelgoed mag alleen worden gebruikt met de aanbevolen oplader.

INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT:
De interne batterij is fabrieksmatig geplaatst en kan niet worden vervangen. Het openmaken van het product en het
verwijderen van de batterij dient door een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet,
knip er niet in en druk het niet samen tijdens het openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en verwijder
vervolgens alle schroeven met een schroevendraaier. Til het uiteinde van het batterijvak op en haal de batterij eruit.
Lever de batteri in bij het Klein chemisch afval of een inzamelpunt voor lege batterien.

OPMERKING: Door het product te openen functioneert het niet meer en komen alle garanties van de fabrikant te
vervallen. Zorg voor een verantwoorde afvalverwerking van de resterende productonderdelen, in overeenstemming met
de lokale wetgeving.

IN DIT SPEELGOED ZIT EEN LITHIUM-ION-BATTERIJ.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiFe-BATTERIJ: laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op in
een afgeschermde omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batteri niet bloot aan
direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batterij niet uit elkaar,
wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij noait in vuur en laat deze niet achter in
warme omgevingen. - Laat de batteri niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Voorkom dat de batterij
nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het apparaat
uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde batter. - Lees de gebruksaanwizing zorgvuldig door en gebruik de
batterij op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische
brandblusser voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batteri.

VERZORGING EN ONDERHOUD: Verwiider altijd de batterien uit het speelgoed als dit gedurende langere tijd niet
wordt gebruikt (alleen de controller). Wrif het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het
speelgoed uit de buurt van hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor
beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Vereist 2 AAA (LR03) batterijen van 1,5 V. Batterijen
Zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het
polariteitsdiagram (+/-) in het batterivak. Verwider lege batterijen onmiddellk it het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendeliike
afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen
batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batteriien NOOIT
in brand. Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen
of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare
batterijen wordt afgeraden vanwege mogelik verminderde prestaties. Oplaadbare batteriien mogen alleen onder
toezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batterilen moeten uit het speelgoed worden
verwijderd voordat je deze gaat opladen. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting
tussen de contactpunten.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita.
NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile. 2. Inserire le pile nuove con le polarita (+/-)
direzionate come indicato. 3, Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare /o riciclare le pile secondo quanto
previsto dalle normative locali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegni il veicolo. 2. Inserisci I'estremita piccola del cavo di ricarica nella porta diiricarica. 3. Collega il cavo di ricarica a una
presa di computer a5V CC. 4. I1LED diricarica indica lo stato dela ricarica: € FISSO durante la icarica € SPENTO l termine.
NOTA: lindicatore LED di ricarica si trova all'interno del telaio. Guarda attraverso le ventole di raffreddamento per
individuarlo.

COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO

1. Accendi il veicolo e posizionalo su una superficie piana. 2. Tieni il radiocomando vicino al veicolo, premi il pulsante
di accensione e attendi che la spia di alimentazione smetta di lampeggiare. 3. II veicolo & pronto a partire.
4. Utilizza il radiocomando per guidare.

IL RADIOCOMANDO NON SI CONNETTE
NOTA: se il veicolo non si connette al radiocomando al primo tentativo, spegni il veicolo, spegni il radiocomando
¢ ripeti i passaggi delle istruzioni su COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO.

COME IMPUNTARSI SULLE RUOTE ANTERIORI
1. Accelera in avanti per 2 secondi. 2. Premi I'acceleratore all'indietro per far impuntare il veicolo sulle ruote anteriori.

Per ulteriori domande e informazioni utili sulla RISOLUZIONE DEI PROBLEMI, visita il nostro sito Web:
AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare
adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco
cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

MISURE DI SICUREZZA: - Tenere le mani, i capelli e gli abiti lontano da ruote/motore quando lnterruttore di
alimentazione & acceso. - Rimuovere le pile dal radiocomando quando non lo si usa. - Si raccomanda la supervisione di
un adulto durante il gioco. - Tenere il giocattolo in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere migiori
prestazioni si consiglia di usare pile alcaline nuove nel radiocomando. - Sequire attentamente la quida per I'uso.
- I radiocomando/caricabatteria & stato realizzato appositamente per la batteria ricaricabile LiFeP04 utiizzata nel
veicolo. Non usarlo per caricare batterie diverse da quelle contenute nel giocattolo. Nota: durante I'installazione o la
sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore. In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo
potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

WWW.SPINMASTER.COM

NOTA SPECIALE PER GLI ADULTI: esaminare regolarmente la spina, I'involucro e gfi altri componenti per verificare
'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato con il caricabatteria finché non sara
stato riparato. Questo giocattolo non ¢ adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Questo giocattolo deve essere usato
solo con il caricabatteria consigliato.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO:

La batteria intema & installata in fabbrica e non & sostituibile. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della batteria
devono essere eseguiti da un adutto. Non forare, tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo smontaggio.
Verificare che il prodotto sia spento, quindi usare un cacciavite per rimuovere la vite. Sollevare I'estremita dello
scomparto per a batteria e far scivolare fuori la batteria. Eliminare la batteria secondo le norme locali per il riciclaggio
0lo smaltimento delle batterie.

NOTA: I'apertura del prodotto lo rende non funzionante e invalida le garanzie del produttore. Smattire i restanti
componenti del prodotto in conformita alle norme locali.

QUESTO GIOCATTOLO E DOTATO DI UNA BATTERIA AGLI IONI DI LITIO.

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE LiFe: Non caricare mai le batterie senza supenisione. - Caricare la batteria in
un‘area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabil. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie possono esplodere,
sumiscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modficare, scaldare o cortocircuitare le batterie. Non gettarle nel fuoco o lasciarle
in luoghi caldi. - Non farle cadere o sottoporle a urti violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino. - Caricare le batterie solo
con il caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie solo nel dispositivo specificato da Spin Master™. - Leggere
attentamente la guida per 'uso e usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso improbabile di perdite o esplosioni,
usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le batterie devono essere riciclate o smalfite correttamente.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre le pile dal giocattolo quando non lo si usa per un periodo
prolungato (solo radiocomando). Pulire il giocattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito e umido. Tenere il
giocattolo lontano da fonti di calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare
i componenti elettronici.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Richiede 2 pile AAA (LR03) da 1,5 V. Le pile sono oggetti di piccole
dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello
scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile
se non si utiizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON
bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liguido. NON
mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaling, standard e ricaricabil). Si sconsiglia I'utlizzo di
ple ricaricabil poiché potrebbero ridurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione
diun adutto. E necessario rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare
le pile non ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.

AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

KAKO UMETNUTI BATERIJE

1. Odvijacem otvorite vratasca odjeljka za baterije. Ako se u odjeljku nalaze iskoristene baterije, izvadite ih tako da podignete
jedan od krajeva baterije. Za vadenje ili umetanje baterija NEMOJTE upotrebljavati ostre ili metalne alate.
2. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi u odjeljku za baterie. 3, Pricvrstite vrataca odjeljka
za baterije. Informacije o praviinom recikliranju ifili odlaganju bateria potraZite u lokalnim zakonima i propisima.

UPUTE ZA PUNJENJE

1. IskfjuCite vozio. 2. Manji kraj kabela za punjenje prikijucite u prikijucak za napajane. 3. Kabel za punjenje prikfjucite u uticnicu
raéupala 0d 5V DC. 4. LED indikator naznacuje punjenje. Sviletli stalno kada je punjenje u tiieku  iskljucuie se kad je punjenje
zavréeno.

NAPOMENA: LED indikator punjenja nalazi se unutar $asije. Pronai cete ga ako pogledate kroz otvore za
prozracivanje.

POVEZIVANJE UPRAVLJACA
1. Ukfjucite voziloi stavite ga na ravnu powrdinu. 2. Upravijac drzite blizu kamiona, pritisnite tipku za ukljucivanje/iskljucivanje

i pricekajte da inclikator napajanja prestane treperiti. 3. Spremni ste za voznju. 4. Za voznju upotrebljavajte dafinski upravijac.

UPRAVLJAC SE NE MOZE POVEZATI
NAPOMENA: ako se kamion ne poveze s upravljacem iz prvog pokusaja, iskljucite kamion, iskljucite i upravija
i ponovite upute navedene pod POVEZIVANJE UPRAVLJACA.

KAKO VOZITI NA PREDNJEM KOTACU

1. Ubrzavajte prema napried tiiekom 2 sekunde. 2. Guite polugu za ubrzanje unazad kako bi poskotio na prednie kotace.

Pitanje i rjeSenja za RIESAVANJE PROBLEMA potrazite na nasem web-mjestu: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

NAPOMENA: ako je doslo do poremecaja ili prekida pravilnog rada, uzrok problema mogu biti jake elekiromagnetske
smetnje. Igracku ponovo postavite tako da je u potpunosti iskljucite, a zatim je ponovo ukljucite. Ako igracka nakon toga
ne radi pravilno, premijestite je na drugu lokaciju i pokuSajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite baterie
jer neke funkcije mozda nece raditi ako su baterije slabe.

MJERE OPREZA: - ruke, kosu i $iroku odjecu drZite podalie od motorakotaCa kad je prekida¢ za napajanje ukfjucen.

- [zvadite baterie iz upravijaa dok ga ne upotrebljavate. - Priigranju preporucuie se nadzor roditelja. - IgraCku drzite u vidnom
polju kako biste je cijelo vrileme magli nadzirati. - Preporucuiemo da u upravija stavite nove alkalne bateriie kako biste postigli
najbolie moguce rezultate. - Korisnic se pri upraviianju proizvodom strogo trebaju pridrZavati uputa. - Vas upraviiaG/punjac
dizajnirani su iskfjucivo za LiFeP04 punjivu bateriu koja se nalazi u vozilu. Upotrebljavajte ga iskljucivo za punjenje bateriie koja
se nalazi u igracki. Napomena: pri umetanju i zamjeni baterfia preporucuje se nadzor roditela. Igracka mozda nece pravino
radit u okruzenju u kojem postoj elekirostaticno praznjenje te Ce korisnik morati ponovo postaviti igracku.

POSEBNA NAPOMENA ZA ODRASLE OSOBE: redovito provieravaite ima li na utikaCu, kucistu i drugim dijelovima
kakvin ostecenja. Ako dode do oStecenja, punjac se ne smije prikijucivati na igracku sve dok se ostecenje ne popravi.
Igracka nije namijenjena djeci mladoj od 3 godine. Za igraCku se smije upotrebljavati samo preporuceni punjac.

UPUTE ZA VADENJE BATERIJA:

Unutarnja baterija postavijena je u tvornici i ne moze se mijenjati. Rastavljanje proizvoda i vadenje baterije mora obaviti
odrasla osoba. Proizvod tijekom rastavijanja nemojte busiti, rezati, trgati, pritiskati ni deformirati. Provierite je li proizvod
iskljucen, a zatim odvijacem skinite vijak. Podignite kraj odjeljka za baterije i izvucite bateriju. Bateriju odloZite na otpad
u skladu s lokalnim propisima o recikliranju i odlaganju.

NAPOMENA: ako proizvod otvorite, njime viSe necete moci rukovati i jamstvo proizvodaca vise nece vrijediti.
Ostatak proizvoda odloZite na otpad u skladu s lokalnim zakonima.

U IGRACKU JE UGRADENA LITI-IONSKA BATERIJA.

POSEBNE UPUTE ZA LiFe BATERIJE:

Bateriju nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom prostoru. Drzite je podalie od zapaljivih
materijala. - Nemojte izlagati izravnoj suncevoj svjetlosti. Postoji opasnost od eksplozie, pregrijavanja i zapaljenja
baterije. - Baterije nemojte rastavijati, modificirati ni zagrijavati te nemojte izazivati kratki spoj na baterijama. Nemojte ih
stavijati u vatru niti i ostavljati na vrucim mjestima. - Nemojte ispustati ni izlagati jakim udarcima - Pripazite da se
baterije ne smoce. - Baterije punite iskfjucivo navedenim Spin Master™ punjacem za baterije. - Baterie upotrebljavajte
samo u uredaju koji je definirala tvrtka Spin Master™. - Pazljivo proCitajte prirucnik s uputama i baterije upotrebljavajte
na pravilan nacin. - Ako dode do curenja i eksplozije, upotrijebite protupozarni aparat s pijeskom ili kemijski
protupozarni aparat. - Baterije se moraju reciklirati ii odloZiti na pravilan nacin.

GISCENJE | ODRZAVANJE: ako igracku duZe vrijeme neete upotrebliavati, izvadite baterie (samo iz upraviiaa).
lgraCku pazljivo obrisite vlaznom krpom. IgraCku drZite podalie od izravne topline. Igracku nemojte uranjati u vodu.
To moze otetiti elektronicke sklopove.

INFORMACIJE O SIGURNOSTI BATERIJA: potrebne su 2 AAA (LR03) baterije od 1,5 V. Baterije su mali predmeti. Zamjenu
haterjamoraju obaviti odrasle osobe. Pratite oznake polova (+/-) u odjeljku za baterije. Ispraznjene baterije odmah izvadite
iz igracke. Iskoristene baterije odloZite na odgovarajuci nacin. Baterije izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze
vrijeme. Upotrebljavate samo baterie iste fli odgovarajuce vrste. NEMOJTE palit iskoristene baterije. Bateriie NEMOJTE
bacati u vatru jer one mogu eksplodirati ili curiti. NEMOJTE mijeSati stare i nove baterije ni razicite vrste baterija
(npr. alkalne/standardne/punjive). Ne preporucuie se upotreba punjivih baterija jer proizvod moze slabije raditi. Punjive
baterije trebaju se puniti pod nadzorom odrasle osobe. Zamjenjive-punjive baterije trebaju se prije punjenja izvaditi iz
igraCke. NEMOJTE puniti baterije koje nisu punjive. NEMOJTE napraviti kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.

KAK CE MOCTABST BATEPUUTE

1. OTBopere Kanaka Ha GaTepuuTe C MOMOLLTA Ha OTBEPTKA. AKO Ca HalWuHW U3N0N3BaHK Gatepuk, 13BageTe r ot
YCTPOIACTBOTO, KATO U3IbpnaTe Harope ks kpail Ha Bosika Gatepus. HE u3saxaaiite v He nocTassiiiTe atepum ¢
NIOMOLLT Ha OCTPM WA METANHY WHCTPYMeHTW. 2. TocTaBeTe HOBM GaTepik, KakTo € MoKa3aHo Ha awarpamara 3a
NONAPHOCT (+/-) B rHE3R0TO 3a batepuwe. 3, MocTageTe CUTYPHO Kanaka Ha baTepuuTe 06PATHO Ha MACTOTO My.
Mperneraiite MECTHWTE 3aKOHY 1 Pa3nopenov 3a NPaBINHOTO PELVKIMPAHE WM USXBLPIAHE Ha BGaTepuuTe.

KAK [IA 3APEIUTE 1. V13knioqete npeBoaHOTO CpeacTso. 2. Brutiovete Mankyis HakpailHik Ha 3axpanBalLys kaben 8 nopra
3a 3apexpare. 3. Biriovere 3axpatsaluys kaben 8 5 V DC uaxon 3a kommioTsp. 4. CBETORMOALT 3a 3apexaaHe nokasea

npoLieca Ha 3apexaaHxe. Ceemnt MPOABXWUTENHO, KOraTo € B NPOLEC Ha 3aPEX[IAHE, U € U3KMIOHEH, KOraTo € Hamb/HO 3apefeH.

SABENEXKA: CBETOAMOAHMAT MHAUKATOP 3a 3apexzaHe ce Hamupa B WwackTo. MornegHeTe npes BeHTUNALMORHITE
OTBOPY 33 OXNIAXAaHe, 32 a O BUZMTE.

KAK [1A CBBP)XXETE KOHTPONEPA

1. BKntoyeTe NpeB03HOTO CPEACTBO ¥ rO NOCTABETE Ha PaBHA NOBLPXHOCT. 2. 3aApbXTe KOHTPONepa 61130
[10 KawmIOHa, HaTUCHETe BYTOHa 3a 3aXpaHBaHETO U M34aKaiATe, Z0KATO UHAVKATOpLT 3a 3aXpaHBAHETO Cpe fa Mira.
3. ToTosy cTe fa wodpupare. 4. 1A3nonasaiiTe AYCTAHLYIOHHOTO ynpaBnenye, 3a fa Wodmpare.

KOHTPONEPBT HE CE CBbP3BA
SABENEXKA: Ako KaMuOHDBT He ce CBbpXKE C KOHTpONepa OT MbpBS MbT, U3KNHOYETE KaMMOHa, U3KMIeTe
KonTponepa i noeropete MHcTpyKuuuTe KAK JA CBbPXETE KOHTPOJEPA.

KAK 1A BOVTHETE NPEQHA TYMA
1. Yexopere Hanpen 3a 2 cexyHau. 2. HatvcHeTe CTUKa 3a yripaBeniie Hasaf, 3a ia BIUTHETe npeaa ryvia,

3a Bvnpocy 1 pewerust otHocHo OTCTPAHABAHE HA HEM3MPABHOCTH, mons, noceTete Hawws ye6cailr:
AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

SABENEXKA: Ako HopManHoTo (yHKLyIOHAPaHe Ha NPOyKTa e HapYLLEHO Vi MPeKLCHATO, MPoBAEMbT MoXe fa ce
[bMKU Ha CUNHO ENEKTPOMArHUTHO CMyLLeHVe. 3a fa HynupaTe MPORYKTa, U3KII0YETE o HambHo, CNIes KOETo 1o
BK/TI0YETE OTHOBO. AKO HOpMarTHaTa paboTa He Ce Bb306HOBABA, MPEMECTETE MPOZYKTa Ha APYTO MSCTO U OnuTaiiTe
0THOBO. 3a [ia rapaHTupare HopManHa pabora, 3apepete batepuute, Thil kaTo u3xabennTe Gatepuu Moxe fa
BB3MPENATCTBAT MLAHOTO (YHKUJOHIPAHE Ha MPOYKTa.

MPENNA3HI MEPKM: - [ipbxTe pbLgTe, Kocara 11 ApexiTe faney oT MoTopa/konenata, korato npeskiiousaTenst
3a 3axpanBaHeTo e BK/OYEH. - OtcTpareTe GatepusTa(uTe) OT KOHTPONEPa, KOraTo He Ce 1anonasa. - Mpenopbysa
C& POAUTENCKM KOHTPON MO BPEME Ha WrpaTa. - [lpbXTe Urpaukata B MONE3PEHUETO Ci, 32 fa MOXETE [a &
Habniogagate rpe3 UsnoTo Bpeme. - [lperopbusa Ce W3MON3BAHETO HA HOBM anKanu Gatepun
B KOHTPONEpa 3a MOCTUraHe Ha MakCUManHo uanbaxexwe. - MotpebutenuTe TpsibBa fa cnassar CTPUKTHO
PBKOBOACTBOTO 3a ynoTpeba, AOKATO PaboTAT ¢ MPOMyKTa. - BAWMST KOHTPONEP UMM 3apsEHO YCTPOICTBO
€ CTIeLManHo MpUrogen/o 3a npesapexzawiara ce Garepus LiFeP04, nanonissana BbB BAWETO NPEBO3HO CPEACTEO.
He ro nanonasaitre, 3a ia 3apexziare Apyra Gatepis 0CBEH Tasu B Urpadkara. 3abenexka: Mpenopbysa ce
POQMTENICKY KOHTPOI TIpW UHCTA/MDAHETO WM MOAMSIHATA Ha GaTepuut. B Cpefia ¢ eneKTpoCTaTMYEH paspsia
WrpauKaTa Moxe fa He paboTyt MpaBMITHO 1t fia C& HanoXy OTPEGUTENST fia § HyMupa.

WWW.SPINMASTER.COM

CMELIMANHA 3ABENEXKA KbM Bb3PACTHUTE: PenosHo nposepsisaiiTe 3a NoBPeRy N0 Liencena, 00BYBKaTa v
[ipyriTe yacTv. B cnyyait Ha nopea Urpadkara He TpsGBa Ja Ce MaNoN3ea CbC 3apsBHOTO YCTPOVICTBO, FoOKaTO
rospefata He Gbje OTCTpaHeHa. Mrpaykata He e npegHasHaueHa 3a feua Ha Bb3pacT MOf 3 romuH.
Ta3u urpauka Tpsi6Ba Aa Ce U3N0N138a Camo ¢ MPENopbHaHOTO 3aPSTHO YCTPOVCTEO.,

WHCTPYKLIMI 3A U3BAXIAHE HA BATEPUS OT NPOJYKTA:

BuTpelwHara Gatepus e habpuyHo NoCTaBeHa W HesameHsiema. PasrnoGsBAHETO Ha MPOAYKTA I M3BAXAHETO
Ha Gatepusta TpsGBA [1a C& U3BbPLLAT OT BL3PACTEH. He npobuBaiite, He CpsiaBaiiTe, He KbCailTe, He CMauKBaiTe
I He fecdhopmupaiite MPOYKTA N0 BPEME Ha PasrnobABaHeTo. YBEPETE Ce, Ye MPOAYKTBT € UKTH0YEH, AL KOETO
ynonasaiite OTBEPTKA, 3a Ja OTCTPaHMTE BWHTA. MOBOUTHETE Kpas Ha OTAEMEHMETO 3a Batepwsta i U3BafeTe
Barepusa. V1axebpneTe GatepusTa B CbOTBETCTBIE C MECTHUTE 3aKOHW 33 PELMKIMDAHE UMW U3XBLPASHE Ha
barepun.

SABENEXKA: OtBapsHeto Ha MpogykTa LUe O Hanpasit HeunonasaeM W LUe OTMeHM rapauumTe
0T NPOU3BORUTENS. /13XBLPAETE OCTaHANMTE KOMMOHEHTI Ha NPOBYKTa B CbOTBETCTBYE C MECTHUTE 33KOHM.

TA3M UTPAYKA E OEOPY/IBAHA C JIMTUEBO-MOHHA BATEPUS.

CMELIMANHN MHCTPYKLIMWU 3A BATEPUA LiFe: Hukora He ocTassiiTe 6arepus ga ce 3apexpa 6e3 Hamsop.
- 3apexiaiire Gatepuu B M30MMpaHa 30Ha. [lpbXTe [aney OT 3ananvMu Matepuani. - He usnaraiie Ha npska
CbHYeBa CBETMMHA. /IMa onacHocT OT M36yxBaHe, Nperpseate v 3ananeaxe Ha barepute. - He pasrnobsgaitre,
He MoRMAMLMPaiiTe, He HArpABaIATE 11 He CBLP3BAIITE HaKLCO aTepuuTe. He rv XBLPASIATE B NnaMbLy U He T
0CTaBsiiTe Ha ropeLLy MecTa. - He uanyckaiiTe 1 He nognaraiite Ha cunku yaapu. - He nossonsigaitre 6arepuve fa ce
HaMOKpSIT. - 3apexgaiite GatepuuTe CaMo ¢ KOHKDETHOTO 3apsmHO ycTpoiicTeo Spin Master™. - Wanonsgaiie
BarepuuTe Camo B YCTPOIICTBOTO, ykasaro ot Spin Master™. - MpoyeTeTe BHUMATENHO PBKOBOACTBOTO C MHCTPYKLUM
1 u3nonasaiiTe GaTepunTe NPaBIANHO. - B Manko BEPOSTHIS Cy4all OT NPOTUHaHE Ui EKCTIA03MS M3NON3BaliTe NAChK
YV XVIMUYECKI IOX@pOraciTen 3a GatepusiTa, - batepuyTe Tps0Ba a Ce PELMKAMPAT WA 3XBBPAST MO NPaBILTEH HaYvH.

TPVXA W NOZAPBXKA: Biarv otcTparsBaitre GatepuutTe OT Urpaqkara, KOraro T4 He C 13n0n13sa 3a biTbr NepHog,
0T Bpeme (Camo koHTponepa). IMouncTBaiiTe yrpaskara BHUMATENHO C YICTa BiaXHa Kbpna. He wanaraiire urpadkara Ha
NPAK USTOHHWK Ha TonnvHa. He noTansifre vrpadkata BbB Boga. ToBa MOXE fia NOBPEAY! ENEKTPOHHITE MOZYM.

MHOOPMALINA 3A BE3OMACHOCT OTHOCHO BATEPUUTE: Manckea 2 x 1,5V AAA (LRO3) 6atepun. Batepuure ca
Manky npeawmeTy. CMsHara Ha 6atepuye Tpsi0Ba 4a ce 13BbpLLBa OT Bb3pacTeH. Gnengaiite auarpamara 3a nonspHoCT
(+/-) B rHe3poTo 3a Garepuu. OTcTpaxsBaliTe He3abagHo y3xabeHiTe Gatepuit OT Urpaukara. V13xebpnsiiTe UnonasanwTe
Barepvi no npaswneH HauuH. Mov NPOILMXUTENHO ChbXPaHeHie u3BaxpaiiTe Gatepuue. TpsbBa fa ce vanon3gar
€MVHCTBEHO GaTepi OT ChLUMS WA eKBUBANEHTEH TN Kato npenopbyaxis. HE uarapsiiTe vsnonasati Gatepun.
HE xsbpnsifte Gatepyi B OTbH, Thil KaTo Moxe fa U3byxHar ww uatexar. HE cuecBaiiTe cTapy ¢ HoBU Gatepuin wn
pasNi4Hy TUNOBE GaTepyi (T.e. ankanHu/CTaHKapTHu/akymynaTopHu). V13non3saHeTo Ha akymynaTopHit Garepum He ce
npenopbYBa nopaay BuAMOXHO BRoLLaBaHe Ha paboTaTa. AKymynaTopHuTe Gatepiv TPAOBa Aa Ce 3apeXEaT camo nog
Haf30pa Ha Bb3PACTEH. JavieHAemUTe akyMynaTopHu Garepu TpAGBA fia Ce W3BARAT O Urpaukara, npesyt Aa Gbar
3apepeun. HE 3apexaitre 6atepum, KouTo He ca akymynaTopHi. HE cBbpaBaliTe HakbCo 3axpaHBaLLyTe Knemu,

AIRHOGS.COM/STUNTSHOT



INSTALAREA BATERIILOR
1. Deschidet usa compartimentului bateriilor cu ajutorul unei surubelnite. Daca sunt prezente bateri uzate, scoatefi-le pe
acestea din unitate trédgénd i sus de capatul fiecarei baterii, NU demontatj sau instalat] baterile cu ajutorul unor instrumente
ascutite sau metalice. 2. Instalat] baterile noi dupa cum indica marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului
bateriei. 3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei. Consuttati legile si reglementarile locale pentru reciclarea si/sau
eliminarea corectd a bateriel.

CUMINCARCATI

1. Opriti alimentarea vehiculului. 2. Conectati capatul mic al cablului de ncarcare la portul de incércare. 3. Conectatj cablul
deincarcarela o priza de calculator de 5V ¢.c. 4. LED-ul de incarcare indica incércarea. Este aprins permanent la incarcare
i este stins cand Incarcarea este complet.

NOTA: Lumina LED a indicatorului de incarcare se afla in interiorul sasiului. Priviti prin orificiile de ventilatie pentru
a0 vedea.

CUM SA CONECTATI TELECOMANDA

1. Porniti vehiculul si agezati-| pe o suprafata pland. 2. Tineti telecomanda in apropiere de camion, apasati butonul de
alimentare si asteptati pand cand lumina de alimentare nu se mai aprinde intermitent. 3. Suntet] pregétiti pentru conducere.
4, Utilizatj telecomanda pentru a conduce.

TELECOMANDA NU SE CONECTEAZA
NOTA: in cazul in care camionul nu se conecteaz la telecomands la prima incercare, opriti camionul, opriti
telecomanda si repetati instructiunile din sectiunea CUM SA CONECTATI TELECOMANDA.

MOD DE A MERGE PE O ROATA DIN FATA
1. Accelerati inainte timp de 2 secunde. 2. Impingeti acceleratia inapoi pentru a séri pe o roatd in fatd.

Pentru intrebdri si solutii pentru DEPANARE, vizitati site-ul nostru web: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

NOTA: Daca functionarea normald a produsului este perturbatd sau intreruptd, aceastd problemé poate fi cauzatd de
interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti- complet si apoi reporniti-l. Dac functionarea normald nu
este reluatd, mutatj produsul in alt loc i incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbati baterile,
deoarece este posibil ca baterile descércate sa nu permitd functionarea normala.

PRECAUTII DE SIGURANTA: - Tineti méinile, parul si hainele largi la distantd de motor/roti cand comutatorul de
alimentare este in pozitia ON. - Scoatetj baterile din telecomanda atunci cand nu este in uz. - Este recomandata
indrumarea périntilor pentru joacd. - Péstrati jucdria in campul vizual, astfel incét s& o puteti supraveghea tot timpul.
- Se recomanda utiizarea de baterii alcaline noiin telecomand@, pentru a obtine performante maxime. - Utilizatorii trebuie
sa respecte cu strictete manualul de instructiuni in timpul utilizarii produsului. - Telecomanda/incrcétorul este creatd
special pentru baterille reincarcabile LiFeP04 utilizate in vehiculul vostru. Nul utilizati pentru a incdrca o alt baterie decét
cea a jucariel. Notd: Este recomandata supravegherea parintilor la instalarea sau inlocuirea bateriilor, Intr-un mediu cu
descarcar electrostatice, jucaria se poate defecta, iar utiizatorul poate fi nevoit & o reseteze.

NOTA SPECIALA PENTRU ADULTI: Examinati periodic jucéria pentru a detecta deteriorarea mufei,
a carcasei i a altor piese. In caz de deteriorare, jucéria nu trebuie s fie utiizatd cu incarcétorul pand cand deteriorarea
nu este reparatd. Aceasta jucérie nu este destinatd copilor sub 3 ani. Aceastd jucdrie trebuie s fie utiizatd numai
cu incércatorul recomandat.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS:

Bateria internd este instalata din fabrica si nu poate fi inlocuitd. Dezasamblarea produsului i demontarea bateriei
trebuie efectuate de un adult. Nu gdurit, taiati, rupeti, comprimati sau deformati produsul in timpul dezasamblari.
Asigurati-va ca produsul este oprit, apoi folositi o surubelnité pentru a scoate surubul. Ridicatj capatul compartimentului
bateriei si scoatet bateria prin glisare. Eliminatj bateria in conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea
baterillor.

NOTA: deschiderea produsului va duce la nefunctionarea produsului i anularea garantiei oferite de producétor
Eliminatj restul componentelor produsului in conformitate cu legile locale.

ACEASTA JUCARIE ESTE ECHIPATA CU O BATERIE LITIU-ION. )
INSTRUCTIUNI SPECIALE PRIVIND BATERIA LiFe: Nu incércati bateria fard supravegherea unui adult. - Incarcati
bateria ntr-0 zond izolatd. Péstrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expunetj la lumina directd a soarelui.
Existd riscul de explozie, de supraincalzire sau de aprindere a bateriilor. Nu dezasamblati, modificati, incalziti sau
scurtcircuitat baterille. Nu le aruncati in foc sau nu le Iasafi n locuri fierbinti. - Nu le scapati sau supunefi la lovituri
puternice. - Nu permiteti udarea baterilor. - Incércati baterile numai cu Incarcatorul de baterii specificat de Spin Master™.

- Utilizatj baterile numai fn dispozitivul specificat de Spln Master™. - Cititi cu atentie Ghidul de instructiuni si utilizatj
baterill corect. - n cazul putin probabil de scurgeri sau exp|02|e utilizati nisip sau un stingator de incendiu chimic
pentru baterie. Baterile trebuie s fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator.

iNGRIJIRE § INTRETINERE: Scoateti intotdeauna baterile din jucére atunci cénd nu este folosité o perioadé Iungé de

Nu scufundati jucériain apa Aceasta poate deteriora componentele e\ectromce

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Necesita 2 x baterii AAA (LR03) de 1,5 V. Baterile sunt obiecte
mici. Inlocuirea baterilor trebuie s fie efectuata de adulti. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul
baterilor. Indepértat] imediat baterille descarcate din jucarie. Eliminatj baterile uzate in mod corespunzator. Scoatef baterille
inaintea unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie s fie utilizate numai bateril de acelasi tip sau de un tip echivalent
cu cel recomandat. NU ardetj bateriile uzate. NU aruncatj baterile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din
ele se poate scurge. NU utilizati concomitent baterii vechi si noi sau tipuri diferite de baterii
(adicé alcaline/standard/reincarcabile). Nu este recomandatd utilizarea de baterii reincarcabile, deoarece este posibild
reducerea performantelor. Bateriile reincarcabile trebuie incarcate exclusiv sub supravegherea unui adutt. Baterile
reincércabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din jucarie inainte de incércare. NU reincércatj baterile
nerelncarcabile. NU scurtcircuitati bornele de alimentare.

TOMOGETHEZH MMATAPION

1. Avoi€re T0 MopTAKI Twv praTapiwy e éva kataapiol. Edv undpyouv ypnatomoiyeéves pmatapies, adaipéate Tig anod
T Hovdda, TpaPuwvrag mpog Ta emavw To akpo G kabe imatapiog. MHN adaipefte f TonoBeteire pmatapieg ypnatoroiviac
alypnpd ) petahika epyakefa. 2. TomoBetrare Tig véeg pnatapieq obpduwva pe To didypappa moAkoTTag (+/-) Héoa om
Brjkn Twv pmarapuav. 3. ToroBetroTe kahd To MOPTAK! Twv pmataplwv. ENEyETe TOUG TOMKOUG VOOUG Kal Kavoviopodg
Y1 AN POGOpIES OYETIKA iE TN OWOTT AVAKOKAWAN KAV AroppIYN TwV PMaTapiay.

TPOMOZ GOPTIZHE

1. Anevepyorotjote 10 Oynua. 2. Zuvdéate To pikpd dkpo Tou kahwdiov dopTiong ot Bipa dopTiong. 3. Zuvbéate o
kahadio doptiong oe €060 umohoyiorr 5V DC. 4. To LED ddpriang umodelkviet  doption. AvdPer otabepd katd
dldpkela NG GOPTIONG Kal anevepyomolefral 6Tav eival WG GopTiaévo.

ZHMEIQZH: H evbewtik Augvia LED ¢opriong Bpioketar péoa oto oaoi. Korrd€te péoa and toug agpaywyolq
108G yia va n deite.

MQZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO

1. Evepyorouote To Oynuct Kol ToroBeTrate To e pia enimedn emdaveid. 2. Katriate To yelplotriplo Kovid ato ¢optnyo
00, matrote 0 koupm Aerroupyiag Kat meptuévete éwg 6tou N Augvia Aettoupyiag otapatriget va avaBooprvel. 3. Eiote
£to1oL va obnyraete. 4. Xpnaionowate T0 XeIpITpLo yia va o0nyrgete.

AEN ZYNAEETAI TO XEIPIZTHPIO
ZHMEIQZH: Av 1o hoptnyd aag dev ouvdedei e To XelpLoTipto TNV mpWTN dopd, anevepyonoliote To Goptnyo Kai
enavadpere Tig odnyieg yia To MQZ NA ZYNAEZETE TO XEIPIZTHPIO.

NOZ NA KANETE Z0YZEZ ME THN MMPOZTA POAA
1. Enmay(vete mpog Ta epmpdc yia 2 Seutepoherra. 2.TparEre 1o ykad mpog T miow yia va kdvete 6o0la oty prpoatd poda.

Ta epwrioeig kai Aooeig ANTIMETQNIZHE TPOBAHMATON, emokedBeite v totoaehioa pag:
AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

ZHMEIQZH: Av n kavowikr Aerroupyia Tou mpoidvtog anotparel 1 Slakonei, To mpoBAnUa evogyeTal va mpokalettal anod
loyupr nAextpopayvnTik mapepBodi. Ma v enavadopd Tou Tpoivog, amevepyomoiiote TO TAPWG KAl
evepyorotriote 10 §ava. Av n kavoviki Aetroupyia Gev auveyiotel, petakiviote To mpoidv o aMn Béan kai Sokidate fava.
Ma va Siaodakicete v kavovikr anédoon, aMalete Ti¢ pnatapieq. Ot "meapévec” pnatapieq evogyetal va pnv
emmpénouy Ty mron Aettoupyia.

MPOOYAAZEIZ AZOAAEIAL: - Na kpatdre Ta yépia, T paAhid kat Ta Xohapd polxa pakpud and o potép/ Toug
Tpoyoic orav o Slakorme Aerroupyiad eivat oto ON. - Adaipeite T parapieq and to yeipiotipio otav Gev o
Xpnayoroteite. - uviardrat n yovik kaBodiynan yia To mayvidL. - Kpatiare To aiviét ato onmikd aag nebio yia va
mopeite va 1o ENEyyete M) TV @pa. - Zuviotdrar 1 yerion vEwy aAKGNKWY JmATApIY OTO JEIPIOTAPIO Yia JELaT)
anédoar. - Ot ypriotes, Tpenel va podv auaTrpd To eyjelpidio odnyay katd m Aerroupyia Tou mpoidvrog.
- To yelplotrplo/GopTioTrg elval pocapHockévo yia Ty enavadopti(pevn prarapia LiFeP04 mou ypnatonoteital oto
6xnua oag. Mnv To ypnatonoieite yia T ¢ption onolaedinote GAANG pnatapiag, extoc ard ekeivng Tou maigvibiod.
npeiwon; Zuviataral 1 yovikr kaBodrynon katd Ty TonoBETnan f avtikatdoTaon Twv Urataplav. 2¢ nepipaov e
NAEKTPOTTATIKI] ekKEvwan, To Tiagvidt evdEyeTal va GUaNEIToupYoeL Kal vl KPEIaTel Enavadopd Tou amd To XproT.

10

EIAIKH ZHMEIQZH TMA TOYZ ENHAIKEZ: EMéyyete taxtikd yia (i oto Buayia, To mepifhnua kar aMa pépn.
2e mepimTwon onolaadimote {pidc, To maiyvidt Sev mpénet va ypnotomoinBel P T0 GopTIOTT £wg GTOU EMOKEUATTEL
N Gquud. To mauyvidt dev eivar kat@Mnho yia maidid kdtw Twv 3 eTwv. Auto To malyvidl mpénet va ypnatonoleial povo
LIE TOV TTPOTEIVOLEVO GOTIOT).

OAHFIEZ AGAIPEZHE MMATAPIAZ NPOIONTOE:

H eowtepik pnatapia eivat eykateotnuévn amd 10 epyootdolo Kkai Gev pmopel va avtikataotaBel.
H anoouvappohoynon Tou mpoidvtog kat n adaipean e pratapiac meenel va yivetat and evihiko. Mnv toundre,
KoPete, oxilete, oupmiEleTe 1) mapapopdwvETe TO POV KaTd TNV ANOGUVapOAOYN.

BeBaiwbeite ot T0 mpoidv eival anevepyonoinuévo Kai metra ypnoionolrate éva katoafidt yia va adaipécete  pida.
Avaonkwate T0 kpo TG Brkng TG unatapiag ko abpete TV pnatapia mpog Ta €6w. Amoppinete TV pnatapia
aOpwva e TV Tomkr vopoBeaia yia Ty avakdkhwan f andppiyn UaTapiav.

ZHMEIQZH: To dvolypa Tou mpoidvrog éel we anotéheapia T U AeToupyia Tou MPOIOVTOC Kl akUPWVEL TNV eyydnan
TOU KataokeuaoTn. AnoppinTete Ta undhoima efapTripiaTa To TEOIOVTOS clpdwvE e TV TOTKI VopoBeaia.

AYTO TO MAIXNIAI EINAI EZOMAIZMENO ME MIA MIMATAPIA IONTQN AIGIOY.

EIAIKEE OAHTIEZ [A THN MMATAPIA LiFe:

H unarapia dev mpémet va doprileral moté ywpic emiBeyn. - oprilete Ty pnatapia oe anopovwpévo ywpo. Quldtre
v pakpld and eddexta uhikd. - Na pnv extiBetar oe apeao nhiakd dug. Yndpxet kivouvog Expnéng, unepBéppavang i
QVadAeEnG Twv pmataplav. - Mnv arnocuvappoloyeite, Toonomoleire, Beppaivete f BpayukukhwveTe TIC pratapies. Mnv
(6 piyvete ot Gwtid ) TI adrivete o kautd onpeia. - Mnv metdre  uoBalete TG uratapieg oe duvard yrunrpara. -
My adrivere Tic pmatapiec va Bpayodv. - opricere Tic priatapiec povo e Tov kaBopiapévo GopriaTh pratapiag T
Spin Master™, - ¥ GUOKaun YonatJoroleite uovo unaraplsq mov K(190pl(0VT(ll ano Spln Master™. - AlGBOUTE
TpooEKTIKG Tov 0By Ypriong Kol ypratoroleiTe TiG pmatapies oword. - 2t ariawn nepimwon dlappori  ékpnéng,
Xpnaoriorate Gy ) Xnjiko upooBeatripa yia Ty priatapia. - Ot priatapieg mpémel va QvakukAGVOVTaL T va
QroppINTOVTaL CUPGWVA PE TOUG KAVOVIGHOUG.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHEH: Na adaipefte ndvia Ti¢ pratapieg and To aigvidl otav dev yonaiomoleital yia peydlo
X0OVIKG 6100 Ty (HOvo To XetpioTipio). Zkourtilete To matyvidt anald He éva kaBapd vwnd mavi. Qukdoaete To mavidl
Hakpl amd ayeon iy Bepudtnrag. Mnv BubiCere To mavidt ae vepd. Evoéxetar va mpokhnBel (i ota nAektpovikd
KukAQpara,

MAHPO®OPIEE AZOAAEIAZ TA TIZ MMATAPIEE: Anarre! 2 uatapieg 1,5 V AAA (LR0S). Ot pmarapieg eivat pikpd
avTikeipeva. H avtikatdotaor Toug mpénet va yivetat and evihikeg. Thprote o Sidypayiya mohikdTTag (+/-) mou undpyel
Héaa ot Brkn Twv pnatapidv. AGaIpEaTe Qe TIC Keveg Hmatapieg and To malvidl. AmoppiyTe TIC YpnaIHOMOIpEveS
LmaTapiec aUpdwva He Toue kavoviapodc. AGpéaTe TIC unatapiec, av dev mPOKELTal va xpnotomolnBel To maiviot yia
Heyaho SidaTnua. Zuviatarat n xpran pratapiwy Hovo ibiou 1 taodbvapou Timou. MHN amotedpuvete TIC Jpnowomoinpeveg
urarapiec. MHN anoppinete ¢ uratapies ot dwid, eneidr uropet va undpget éxonén A dlappor. MHN avapiyviete
TG pe kavolpleg Pnatapieg f Tomoug pmataplav (my. akkahikée/ovpBatikéc/enavadoptiCopevec). H xprion
enavagopti{pevwy unatapiv dev ouviardrar yiati Hrope va pewwoouy Trv anddoan Tou npoidviog. Otenavadopri{opeves
Urarapiec mpémel va gopriCovrar yovo urd Ty emiBAedn evnhikou. Ot enavadopriCopeves unatapiec pe SuvatomTa
avTikaTdaTaong mpémet va adaipouveal mp ard T ¢ption Tou naividiod. MHN enavadoptilete pn enavadopti(opeveg
urarapiec. MHN Bpayukukhavete Toug akpodéxTeg Tpododociac.

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Abra a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fenda. Se houver pilhas usadas, retire-as da unidade
individuamente, puxando pela extremidade de cada uma. NAO retire ou coloque pilhas com qualquer acessdrio pontiagudo
ou metdlico. 2. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento das pilhas.
3, Cologue de novo a porta do compartimento com cuidado. Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de
reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo. 2. Conecte a extremidade pequena do cabo de carregamento a porta de carregamento. 3. Conecte
0 cabo de carregamento em uma saida 5V CC no computador. 4. O LED indica se esta carregando. Ele permanece aceso
quando esta carregando e apaga quando esta totalmente carregado.

AVISO: 0 LED indicador de carregamento esta localizado dentro do chassi. Olhe através das aberturas de ventilago para vé-lo.

COMO CONECTAR 0 CONTROLE

1. Ligue o veiculo e cologue-0 em uma superficie plana. 2. Mantenha o controle proximo ao seu caminhéo, pressione
0 botdo liga/desliga e aguarde até que a luz de energia pare de piscar. 3. Vocé esta pronto para pilotar. 4. Use o controle
remoto para pilotar.

CONTROLE NAO CONECTADO
AVISO: se o caminhao néo se conectar ao controle na primeira tentativa, desligue o caminhéo, desligue o controle
e repita as instrugdes COMO CONECTAR O CONTROLE.

COMO EMPINAR AS RODAS DIANTEIRAS
1. Acelere para frente por dois segundos. 2. Puxe o acelerador para tras para fazer a roda dianteira saftar.

Para perguntas e SOLUQf)ES DE PROBLEMAS, acesse 0 nosso site; AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia eletromagnética.
Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente. Se o funcionamento ndo voltar ao normal,
desloque o produto para o outrolocal e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pihas, ja que
as pilhas com carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

PRECAUGOES DE SEGURANGA: - mantenha mos, cabelos e roupas distantes do motor/das rodas quando
a chave liga/desliga estiver em “ON” (LIGADQ). - Retire as pilhas do controle quando ndo estiver em uso. - E recomendada
a supervisdo de um adulto durante o uso do brinquedo. - Mantenha o brinquedo sempre a vista para poder supenvisioné-lo.
- Recomendamos O uso de pilhas alcalinas no controle para um melhor funcionamento. - Os usuarios devem seguir
estritamente o manual de instrugdes para usar o produto.- O controle/carregador € feito especialmente para a bateria
recarregavel de fon de litio LiFeP04 usada no veiculo. Néo use o carregador para carregar qualquer outra bateria que ndo a
do brinquedo. Aviso: recomendamos a supervisdo de um adulto durante a instalagdo ou troca das pilhas/baterias.
Em condicdes de descarga elgtrostatica, o brinquedo pode néo funcionar corretamente e 0 usudrio podera ter que reinicié-lo.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: examine reqularmente o conector, o revestimento e demais componentes para
verificar a ocorréncia de qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria, o brinquedo ndo devera ser usado com
0 carregador até que tal avaria tenha sido corrigida, Este brinquedo ndo deve ser usado por menores de trés anos de
idade. O brinquedo deve ser usado somente com o carregador recomendado.

INSTRUGOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO:

A bateria interna vem instalada de fabrica e ndo é substituivel. A desmontagem do produto e a remogo da bateria devem
ser realizadas por um adutto. Nao perfure, corte, rasgue, compacte ou deforme o produto durante a desmontagem.
Certifique-se de que o produto esteja desligado e use uma chave de fenda para retirar o parafuso.
Abra o compartimento da bateria e remova a bateria. Descarte a bateria de acordo com as leis de descarte
e reciclagem de baterias pertinentes.

AVISO: abrir o produto podera causar mau funcionamento do produto e anular as garantias do fabricante.
Descarte os componentes remanescentes do produto de acordo com a legislagdo pertinente.

ESTE BRINQUEDO CONTA COM UMA BATERIA DE jON DE LITIO.
INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE ION DE LITIO: Nunca recarregue a bateria sem superviséo.
- Carregue a bateria em uma rea isoladia. Mantenha longe de materiais inflamaveis. - Nao exponha a luz direta do sol.
A bateria pode explodir, superaquecer ou sofrer ignicao. - Nao desmonte, modifique, aquega ou provoque
curto-circuito na bateria. Néo coloque a bateria no fogo ou deixe-a em qualquer local com incidéncia de alta
temperatura. - Nao deixe a bateria cair nem a sujeite a qualquer impacto forte. - Nao deixe a bateria entrar em contato
com a agua. - Carregue a bateria somente com o carregador especificado pela Spin Master™. - Use a bateria somente
no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia e compreenda o manual de instrugdes na integra e use a bateria
corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio de po
quimico na bateria. - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

MANUTENGAO: retie as pilhas do brinquedo caso ele ndo seja usado por um longo periodo (somente controle). Limpe
0 brinquedo com movimentos leves usando um pano limpo e Gmido. Mantenha o brinquedo longe de fontes
de calor. Nao submerja o brinquedo em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletranicos da unidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Requer 2 pilhas AAA (LR03) de 1,5 V. Pilhas sdo objetos pequenos.
Atroca das pilhas deve ser realizada por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire
as pilhas vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas usadas, Retire as pilhas para armazenamento prolongado.
Recomenda-se que sejam usadas apenas pilhas iguais ou similares. NAO incinere as pilhas usadas. NAQ jogue as pilhas
no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAQ misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes
(pilhas alcalinas/regulares/recarregaveis, por exemplo). Nao & recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois podem reduzir
o desempenho. Pilhas recarregaveis devem ser carregadas somente sob a supervisdo de um adulto. As pilhas/baterias
substituiveis e recarregéveis devem ser removidas do brinquedo antes da recarga. NAO recarregue pilhas ndo recarregéves.
NAQ permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

YCTAHOBKA 3NIEMEHTOB MATAHUA

1. OTKpOIT KPBILLKY OTCEK 3NEMEHTOB MATAHIS C NIOMOLLIbHO OTBEPTKIA. V13BEKITE CTapbIe WA MCTOLLIEHHbIE SNEMEHTbI
NUTaHWS 13 OTCEKA (MPI UX HAnWWM), MORHSB Kaxblit anemeHT muTakus 3a kpait. SAMPELLAETCA uasnexarb wim
YCTaH@BMBaTb ANEMEHTbI MUTAHWS C MOMOLLIBHO OCTPbIX WA METANMMYECKIX NPEAMETOB. 2. YCTAHOBUTE HOBbIE ANEMEHTbI
NUTaHWS! BHYTPIA OTCEKa, COONIOKAT MONFPHOCT (+/-). 3, HamexHo 3akpoiiTe Kpbiuky oTcexa. O3HakoMbTECh C 3aKOHaMM
V1 HopMaTUBaM/t BaLLIE CTPaHbI, YCTRHOBNEHHBIMY B OTHOLLIEHWY PaBIAN NepepaboTkyt Wi YTNVI3ALIAV MENEHTOB MVUTaH.

SAPATKA UrPYLLKK

1. BbiktoHuTe YCTROMCTBO. 2. TTORKIH04YTE MeHBLLIA pasbem KaBenis 215 3apsiEikit K nopTy s apsaku. 3. Momkriouvme kabenb
L1719 33PSBKI K Pasbemy KOMMBHOTEPA C NOCTOSHHbIM TOKOM C HanpsxeHiem 5 B. 4. VknkaTop 3apsina ykasuisaer Ha 1o, 4ro
yeTpoiicreo aapsixaetes. B npouecce sapsaku TOPUT postbi caetom; HE TOPUT, korga YCTPOCTBO NONHOCTbIO0 3apAXEHO.
MPUMEYAHME: CeeToanogHblii MHANKATOP 3apAAa pacnonoxXeH BHYTPM wacck. Ero MOXHO yBupeTb Yepes
BEHTUNALVOHHbIE OTBEPCTHS.

KAK NOAKNIOYUTD YCTPOWCTBO YMPABNEHWSA 1. Bisiouye YCTPOIICTBO 1 NOMECTHTE r0 Ha POBHYH NOBEPXHOCTD.
2. [lepxuTe yCTPOVCTBO yPaBEHis PRAOM C rPY30BIKOM, HAXMUITE Ha KHOMIKY UTaHIA 1t NOROXANTE, MK UHAKaTOp
NUTaHWS NEPECTaHET MuraTh. 3. Tenepb MOXHO HaHaTb BOXAeHHe. 4. VcnonbayiiTe YCTPOICTBO AUCTAHLMOHHOMO
yNPaBNeHis 4ng BOXAEHNS.

YCTPOICTBO YIPABNIEHIS HE NOJKMIOYAETCS
MPYUMEYAHWE: ecnw npu nepBom 3anycke rpy30BUK He COBAUHAETCA C YCTPOIICTBOM ynpaBneHus, BbIKNIOYMTE
TPY30BUK 1 YCTPOIICTBO ynpaBexws i noTopuTe wWarv u3 pasgena "YMPAB/EHUE".

KAK BbINONHATH CTOMKY HA MEPEQHEM KOMECE
1. YoKopsiiTech Bniepen B TeueHite 2 cekyH. 2. epeseauTe pbiuar Hasan, 4ToBbl CaenaTb CTOMKY Ha nepenHem Konece.

03HaKoMbTech ¢ UHhopmauyeit B pasaene "YCTPAHEHWE HEVCTIPABHOCTEN" Ha Hawem caitre:
AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

MPUMEYAHKE. Ecnu ycTpoiicTso nepecTaeT paboTaTb Wi paboTaeT HeCTabunbHO, NPUYIHON MOTYT ObiTb CUAbHbIE
3MEKTPOMarHMTHbIe NoMexv. YroBbl BOCCTaHOBWTL PaBoTy yCTPOIACTBa, MOMHOCTEIO BIKMIOUUTE €70, a 3aTeM BKoUNTE
CHOBa. Ecv YCTpOIAcTBO no-npexHeMy Byrier paboTaTb HeIenpasHo, NOBTOPUTE MPOLIERYPY B APYTOM MECTE KOMHaTb.
[ins HopmanHoit paBoTbl YCTPOICTBA 3aMEHWTE 3NeMeHTbI MATaHus. Tpyt HU3KOM YPOBHE 3apSa SNEMEHTHI MUTaHNS
MOryT BbiTb HeCnIoCOBHbI 06ecneywTb paboTy YCTPOICTBa B NOMHOMYHKLOHNEHOM PEXVIME.

MEPbI NPEOCTOPOXHOCTH: - He npukacaiiTech k MoTopy/konecam pykamin v CreauTe 3a Tem, 4robl vrpyluka
Haxopunach Ha 6e30nacHoM PacCTOSHA OT BOOC U HEMPUNEraioLLMX MEMEHTOB OFEX[bl, KOTZA NepeiovaTens
NUTaHWs HaxoTest B nonoxeHin BKJT. - ViaBnexaiiTe aneMeHTbl MATaHUS U3 YCTPOIACTBA yrpaBMeits, KOra OHO He
VCnonb3yeTcs. - Ynpaslienvie UrpyLLKOii PEKOMEHBYETCS BHINOAHSTL MOf MPHCMOTPOM B3DOCTLIX. - [18 COXPaHeHUs
KOHTPONS WrpylKa BCErJa LOMKHA HAXOBWTbCA B mone 3peHus. - YToBbl obecnewnTb MakcumansHyio
NPOU3BOLUTENBHOCTb, PEKOMEHAYETCS UCMONb30BaTb B YCTPOICTBE YNPaBAEHKS HOBbIE LUENOYHbIE 3NEMEHTbI
nuTanus. - [pu ynpaBneHun UrpywKoii HeoBXORUMO CTPOrO CMemoBaTb  YKaaaHwsiM, MPUBEAEHHbIM
B PYKOBOACTBE NO 3KCMAyaTaLw. - YCTPOACTBO YNpaBNEHs/3apagHoe YCTPOCTBO CO3MaHO CreLyiansHo ans
NOR3aPARKY MMTUI-Kene3o-hochaTHbIX NepesapsXaeMblX 3MEMEHTOB MATaHNS, MCMOMb3yeMblX B WpYLLKE.
He wcrionsayiite 310 YCTPOIICTBO AN NOA3APAZKM SMEMEHTOB MUATAHNS, YCTRHOBMEHHbIX B APYTUX YCTPOMCTBAX.
MpyMeyaHue: YCTaHOBKY 1 3aMeHy SMEMEHTOB MUTHUS PEKOMEHEYETCA BbINOMHSTH MO MPUCMOTPOM B3POCTLIX.
B noweLLieHi ¢ paspszamit 3neKTPOCTATUYECKOrO SNEKTPUYECTBa UTpyLLKa MOXeT paboTatb co coosmi.

0COBOE MPUMEYAHWE NS B3POC/bIX: CremyeT npoBomTs PerynsipHslit OCMOTP Ha MPEAMET NOBPEXEHNS
pasbema, Kopnyca WM [pyriX aneMeHToB ycrpoiicrea. Mpu 0BHapyXeHuu noBPEXHeHA UrpyLKy Henb3s
YIcnoNb308aTh C 3apsAHbIM YCTPOACTBOM JO TeX nop, noka npobnema He Oymer pelwea. JTa Urpywka He
npefHaaHayena Ans fetedt Mnaawe 3 ner. Vrpylky HeoBXomMMO UCNONb30BaTh TONBKO C 3aPSEHBIM YCTPOIICTBOM,
yKa3aHHbIM B PEKOMEHTALVSX.

WHCTPYKLW NO U3BNIEYEHMIO SNEMEHTOB MUTAHMS! 13 YCTPOMCTBA:

BHyTDEHHUit 3MEMEHT MUTaHIS YCTaHaBAUBAETCS MPU M3rOTOBAEHUM YCTPOVICTBA 1 He MIOFAEXUT 3ameHe. Pasbuparb
JCTPOVICTBO 1 W3BNEKATb NEMEHT MATAHUA MOTYT TOMbKO B3POCTble. Pasbupas YCTPOVCTBO, NpUHUMAITE Mepbl,
4T0Bbl 136EXaTb MPOKarbiBaHUS, MOPE3OB, CXaTUs W Aehopmauun ero fetaneil. BuikmiounTe ycTpoiicTeo
V1 BLIKDYTUTE BUHT C NOMOLLIbIO OTBEPTKY. MOBHUMMTE KDal OTCEKa SMEMEHTA MATZHIR W U3BMEKVITE ANEMEHT NUTaHNS.
YTUM3NDYItTe ANEMEHT MATAHAS B COOTBETCTBIM C 3aKOHaMI BaLLe/t CTPaHbI, YCTAHOBMEHHbIMU B OTHOWEHIV MPaBWN
nepepaboTKM 1 YTUAU3ALYIN SNEMEHTOB MMTAHIS.

TMPUMEYAHME: Packpbimie Kopryca YCTPOIACTBA NPHBEAET K BLIBELEHWHO YCTPOIACTBA 13 PABOYEr0 pexiMa It aHHymvpyer
FapaHTVM, MPEROCTABMREMbIE MPOUBOBMTENEM. YTWASUDYITE OCTABLUMECS ANENEHTSI B COOTBETCTBIM C MECTHBIMM 3aKOHaWM.

B YCTPOWCTBE YCTAHOB/EH INTWM-MOHHBIM SNEMEHT MUTAHUS.

0COBbIE MHCTPYKLII MO OBPALLEHUIO C NUTIM-)XENE3HbIM SNEMEHTOM MUTAHWUSE: npw nogsapsinke
He 0CTaBAAVITE SMEMEHT MuTaHws Ge3 npvcMoTpa. - 3apsixaiiTe aNeMeHT nuTaHiA B Gesonactom Mece. [lepxwre
3MEMEHT NATaHIS BIANA OT BOCTNaMEHSIeMbIX MaTepyancs. - He nofBepraiie 3MEMEHT NATaHIS BO3REICTBINO MpAMbIX
CONHEUHbIX 1ydeid. INEMEHTbI MATAHUS MOTYT B3OPBATCSH, NEPErPETLCA AN BOCTAMEHNTECA. - He pasbupaitre
3NEMEHTBI MUTAHIS W He [OMyCKaiiTe BO3NEVCTBUA HUKVX UMW BICOKUX Temneparyp. Maberaiite kopoTkoro
3aMbIKaHWs. He Gpocaiite aneMenTbl MATaHUA B OTOHb U He OCTABASIATE X B MECTaX C BLICOKOW TEMMepaTypoi.
- He poHsitTe aneMeHTbI NUTaHUIA W He NOJBEPralfTe WX CnbHbIM yaapam. - Viaberaiite KOHTaKTa 3neMeHTOB MUTaHMs C
BOZOM. - 3apsAXaiiTe aNEMEHTbI MUTaHWS TONbKO B 3aPBHOM YCTPOICTBE, YkadaHHom Spin Master™. - Vcnonsayiire
TOMBKO ANEMeHTbI MUTaHWS, ykasakHble Spin Master™. - BHUMaTensHO MPONTATE UHCTPYKLYIO MO UCMOAb30BaHMIO
Il MICOMb3yiiTe 3NEMEHTBI MATAHI HaZnexaluyM o6pasom. - B cnydae mpoTeKaHus N B3pbIBa MCmonb3yiTe
MECOUHbIVE 1V XVMUIECKWIA OTHETYLLITENb. - YTVAM3UPYIITE 3MEMEHTHI MATaHNS HagnexaLLm 06pasom.

YXO[ W OBCNYXWUBAHWE: Bcerga 13snexaiiTe 3neMeHTI NATAHUA W3 UTPYLKW, ECTIA €8 He MAaHVpyeTcs
YICNONb30BATb B TEYEHME AMUTENLHOTO MEpUopa BPEMEHA (OTHOCUTCS TOMBKO K YCTPOICTBY ynpasneHus).
HroBbl 04MCTUTL UTYLLKY, aKKYPaTHO MPOTPUTE €6 YACTOi BMaXHOM TKaHbio. He MORHOCHTE WTpyLLKY K OTKPBITOMY
VICTOHUKY Tenna. He norpyxaitre UrpyLLKy B BOAY. ST0 MOXET MPUBECTH K NOBPEXZEHHIO 3MEKTPOHHbIX KOMIOHEHTOB.

MH®OPMALVA 110 BE3OMACHOMY OBPALLIEHIHO C SNEMEHTAMM NATAHWSE: [1ns pabotsl TpeBykotcs 2 anemiexTa
nuTatus Tana AAA (LR03) ¢ Hanpshxetmem 1,5 B. OnemeHTbI nuTaHuts MpercTaBnstoT coboit MUHIATIOPHbIE MPEMETbI.
3ameHy 3aneMeHTOB NUTaHUS JOMKHbI BbINOHSTD B3pochbie. CobRiofaliTe NONSPHOCTb (+/-), ykasaHHyIo B OTCeKe
37EMEHTOB NUTaHUS. He 0CTaBNSIITE PAsPAZMBLLIMECA SNEMEHTHI MATAHNS B UTPYLLKE. YTUAMSUPYIATE SNEMEHTSI MNTaHNS
HaznexalLym 06pasom. /13BnexaiiTe aneMeHTbI MATaHIS, ECAN MTPYLLIKA He MCTIONb3yETC AONTOE BPEMS. PekoMeHayeTcA
YCMOAb30BaTH AMEMEHTbI NUTaHHS OIHOTO WM 3KBUBANEHTHONO Twna. HE CXuraliTe UCnonb30BaHHbIE SNEMEHTHI MATaHA.
HE GpocaifTe anemeHTsl NUTaHAs B OroHb. 370 MOXET NpUBECTI K UX YTedke Wil B3pbiBy. HE vcnonbayiiTe HoBble
NEMEHTbl MUTAHUS B COYETAHMM C UCMOMb3OBAHHBIMM UMM 3NEMEHTH MUTAHWA PasHOro Tuna
(1.€. LuenouHble/0BbI4HbIe Mepe3apsikaemble). Vcnonb30BaHie nepesapsXaeMbix SMEMEHTOB MATEHIS HE PEKOMEHLIYETCA.
70 MOXET yXyEwwT paBoTy UrpyLuku. Mepe3apsixaemble SMEMEHTHI MUTaHIS CrIeByeT 3apHXaTb TONbKO NOZ MIpHCMOTPOM
B3DOCTbIX. [epen 3apAAKON 3aMEHseMbIe U Nepe3apsKaeMble SMEMHT] MATaHIIS HEOOXOMAMO H3BNEHb 13 MTPYLLKIL.
SAMPELLIAETCA 3apsxars Henepeaapsixaemble anemerTsI niaranys. VI3BETAVITE KopoTkoro 3aMbIKaHIR CTOHHVIKOB MUTaHAS.
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WKELADANIE BATERII

1.0tworz drzwiczki komory baterii za pomoca Srubokretu. Jesli w komorze znajduja sie zuzyte baterie, wyjmijje, podwazajac
kazda za jeden z koricow. Do wyjmowania i wkladania baterii NIE wolno stosowa ostrych narzedzi. 2. Umiesc nowe baterie
w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). 3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie
z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidtowego recyklingu i/lub utylizacii bateri.

LADOWANIE

1. Wylacz pojazd. 2. Podtgcz mniejsza koncowke przewodu do fadowania do gniazda tadowania. 3. Podtacz kabel DO
GNIAZDA 5V DC w komputerze. 4. Dioda LED fadowania wskazuje fadowanie. Dioda pozostaje WEACZONA podczas
fadowania, a po naladowaniu GASNIE.
UWAGA: dioda LED tadowania znajduje si¢ wewnatrz podwozia. Aby ja zobaczyc, patrz przez otwory wentylacyjne.

JAK POLACZYG KONTROLER
1. Wigez pojazd i umies¢ go na plaskiej powierzchni. 2. Trzymaj kontroler blisko pojazdu, nacisnij przycisk zasilania
i poczekal, az dioda zasilania przestanie migac. 3. Pojazd jest gotowy do jazdy. 4. Do sterowania zabawkg uzyj kontrolera.

KONTROLER NIE LACZY SIE
WAZNE: jesl polazd nie potaczy sie z kontrolerem za pierwszym razem, nalezy wytaczy¢ pojazd, wyjaé bateri
z kontrolera i powtorzy¢ instrukcje z sekcji JAK POLACZYC KONTROLER.

WYKONYWANIE WHEELIE NA PRZEDNIM KOLE
1. Przytrzymaj dzwignie przyspieszenia do przodu przez 2 sekundy. 2. Aby wykonac wheelie, przesun dzwignie do tylu.

Odpowiedzi na pytania i ROZWIAZANIA NAJCZESCIEJ POJAWIAJACYCH SIE PROBLEMOW mozna znalezé na
naszej stronie internetowej: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

UWAGA: Przyczyng wystepowania zakiocen w prawidlowym dziafaniu produktu moze by¢ obecnos¢ silnego pola
elektromagnetycznego. Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy go catkowicie wylaczyc, a nastepnie wiaczyc
ponownie. Jesli dziafanie produktu nadal nie bedzie prawidtowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym miejscu. Nalezy
wymieni¢ baterie, poniewaz niski poziom ich naladowania moze uniemozliwic prawidiowe dziatanie produktu.

SRODKI OSTROZNOSCI: - Dionie, wlosy i luzng odziez nalezy utrzymywac z dala od silnika/kt, gdy przycisk zasilania
jest WEACZONY. - Gdy kontroler nie jest uzywany, nalezy wyjac z niego baterie. - Zalecany nadzor rodzicielski podczas
zabawy. - Zabawke nalezy utrzymywac w zasiegu wzroku, aby moc jg nadzorowac przez caly czas.
- Aby osiagnac maksymalng wydajnosc, zaleca sig uzycie nowych bateri alkalicznych w kontrolerze. - Podczas zabawy
uzytkownicy powinni scisle przestrzegac instrukcji. - Kontroler i fadowarka sg przeznaczone do uzytku z bateriami
litowo-zelazowo-fosforanowymi LiFeP04, ktre zasilaja zabawke. Nie uzywa ich do fadowania innych baterii niz tych
w zabawce. Wazne! Podczas instalacji lub wymiany baterii zaleca sie nadzor rodzicielski. W otoczeniu, w ktorym
wystepuja wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziatac nieprawidtowo i w efekcie wymagac zresetowania.

SPECJALNA UWAGA DO OSOBY DOROSLEJ: regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia wtyczki,
obudowy czy innych czesci. W przypadku wystapienia uszkodzen zabawki nie mozna podiaczac do fadowarki do czasu
naprawy. Zabawka nie nadaje sie dla dzieci w wigku ponizej 3 lat. Zabawki mozna uzywac tylko z zalecang fadowarka.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERII:

Niewymienna wewnetrzna bateria zostala zainstalowana fabrycznie. Demontaz i wyjmowanie baterii musza by¢
wykonywane przez osobe dorosta. Podczas demontazu nie dziurawic, rozcinac, rozrywac, Sciskac, zgniata¢ ani
Znieksztatcac produktu. SprawdZ, czy urzadzenie jest wylaczone, a nastepnie za pomocg Srubokretu wykrec Srube.
Unie$ tylng czes¢ komory baterii i wysun baterie. Baterie nalezy zutylizowa¢ zgodnie z lokalnymi przepisami
dotyczacymi recyklingu lub utylizacji odpadow.

WAZNE: otwarcie produktu spowoduje uniewahienie qwarancji producenta. Pozostale elementy produktu nalszy
usunac zgodnie z lokalnymi przepisami.

ZABAWKA JEST WYPOSAZONA W BATERIE, LITOWO-JONOWA,

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWE: nigdy nie nalezy
pozostawiac fadowanej baterii bez nadzoru. Baterie nalezy fadowac w odizolowanym obszarze i trzymac z dala od
materiafow fatwopalnych. Nie nalezy narazac baterii na dziafanie bezposredniego $wiatta stonecznego. Istnieje ryzyko
eksplozji, przegrzania lub zaplonu baterii. Nie nalezy rozbierac, modyfikowac, podgrzewac ani zwieraC stykow bateri.
Nie nalezy umieszczac bateri w ogniu ani pozostawiac jej w goracym miejscu. Nie nalezy upuszczac baterii ani
poddawac jej mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczy¢ bateri. Baterie nalezy tadowac przy pomocy odpowiednie]
fadowarki Spin Master™. Dla tego urzadzenia nalezy uzywac wytaczenie baterii okreslonych przez Spin Master™.
Nalezy dokladnie przeczyta¢ instrukcje i poprawnie uzywac baterii. W rzadkich przypadkach wycieku Iub eksplozi
nalezy uzy¢ piasku lub chemicznej gasnicy. Baterie nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami.

OBSLUGA | KONSERWACJA: zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas, nalezy wyjac z niej baterie
(dotyczy wytgcznie kontrolera). Zabawke nalezy delikatnie czyscic przy pomocy czystej, wilgotnej Sciereczki. Zabawke
nalezy utrzymywa¢ z dala od bezposredniego Zrodta ciepta. Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia podzespotow elektronicznych.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Wymagane sa 2 baterie 1,5 \/ AAA (LR03).
Baterie s przedmiotami o nigwielkim rozmiarze. Ich wymiany musz dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza sig
w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki. Baterie
trzeba poddac prawidlowej utylizacji. W razie diuzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. Konieczne jest
uzywanie wylacznie zatwierdzonych baterii tego samego typu lub ich zamiennikow. NIE spala zuzytych baterii.
NIE wrzuca baterii do ognia, ponigwaz moze to spowodowac ich wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywa¢ starych
baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie roznych rodzajow baterii (np. alkalicznych ze zwyklymi lub
akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci. Akumulatory
mozna fadowa¢ wylacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac
7 zabawki. NIE tadowac baterii do jednorazowego uzytku. NIE dopuszczac do zwarcia stykow baterii

VLOZENi BATERIi

1. Pomoci Sroubovaku otevfete dvifka baterif. Jestlize se zde nachdzejl pouzité baterie, vyndejte je z jednotky postupnym
vytahovanim za jefich konec. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEUTE baterie pomoci ostrjch nebo kovovych nastroj
2. Nové baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie. 3. Pevné nasadte dvika bateril zpét na
misto. Seznamte se s mistnimi z&kony a predpisy ohledné sprawné recyklace i ikvidace bateri.

NABiJENi

1. Vypnéte model. 2. Zapojte mensi konec nabijecho kabelu do nabuemho portu. 3. Zapajte nabijeci kabel do portu
USB 5V DC pocitace. 4. Stav nabuem ukazule LED indikétor nabijent. SVITI pr\ nabijeni a ZHASNE po (plném nabiti,
POZNAMKA: Kontrolka nabijeni LED je umisténa v podvozku. Uvidite ji pfi pohledu skrz vétraci otvory.

PRIPOJENi OVLADACE
1. Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch. 2. Drzte oviadaC v blizkosti vozidla, stisknéte vypinaC a vyckejte, az zacne
kontrolka zapnut blikat. 3. Jste pripraveni na fizen. 4. K ovladani pouZite dalkovy ovladac.

OVLADAC SE NEPRIPOJUJE
POZNAMKA Jestlize vozidlo napoprvé nenavaze spojeni s ovladacem, vozidlo i ovladac vypnéte a zopakujte kroky
2 &sti PRIPOJEN] OVLADACE.

JizDA PO PREDNICH KOLECH
1.2 viefiny jecte dopfedu. 2. ZatlaGenim packy plynu dozadu postavite model na predni kola.

Otazky a feseni tykajici se ODSTRANOVANi PROBLEMU naleznete na webu: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

POZNAMKA: Jestize je normahni fungovani produktu nezvykié nebo preruSovang, miize problém zplisobovat siné
elektromagnetické ruseni. Produkt vyresetujete Gplnym vypnutim a naslednym zapnutim. Pokud produkt normaing
fungovat nezacne, zkuste ho premistit na finé misto a vyzkouSet znovu. Normalnho vykonu dosahnete vyménou bater,
protoZe slabé baterie nemust zajistit obvyklé fungovani.

BEZPEGNOSTNI OPATRENI: - Kdyz je vypinac ZAPNUTY, udriuite ruce, viasy ¢i volng obleceni v bezpeéné
vzdalenosti od motoru a kol. - Pokud nepouzivate ovladac, vyjméte z néj baterie. - PFi hrani doporucujeme rodicovsky
dohled. - Méjte hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez problemd ovladat. - Maximalniho vykonu ovladace
dosahnete pouzivanim novych alkalickych baterii. - Pii pouzivani produktu je nuné presné dodrzovat pokyny uvedené
v této pifrucce. - Ovladac s nabfjeCkou je urcen pouze pro pouziti s lithium-Zelezo-fosfatovou baterif (LiFePO4), kterou je
napajen tento model. Nepouzivejte jej k nabijeni jinych baterii, nez je baterie v této hracce. Poznamka: Vkladani nebo
vyménu bateril doporucujeme provadgt s rodicovskym dohledem. V elektrostaticky nabitém prostfedi nemusi hracka
fungovat spravné a bude ji nutné vypnout a zapnout.

ZVLASTNi POZNAMKA PRO DOSPELE: Pravidelné kontrolte, zda neni poskozen konektor, plast nebo dalsf Gasti,
V pripadé poskozeni hracku s nabijeckou nepouZivejte, dokud nebude zévada odstranéna. Tato hracka nenf urcena pro
déti do 3 let. Hracku je nutné pouzivat pouze s doporucenou nabijeckou.

POKYNY K VYJMUT] BATERIE:

Vnitini baterie je instalovana ve vyrobé a je nevyménitelna. Demontaz produktu a vyjmuti baterie musi provadeét dospély.
Pfi demontazi produkt nepropichujte, nefezejte, netrheite, nestlacujte a nedeformuite. Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty,
a Sroubovakem vySroubuite Sroubek. Zvednéte konec oddilu pro baterie a vyjméte baterii. Bateri zlikvidujte v souladu
s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace bater,

POZNAMKA: Otevienim produktu dojde ke ztraté funkénosti produktu a zneplatnéni zaruky vjrobee.
Likvidaci ostatnich soucastf produktu provadejte v souladu s mistnimi predpisy.

TATO HRACKA JE VYBAVENA LITHIUM-IONTOVOU BATERIi.

SPECIALNI POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabilejte baterii bez dozoru. - Nabijejte baterie v izolované oblasti
Zachovejte bezpetnou vzdalenost od hoflavjch materiall. - Nevystavuite pfimému slunecnimu svétlu. Mize dojit
k vybuchu, prehfati nebo vzniceni bateril. - Baterie nerozebirejte, neupravuite, neohfivejte ani nezkratujte. Nedévejte je
do ohné ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte silnym naraziim. - Nedovolte, aby baterie zvihly.
- K nabijeni bateril pouZivejte pouze urcenou nabijecku baterii spolecnosti Spin Master™. - Pouzivejte baterie pouze
v zafizeni urGeném spolecnosti Spin Master™. - Peclivé si prectéte piirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravné.
- \/ nepravdépodobném pripadé vytékani nebo vybuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pristrojem.
- Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

PECE A UDRZBA: Pokud nen ovladat delsf dobu pouzivan, vidy z néj vyiméte baterie. Hracku Gistéte opatrmé Gistjm
vihkym hadiikem. Nevystavujte hracku pfimému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. MiZe dojit k poskozeni
elektronickych souasti.

BATERIE - BEZPECNOSTNi INFORMACE: Viyzaduje 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5 V. Baterie jsou drobng predméty.
Vyménu bateril musf provadét dospélé osoby. Ricte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie
okamzité vyndejte z hracky. Pouzité baterie fadné zlikviduite. Pfi delSim skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme
pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu. PouZité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ohni,
protoe baterie mohou vybuchnout nebo vytéct. NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie ani riizné typy baterii
(napF. alkalické, standardni a dobijeci baterie). PouZiti dobijecich baterii neni doporuceno, protoze mize byt piitinou
nizsiho vy'konu. Dobijeci baterie museji byt dobileny pod dohledem dospélého. Pred dobijenim je nutné vyménitelné
dobiiect baterie z hracky vyjmout. Nedobiject baterie NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napdjent.

INSTALACIA BATERIi

1. Dvierka batérif otvorte skrutkovacom. Ak st pntomne pouZité batérie, odstrarite ich z jednotky tak, Ze kazdu batériu
vytiahnete za jeden koniec. NEODSTRANUJTE ani nevkladaite batérie pomocou ostrého alebo kovového predmetu.
2.Vlozte nove batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-). 3. Pevne znova nasadtte dvierka
batérii, Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravne] recyklacii alebo likvidacii batéril

NABIJANIE

1. Vlozidlo vypnite. 2. Zapojte malti koncovku nabijacieho kabla do nabijacieho portu. 3. Zapojte nabijaci kabel do vystupu
5V DC pocitaca. 4. Indikétor LED nabfania S|gnal|zuje nabuame Pocas nabuama nepretrzite SVIETI a po tplnom nabiti ZHASNE.
POZNAMKA: Svetlo LED indikétora nabijania je vo vniiti karosérie. Uvidite ho, ked'sa pozriete cez ventilaéné otvory.

PRIPOJENIE OVLADAGA

1. Zapnite vozidlo a polozte ho na rovny povrch. 2. Ovladac udrzuite v blizkosti vozidla, stlacte tlacidlo napéjania
a pockajte, kym indikator napajania neprestane biikat. 3. Mozete zacaf jazdit. 4. Riadenie ovladajte pomocou dialkového
ovladaca.

0VLADAC SA NESPOJIL
POZNAMKA: Ak sa vae vozidlo na prvy raz nespoji s oviadacom, vypnite vozidlo aj oviadac a zopakujte pokyny
PRIPOJENIE OVLADAGA.

JAZDA/STOJ NA PREDNYCH KOLESACH
1. Na 2 sekundy zrychlite. 2. Zatlacenim packy pohonu smerom vzad postavte vozidlo na predné kolesa.

Otazky a RIESENIA PROBLEMOV néjdes na nasej webovej lokalite: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

POZNAMKA: Ak je narusend alebo prerusena normaina funkénost produktu, problém maze byt spdsobeny siinjm
elektromagnetickym ruSenim. Ak chcete produkt resetovat, Gpine ho vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnov
normalna prevadzka, presufte produkt na iné miesto a skiiste to znova. Ak cheete zaistif normalnu prevadzku, vymerite
batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpecit (plné fungovanie.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA: - Ked je vypinac v ZAPNUTEJ polohe, ruky, viasy a volné oblecenie drite
v bezpecnej vzdialenosti od motora/kolies. - Ked ovlada¢ nepouZivate, vyberte z neho batérie. - Pri hre sa odporica
dozor rodica. - Hracku majte na dohlad, aby ste ju mohi stéle sledovaf. - Ak cheste dosiahnut maximélny vykon,
v ovladati odportcame pouzivat nové alkalické batérie. - Pri prevadzke produktu by sa mali pouzivatelia presne riadif
pokynmi v prirucke. - Vas oviadac/nabijacka sti $peciéine urCené pre nabijateind batériu LiFeP04, ktora sa pouziva vo
vozidle. NepouZivajte ju na nabijanie Ziadnych inych batérii, len na batériu v hraCke. Poznamka: Pri indtaléci alebo
vymene batérif sa odpordca dozor rodica. V prostredi s elekirostatickjm nabojom méze byt naruSena funkcnost hracky
amoze byt nutng, aby pouzivatel hracku resetoval.

SPECIALNA POZNAMKA PRE DOSPELYCH: Pravidelne kontrolujte, i nie je poskodena zastréka, kryt aleba iné Gasti,
V pripade akéhokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivat s nabijackou, kym sa poSkodenie neopravi.
Této hraCka nie je urCend pre deti mladsie ako 3 roky. Hracka sa smie pouzivat len s odpord¢anou nabijackou.

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU:

Interna batéria sa instaluje vo vyrobe a nie je mozng ju vymenit. Rozobratie produktu a odstranenie batérie musf vykonat
dospela osoba. Pri demontaZi vyrobok neprepichujte, nezarezavaite don, netrhajte ho, nevyviajte nar prilisny tlak ani ho
nedeformujte. Uistite sa, Ze je produkt vypnuty, a potom pomocou skrutkovaca odstrafite skrutku. Zdvihnite priecinok
na batérie a vytiahnite batériu. Batériu zlikvidujte v stlade s miestnymi predpismi na recyklaciu a likvidaciu batérii.

POZNAMKA: Otvorenim produktu zrusfte zaruky virobeu a produkt bude nefunkény. Zvyéné Gasti produkdu zikvicte
v sllade s miestnymi predpismi.

TATO HRACKA JE VYBAVENA LITIOVO-IONOVOU BATERIOU.

SPECIALNE POKYNY TYKAJUCE SA BATERIE LiFe: Batériu nikdy nenabuajte bez dozoru. - Batérie nabijajte
v izolovanej oblasti. Uchovavajte mimo horfawjch materidlov. - Nevystavuite priamemu sinecnému svetlu. Batérie by
mohli vybuchn(it, prehriat sa alebo vznietit, - Batérie nerozoberajte, neupravute, nezohrievaite ani nespdsobuite na nich
skrat. Nedavajte ich do ohfia ani ich nenechévajte na horticich miestach. - Zabraiite padu alebo silnym narazom.
- Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou urenej nabijacky na batérie Spin Master™.
- Batérie pouzivaite len v zariadeni urcenom spolocnostou Spin Master™. - Pozome si precitajte prirucku s pokynmi
a batérie pouzivajte spravne. - V nepravdepodobnom pripade vyteCenia alebo vybuchu haste batériu pieskom alebo
chemickym hasiacim pristrojom. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.,

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dinsie nepouzivate, vidy vyberte batéri (plati iba pre ovladad). Hratku jemne
utrite Cistou vihkou handrickou. Hracku nevystavujte priamemu teplu. HraCku neponérajte do vody. Mozu sa poskodit
elektronické scasti

BEZPECNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: VyZaduie 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5 V. Batérie st malé
scasti. Vymenu batéril musi vykonat dospela osoba. Postupuite podia diagramu polarity (+/-) v prigstore pre batérie.
Viybité batérie urjchlene odstrarite z hracky. PouZité batérie spravne zlikvidujte. Pri dihodobom skladovani vyberte batérie.
Pouzivat sa majli len batérie rovnakého alebo rovnocenného typu, ako st odporicané batérie. NESPALUJTE pouzité
batérie. Batérie NEHADZTE do ohia, kedZe mozu vybuchn(i alebo vytiect, NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré anové batérie
ani rozne typy batérii t. . alkalické/Standardné/nabijateiné batérie). Neodpor(ca sa pouzivat nabijate!né batérie, pretoze
moze dojst k znizeniu vykonu. Nabijatefné batérie sa maju nabijat len pod dohladom dospelého. Vyberatelng nabijatelné
atérie treba pred nabijanim vybrat z hracky. NENABIJAJTE nenabijatelné batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napédjacich
koncovkach.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1. Nyissa ki az elemtarto fedelét egy csavarhizoval. Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket
a keészlilkbdl gy, hogy az elemeket egyik végiknél felfelé emeli. Az elemek eltavolitasahoz vagy behelyezéséhez
NE hasznaljon éles vagy fémeszk6zoket. 2. Helyezze az (j elemeket az elemtartoba a polaritasi abranak (+/-) megfelelden.
3. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtarto fedelét. Ellencrizze az elemek Ujrahasznositésara és/vagy artalmatianitésara
vonatkozo helyi torvényeket és rendelkezéseket.

TOLTES

1. Kapcsolja ki ajarmvet. 2. Csatlakoztassa a toltokabel kisebb vegét a toltéporthoz. 3. Csatlakoztassa a toltokabelt egy
5V-0s egyendram( szamitogépes kimenethez. 4. A toltésjelzd LED a jarmii toltését jelzi. Toltés kozhen folyamatosan vilagit,
a teljes feltoltést kovetden pedig klkapcsol

MEGJEGYZES: A toltésjelz LED-fény a vaz belsejében talalhato. A szellGzGnyilasokon keresztiilnézve valnak
|athatova.

ATAVVEZERLO CSATLAKOZTATASA

1. Kapcsolja be a jarmivet, és helyezze egy lapos feliletre. 2. Tartsa a vezérl6t a kocsihoz kozel, nyomja meg
a bekapcsoldgombot, és varja meg, amig a tapellatast jelz6 fény villogasa befejezddik. 3. Most mér készen &ll a jarm(i
vezetésére. 4. A vezetéshez hasznalja a tawezerldt.

A TAWEZERLO NEM CSATLAKOZIK
MEGJEGYZES: Ha a kocsi nem csatlakozik elsg alkalommal a tavvezérighoz, kapcsolja ki a kocsit, kapcsolja
ki a tavvezérlgt, majd ismételje meg ,A TAWEZERLO CSATLAKOZTATASA? cimii részben talalhato utasitésokat.

,EGYKEREKEZES” AZ ELSG KEREKEN

1, Gyorsitsa a jamiivet eldremenetben 2 masodpercig. 2. Nyomja htrafelé a gazkart, és a jam(i az els6 kerekeken halad tovabb.

AHIBAELHARITAS (tmutatd az alsbbi honlapon tekinthetd meg: AIRHOGS.COM/STUNTSHOT

MEGJEGYZES: Ha a termék normal mikodese akadalyozott vagy megszakad, eldfordulat, hogy a hibét ertelies
elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe dllitasahoz teljesen kapcsolia ki, majd kapcsolja be Cjra. Ha
anormal miikodes nem all helyre, menjen a termékkel arrébb, majd probalia Cira. A normal mikodés biztositasahoz cserélie
ki az elemeket, mivel eléfordulhat, hogy az alacsony toltéttséqli elemek nem teszik lehetdvé a telies funkcionalitast.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK: - Bekapcsott allapotban nem szabad a motorhozkerekekhez nytin, és tavol kel
tartani azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Tavolitsa €l az elemiekjet a tawezérlohdl, ha nem haszndla azt.
- A jatékhoz szlidi segitség ajanlott. - Haszndlat kdzben mindig tartsa szemmel a jatékot. - A maximalis tefjesitmény
érdekeében azt ajanijuk, hasznaljon Uj alkali elemeket a tawvezérldben. - A termék miikoditetése kdzben szigordan be kel
tartani a haszndlati (tmutatoban leirtakat. - A vezérlGt/oltét a jarmiivében hasznalt LiFeP04 akkumulatorokkal valo
mikodésre tervezték. Csak a jatekban taldhato akkumulator toltéséhez hasznalia. Megjegyzés: Az elemek
behelyezéséhez vagy cseréjéhez sziiléi segitséq ajanlott. Elektrosztatikus kistilés kozelében a jatéknal hibds mikodés
Iéphet fel, és sziksegessé vahat az Ujrainditasa.

SPECIALIS MEGJEGYZES FELNOTTEK SZAMARA: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és a tobbi
rész sértetlenségét. Ha béamilyen sérillést fedez fel, ne hasznalia a jétékot a toltdvel, amig ki nem javitia a hibét.
Ajatek csak harom évnél iddsebb gyermekek szamara alkalmas. A jatékot csak az ajanlott toltdvel hasznalja.

TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA:

A belsd akkumulator gyarilag keril a termékbe, és nem cserélhetd. A termék szétszerelését és az akkumulator eltavolitasat
felnGtt végezze. Ne szlrion bele, vagja €, tépje €l, nyomja dssze vagy deformdlja a termeket a szétszerelés soran.
Gydzédjn meg rola, hogy a termék ki van kapcsolva, majd egy csavarhizoval tavolitsa el a csavart. Emelje meg
az akkumulatortartd szélét, majd vegye ki az akkumuldtort. Az akkumulator artalmatlanitasat a vonatkozo,
Ujrahasznosftassal és eltavolitassal kapcsolatos elGirasoknak megfelelden végezze.

MEGJEGYZES: A termék kinyitasa mikadésképtelenné teszi a terméket, és érvényteleniti a gyartoi garanciat.
Atermék tovabbi alkatrészeit a helyi szabélyozasoknak megfelelden drtalmatlanitsa.

AJATEK LITIUMION AKKUMULATORRAL RENDELKEZIK,

A LiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyia az akkumulatort feligyelet
nélkdl toltés soran. - Az akkumuldtor toltését egy kiilin helyiségben végezze. Tartsa tavol gydlékony anyagoktol.
- Ne tegye ki kbzvetlen napfénynek. Az akkumulator felrobbanhat, ttimelegedhet vagy meggyulladhat. - Ne szedje szét,
modositsa, melegitse, vagy zarja révidre az akkumulatort. Ne dobja tlizbe vagy hagyja forro helyen. - Ne ejtse le és ne
hagyja, hogy erGs behatds érje. - Az akkumuldtort ovja a nedvességtdl. - Az akkumulator toltését kizérolag a megadott
Spin Master™ akkumulatortoltvel végezze. - Az akkumulatort kizarolag a Spin Master™ altal meghatrozott
készlilekekben haszndlja. - Gondosan olvassa el a haszndlati utasitast, és (igyeljen az akkumulator megfeleld
hasznalatara. - Az akkumulator esetleges szivargasa vagy robbandsa esetén hasznljon homokot vagy tizolto
készlilgket. - Az akkumulétorokat megfelelden (jra kell hasznositani vagy artaimatlanitani kell.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem hasznéla a jatékot, mindig tavolitsa el az elemeket
a jatekbol (csak a tawezérldhd). Finoman torblje at a jatekot egy tiszta, nedves ruhdval. Ovja a jatékot a kézvetlen
hdhatastol. Tilos vizbe meriten a jatékot. Ez karosithatja az elektronikus alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELGIRASOK: 2 db 1,5 V-5 AAA (LR03) elem sziikséges hozza. Az elemek
apr6 térgyak. Az elemek cseréjét felndttek végezzék. Ugyelien az elemtarton léthatd polaritési (+/-) dbréra. Haladéktalanul
tavolitsa ¢l a tonkrement elemeket  atékbol. Artalmatlanitsa megfelelden a hasznalt elemeket, Hosszas tarolds esetén
tavolitsa el az elemeket. Kizarolag azonos, vagy a javasolt tipussal egyenérték(i elemeket hasznaljon. NE égesse €l a
hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tizoe, mivel azok felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE hasznaljon régi és
Uj, vagy kilonbozd tipusd elemeket egyszerre (pl. alkéli/normal/jratdlthetd elem). Nem ajanlott Gjratolthetd elemeket
hasznalni az esetlegesen fellépd csdkkent teliesitmény miatt. Az Ujratdlthetd elemeket csak felndtt felligyelete mellett
szabad tolteni. A cseréhetd-Uratlthetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toltés elétt. NE toltse fel a nem Ujratolthetd
elemeket. NE zrja rovidre a tapegyseég érintkezéit.
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