hTc

o

VIVE

Tracker user guide
BiReEAFER

B EAIBERER

Guide de l'utilisateur du Tracker
Fovh— 2A—H—-HAR

EfAH AHE BN



What’s inside the box

You'll find the following items:

00— 2]

1 Vive Tracker 3 Dongle cradle

2 Dongle 4 USBcable

Important: Always ensure that the play area is entirely clear of all objects, obstacles
and other individuals when using Vive Tracker on any object intended to be moved
while wearing the Vive headset.



About Vive Tracker

Attach the Vive Tracker to a compatible third-party
accessory so that it can be detected and used within the
Vive VR system.

1 Sensors 5 Standard camera mount
2 USB port 6 Stabilizing pin recess

3 Pogo pin connector 7 Status light

4 Friction pad 8 Power button




Charging Vive Tracker

Make sure to use the USB cable that's in the box. Connect
the USB cable to the power adapter that came with your
Vive controllers, and then plug the power adapter to a
power outlet to charge Vive Tracker.

Note: You can also connect Vive Tracker to a computer’s USB port to charge it.

When Vive Tracker is fully charged, its status light either
shows white if it is off or green if it is turned on.



Attaching Vive Tracker to an accessory

Standard tripod docking: Align the tripod plate’s bolt
and stabilizing pin with the corresponding holes on Vive
Tracker. Turn the tab on the bottom side of the plate
clockwise to screw Vive Tracker securely in place.

Stabilizing pin \

1/4 inch bolt

Note: For illustration purposes only. Third-party accessories are purchased separately.



Side tightening wheel: Tighten the spinning wheel
until Vive Tracker is securely fixed in place. The Pogo pin
supports electrical connection for the attached accessory.

Pogo pin pad
I_ (optional) _

Spinning wheel

Note: For illustration purposes only. Third-party accessories are purchased separately.



Turning Vive Tracker on or off

e Toturn Vive Tracker on, press the Power button.

e To turn Vive Tracker off, press the Power button for 5
seconds.

Note: When you exit the SteamVR app on your computer,
Vive Tracker will also automatically turn off.
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Using the dongle
If you're using two controllers along with Vive Tracker, you
need to connect the dongle to enable hardware tracking.

Connect one end of the supplied USB cable to the dongle
cradle, and then attach the dongle to the cradle. Connect
the other end of the USB cable to your computer.

Note: Keep the dongle at least 45 cm (18 in) away from the
computer and place it where it won't be moved.

45cm (18in)

‘— Dongle
S

Dongle cradle ———

S /4

USB cable




Pairing Vive Tracker

e Once Vive Tracker is turned on for the first time, it will
automatically pair with the headset or dongle.

The status light shows as blinking blue while the pairing
is in progress. The status light turns solid green when
Vive Tracker is successfully paired.

e To manually pair Vive Tracker, launch the SteamVR app,
tap W, and then select Devices > Pair Tracker.
Follow the on-screen instructions to complete the
process.




Verifying the connection status

From your computer, open the SteamVR app. Check if the
icon for Vive Tracker shows as ¥&#, which means Vive
Tracker is detected successfully.

Checking the status light

The status light shows:
o Green when Vive Tracker is in normal mode
o Blinking red when battery is low

o Blinking blue when Vive Tracker is pairing with the
headset or dongle

e Blue when Vive Tracker is connecting with the headset
or dongle



Updating the Vive Tracker firmware

Warning: Do not unplug the USB cable any time before
the firmware update is complete. Doing so could result in a
firmware error.

1. From your computer, open the SteamVR app.
2. If you see the “ icon, mouse over it to check if the
firmware is out of date. If so, click Update firmware.

3. Using the supplied USB cable, connect the Vive Tracker
to one of your computer’'s USB ports.

4.0nce the tracker is detected by the SteamVR app, the
firmware update will start automatically.

5. When the update is complete, click Done.



Resetting Vive Tracker

If you are having general issues with Vive Tracker, you can
reset the hardware. Connect Vive Tracker to your computer
using the supplied USB cable, and then press and hold the
Power button for 10 seconds.

Troubleshooting Vive Tracker

If Vive Tracker is not detected, try the following methods to

troubleshoot the issue:

o Make sure that Vive Tracker is placed inside the play
area.

o Turn Vive Tracker off and on again to reactivate the
tracking.

o Restartthe SteamVR app. If you still get an error, reboot
your computer and reopen the SteamVR app.
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Contenu de |a boite 5
Vous trouverez les éléments suivants : g

00— (2 | ? < ;
1 Vive Tracker 3 Socle du dongle

2 Dongle 4 Cable USB

Important : Veillez toujours a ce que I'espace de jeux soit tout a fait dégagé de tout
objet, obstacle et autre personne lors de I'utilisation du Vive Tracker sur un objet
destiné a étre déplacé en portant le casque Vive.
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A propos du Vive Tracker

Fixez le Vive Tracker a un accessoire tiers compatible afin
qu'il puisse étre détecté et utilisé dans le systeme VR Vive.

]
S
>
0
[
7
o
o
>
I}
o
®
=)

1 Capteurs 5 Monture caméra
standard
2 PortUSB 6 Creux pour broche de
stabilisation
3 Connecteur a broches 7 Lumiére de statut
Pogo
4 Plaque de friction 8 Bouton d'alimentation
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Charger le Vive Tracker

Assurez-vous d'utiliser le cable USB qui est dans la boite.

Connectez le cable USB a |'adaptateur secteur fourni avec
vos contrdleurs Vive, puis branchez I'adaptateur secteur a
une prise de courant pour recharger le Vive Tracker.

Remarque : Vous pouvez également connecter le Vive Tracker au port USB d'un
ordinateur pour le charger.
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Lorsque le Vive Tracker est complétement chargée, sa
lumiére de statut est soit blanche si elle est éteinte ou verte

si elle est activée. 37
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Fixer le Vive Tracker 3 un accessoire

Monture sur un trépied standard : Alignez le boulon et
la broche de stabilisation de la plaque du trépied avec les
trous correspondants sur le Vive Tracker. Tournez l'onglet
sur le dessous de la plaque dans le sens horaire pour
visser le Vive Tracker solidement en place.

Broche de .
stabilisation

Boulon 1/4
de pouce

Remarque : Pour illustration uniquement. Les accessoires tiers sont achetés séparément.



Molette de serrage latérale : Serrez la molette jusqu’a ce
que le Vive Tracker soit solidement fixé en place. La broche
Pogo supporte la connexion électrique pour l'accessoire
fixé.
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Remarque : Pour illustration uniquement. Les accessoires tiers sont achetés séparément.
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Allumer et éteindre le Vive Tracker

o Pour allumer le Vive Tracker, appuyez le bouton
d'alimentation.

e Pour éteindre le Vive Tracker, appuyez le bouton
d'alimentation pendant 5 secondes.

Remarque : Quand vous quittez I'appli SteamVR sur

votre ordinateur, le Vive Tracker s'éteindra également
automatiquement.




Utiliser le dongle

Sivous utilisez deux contréleurs ainsi que le Vive Tracker,
vous devez connecter le dongle pour activer le suivi matériel.
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Connectez une extrémité du cable USB fourni au socle du
dongle, puis fixez le dongle sur le socle. Connectez 'autre
extrémité du cable USB a votre ordinateur.

Remarque : Maintenez le dongle a au moins 45 cm (18 po)
de l'ordinateur et placez-le ou il ne sera pas déplacé.

45 cm (18 po)

Cable USB
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Associer le Vive Tracker

e Lorsque le Vive Tracker est allumé pour la premiére fois,
il sera automatiquement associé avec le casque ou le
dongle.

La lumiere de statut clignote en bleu lorsque
I'association est en cours. La lumiére de statut devient
verte lorsque le Vive Tracker est associé avec succeés.
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e Pour associer manuellement le Vive Tracker, lancez
I'appli SteamVR, tapez sur W , puis sélectionnez
Appareils > Associer le Tracker. Suivez les
instructions a |'écran pour terminer le processus.
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Vérifier ’'état de Ia connexion

Depuis votre ordinateur, ouvrez |'appli SteamVR. Vérifiez si
I'icéne pour le Vive Tracker s'affiche en &, ce qui signifie
que le Vive Tracker est détecté avec succes.
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Vérifier Ia lumiére de statut

La lumiére de statut est :
¢ Verte quand le Vive Tracker est en mode normal
¢ Rouge clignotante quand la pile est faible

¢ Bleue clignotante quand le Vive Tracker s'associe avec le
casque ou le dongle

¢ Bleue quand le Vive Tracker se connecte avec le casque
ou le dongle
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Mise 3 jour du microprogramme du Vive
Tracker

Avertissement : Ne débranchez le cable USB a aucun
moment avant que la mise & jour du microprogramme
soit terminée. Cela pourrait conduire a une erreur de
microprogramme.

1. Depuis votre ordinateur, ouvrez I'appli SteamVR.
2.Sivous voyez l'icbne “, déplacez la souris au-dessus
pour vérifier si le microprogramme n'est plus a jour. Si

c'est le cas, cliquez sur Mettre a jour le
microprogramme.

3. En utilisant le cable USB fourni, connectez le Vive
Tracker a un des ports USB de votre ordinateur.

4. Une fois le suiveur détecté par l'appli SteamVR, la mise a
jour du microprogramme démarre automatiquement.

5. Une fois la mise a jour terminée, cliquez sur Terminer.



Réinitialiser le Vive Tracker

Si vous avez des problémes généraux avec le Vive Tracker,
vous pouvez réinitialiser le matériel. Connectez le Vive
Tracker a votre ordinateur avec le cable USB fourni, puis
appuyez et maintenez le bouton d'alimentation pendant
10 secondes.
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Dépanner le Vive Tracker
Si le Vive Tracker n'est pas détecté, essayez les méthodes
suivantes pour résoudre le probleme :

e Assurez-vous que le Vive Tracker est placé a l'intérieur
de I'espace de jeux.

o Eteignez et rallumez le Vive Tracker pour réactiver le
suivi.

o Redémarrez I'appli SteamVR. Si vous obtenez toujours
une erreur, redémarrez votre ordinateur et rouvrez
l'appli SteamVR.
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