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www.spinmaster.com

@ TM & © Spin Master Ltd. All rights reserved. Remove all packaging before use. Retain this
information, addresses and phone numbers for future reference. Content may vary from pictures.

An adult should periodically check this toy to ensure no damage or hazards exist, if so, remove from
use. Children should be supervised during play. Spin Master reserves the right to discontinue use of the
www.aithogs.com website at any time. Mests CPSC safety requirements. MADE IN CHINA

TM & © Spin Master Ltd. Tous droits réservés. Retirer tout I'emballage avant utilisation. Conserver
les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. Le contenu peut
différer des images. Un adulte doit régulierement examiner ce jouet afin de s'assurer qu'il ne présente
pas de dommage ni de risque. En cas de probléme, ne plus 'utiliser. Les enfants doivent étre surveillés
lorsqu'ils jouent. Spin Master se réserve le droit de supprimer le site Internet www.aithogs.com a tout
moment. Conforme aux exigences de sécurité de la CPSC. FABRIQUE EN CHINE

® Retire todo el embalaje antes de utilizar el producto. Conserve toda la informacion, las direcciones
y los nimeros de teléfono para futuras referencias. El contenido del paquete puede no corresponder
con las imagenes. Un adulto debe revisar de forma periddica el juguete para asegurarse de que no
supone un riesgo para el nifio; si asi fuera el caso, interrumpa su uso. Supervise a los nifios mientras
juegan con el producto. Gumple con las normas de seguridad de la CPSC. HECHO EN CHINA

@ Entfernen Sie vor der Benutzung samtliche Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen
und Telefonnummern bitte fiir mdgliche Rickfragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den
Bildern abweichen. Ein Erwachsener sollte regelmaBig sicherstellen, dass das Spielzeug keine Gefahr
darstellt, und es gegebenenfalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt werden.

& Verwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor
toekomstig gebruik. Inhoud kan afwijken van illustraties. Een volwassene dient dit speelgoed
regelmatig te controleren. In geval van schade of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken. Houd
toezicht als kinderen spelen.

@ Rimuovere I'imballo prima dell'uso. Conservare informazioni, indirizzi e numeri di telefono per
riferimento futuro. Il prodotto potrebbe essere differente dalle immagini. Il giocattolo deve essere
periodicamente controllato da un adulto per prevenire eventuali danni o rischi; in caso di danno,

sospenderne I'uso. | bambini devono essere sorvegliati durante il gioco.

@ Remova totalmente a embalagem antes de utilizar. Guarde todos os enderegos, nimeros de
telefone e demais informagdes para consulta e referéncia. O contetido podera ser diferente das
ilustragdes. Um adulto deve verificar o brinquedo periodicamente para garantir que ndo ha danos ou
riscos. Se houver, & necessario que o brinquedo seja retirado de uso. As criangas devem ser
supervisionadas enquanto brincam.

@ CHMWTE BCE yNaKOBOHbIE MaTepHaslbl NEpef VCTIoNb30BaHNEM. 3anuLLTe YKasaHHsIe Ha
yNakoBKe appeca 1 HoMepa TenedoHoB, YToBb! Y Bac Obina BO3MOXHOCTb CBA3ATHCA C HAMM.
CopepXvMOe YNaKOBKi MOXET OTAIMYATLCS OT WAIOCTPaLM, B3POCTbiM CRERYET BEMS OT BPEMeHM
TIPOBEPSITH UrPY ¥ CIIEANTH 3a TeM, YToBbl OHa He Bbina CoMaHa 11 He MPeCTaBNsa OnacHoCT s
pebeHka. B npoTiiBHOM Cyyag e He CrepyeT UCMonb30BaTh. Bo Bpems vrpbl 46T JOMKHbI
HaXOMNTLCA MO MPUCMOTOM.

Przed uzyciem wyja¢ zabawke z opakowania. Zachowac niniejsze informacie, adresy i numery
telefondw na wypadek, gdyby byty potrzebne w przyszosci. Zawartos¢ opakowania moze réznic sie od
zabawki przedstawionej na obrazkach. Osoba dorosfa powinna regularnie sprawdzac zabawke pod
katem uszkodzen oraz zagrozen. Jesli takowe wystapia, nalezy zaprzestac uzywania zabawki. Dzieci
nie powinny bawic sig bez nadzoru.

@ Pred pouzitim odstrarite veskeré balici materidly. Ulozte si tyto informace, adresy a telefonni ¢isla
pro budouci pouZiti. Obsah se méize lisit od obrazk(. Dospéla osoba by méla pravidelné kontrolovat,
zda hracka neni poskozena nebo zda nepriedstavuje nebezpeci. Pokud ano, hracku vyhodte. Béhem
hry nenechévejte déti bez dozoru.

@ Pred pouzitim odstrarite vSetok obalovy material. Tieto informacie, adresy a telefonne Cisla si
uchovajte na dalie pouzitie. Obsah sa moze it od zobrazenia. Tito hracku musi pravidelne
kontrolovat dospela osoba, aby sa uistila, Ze nedoslo k jej poskodeniu a Ze nehrozi Ziadne
nebezpecenstvo. Ak ano, ukonCite jej pouzivanie. Deti nesmu byt pri hre bez dozoru.

@ Hasznalat elGitt tavolitson el minden csomagoloanyagot. A tudnivalokat, a cimet és a telefonszamot
Grizze meg késobbi haszndlatra. A csomag tartaima eltérhet a képen latottaktol. A felnGtteknek
rendszeresen ellendrizniik kell, hogy a jatékon nincs-e sériilés, illetve nem jelent-e veszélyforrst. Ha
igen, ki kell vonni a hasznalathol. A gyermekek jaték kozben feliigyeletet igényelnek.

Indepértati toate ambalajele inainte de utilizare. Pastrati aceastd informatie, adresele si numerele de
telefon pentru consultare ulterioara. Continutul poate fi diferit de imaginea din fotografii. Aceastd jucarie
trebuie verificatd periodic de un adult pentru a se asigura ca nu exista nicio deteriorare sau niciun
pericol; in acest caz, scoateti jucaria din uz. Copii trebuie supravegheati in timp ce se joaca.
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@ Spin Master International SARL, hereby declares that the radio equipment
type SNIPER DRONE™ is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full
text of the EU declaration of conformity is available at the following internet
address: http:/doc.spinmaster.com
@ Par la présente, Spin Master International SARL déclare que I'équipement radio de type
SNIPER DRONE™ respecte la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de
conformité UE est disponible a I'adresse Internet suivante : http://doc.spinmaster.com

® Por la presente, Spin Master International SARL declara que el tipo de equipo de radio usado
en SNIPER DRONE™ cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la declaracion de
conformidad de la UE esta disponible en la siguiente direccion de Interet:
http://doc.spinmaster.com

® Spin Master International SARL erklart hiermit, dass der Funkanlagentyp der SNIPER
DRONE™ der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollsténdige Text der
EU-Konformitatserkldrung ist unter der folgenden Internetadresse verfligbar:
http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International SARL verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in SNIPER
DRONE™ in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de
EU-conformiteitsverklaring is beschikbaar op het volgende internetadres:
http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International SARL dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio SNIPER DRONE™
¢ conforme alla direttiva 2014/53/UE. |l testo integrale della dichiarazione di conformita UE
& disponibile al seguente indirizzo internet: http://doc.spinmaster.com

@ A Spin Master International SARL, declara pelo presente que o equipamento tipo radio
SNIPER DRONE™ esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de
declaragdo de conformidade com a UE esta disponivel no link a seguir:
http://doc.spinmaster.com

Komnanus Spin Master International SARL HacTosiLLm 3asiBNSIET, YTO pamoo6opyaoBaHie
SNIPER DRONE™ cootsetcTayet [upekTise 2014/53/EC. MonHbli TekeT exknapatim
cootgeTcTeNs EC npeacTaeneH Ha Be6-caitte: hitp://doc.spinmaster.com

Firma Spin Master International SARL niniejszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w
zabawce SNIPER DRONE™ spetnia wymogi dyrektywy 2014/53/WE. Petny tekst deklaracii
zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod nastepujacym adresem intemetowym:
http://doc.spinmaster.com

@ Spolecnost Spin Master International SARL timto prohlasuje, Ze radiové vybaveni hracky
SNIPER DRONE™ je v souladu se smémici 2014/53/EU. Pné znéni prohlaseni o shodé EU je
k dispozici na této adrese: http://doc.spinmaster.com

@ Spolocnost Spin Master International SARL vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hracky SNIPER
DRONE™ je v stilade so smernicou 2014/53/EU. Upiné znenie vyhlasenia
0 zhode EU je k dispozicii na tejto internetovej adrese: http:/doc.spinmaster.com.

@ A Spin Master International SARL kijelenti, hogy a SNIPER DRONE™ radidberendezés-tipus
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfeleldségi nyilatkozat teljes szévege elérhetd

a kovetkezé internetcimen: http://doc.spinmaster.com

Spin Master International SARL declara prin prezenta ca echipamentul de tip radio SNIPER

DRONE™ este conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de conformitate
UE este disponibil la urmatoarea adresd de internet: http://doc.spinmaster.com
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< WRHOCS=
SNIPER DRONE

INSTRUCTION GUIDE « MODE D’EMPLOI « GUIA DE INSTRUCCIONES « BEDIENUNGSANLEITUNG « GEBRUIKSAANWLZING
GUIDA PERL'USO « GUIA DE INSTRUCOES « MUHCTPYKLIMA « INSTRUKCJA « PRIRUCKA S POKYNY
PRIRUCKA S POKYNMI « FELHASZNALOI UTMUTATO « GHID DE INSTRUCTIUNI

@ MISSILE LAUNCH TUBE ® TUBE DE LANCEMENT DE MISSILES
® CANON DE LANZAMIENTO DE MISILES @ RAKETENABSCHUSSHULSE
@& RAKETLANCEERBUIS @ TUBO DI LANCIO PER MISSILE
@ TUBO DE LANCAMENTO DE MISSEIS @ MYCKOBAS! TPYBA PAKETbI
WYRZUTNIA POCISKOW @ RAKETOMET @ TRUBICA NA VYPUSTENIE STRELY
@ LOVEDEKKILOVO CSO @ TUB DE LANSARE PROIECTIL

@ TAILLIGHT (RED) @® LUMIERE ARRIERE (ROUGE)
® LUZ TRASERA (ROJO) @ RUCKLICHT (ROT)
& ACHTERLICHT (ROOD) @ LUCE POSTERIORE (ROSSA)
@ LUZ TRASEIRA (VERMELHA) @ 3AJHN ®OHAPDb (KPACHbIW)
SWIATLO TYLNE (CZERWONE) € ZADNI SVETLO (CERVENE)
® CHVOSTOVE SVETLO (CERVENE) @ HATSO LAMPA (PIROS)
LUMINA SPATE (ROSU)

@ MISSILE @® MISSILE ® MISIL
@ RAKETE & RAKET @ MISSILE
@ MISSIL @ PAKETA @ POCISK €@ RAKETA
@ STRELA @ LOVEDEK @ PROIECTIL

@ HEADLIGHT (GREEN) ® LUMIERE AVANT (VERT) ® LUZ DELANTERA (VERDE)
SCHEINWERFER (GRUN) ® KOPLAMP (GROEN) @ LUCE ANTERIORE (VERDE)
@ FAROL (VERDE) @ MEPE[JHWI ®OHAPb (3EMEHbIV)
SWIATLO PRZEDNIE (ZIELONE) @ PREDNI SVETLO (ZELENE)
@ PREDNE SVETLO (ZELENE) @ ELSO LAMPA (ZOLD) @ FAR (VERDE)

@ A GAUTION: Hair Entanglement - Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play. @ /A MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer - Attacher les cheveux et les couvrir, et maintenir les
vétements amples a I'écart du jouet. @ A PRECAUCION: Enredo de pelo - Aseglirese de llevar el pelo recogido y cubierto; revise si lleva puesto algo que se pueda enredar. @ A VORSICHT: Haare kinnten sich
verfangen - Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sichern. & A VOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken - Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak loshangende kleding
vast voor gebruik. @ /A ATTENZIONE: Intrappolamento dei capelli - Legare e coprire i capelli prima di giocare e tenere gli abiti lontano dal prodotto. @ A\ CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo- Prenda e
cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer pega de roupa solta antes de utilizar o produto. @ A 0CTOPOXHO: Urpywuka Moxer 3anyTaTb Boniockl - He 1rpaiite ¢ pacnyLieHHbIMI BONOCaMM

11 HEMPUKPBITON rOIOBOIA, & TakxKe 3anpasbTe CBOBOAHYI0 ofexay neper urpoii. @ A UWAGA: Nihezpieczeristwo wplatania wlosow - Przed uzyciem nalezy zwiazac i zakry¢ wiosy oraz zabezpieczy¢ luzne
czgsci odziezy. @ A POZOR: Mize dojit k zapleteni vlasi - Pred hranim si viasy sepnéte i zakryjte a nenoste volny odév. @ A\ VAROVANIE: Zamotanie vlasov- Pred hranim si zopnite a prikryte vlasy a upevnite
volné oblecenie. @ A\ VIGYAZAT: Belegabalyodd haj- A jaték megkezdése eldtt kosse dssze és fedje le a hajét, illetve tigyeljen a laza ruhadarabokra. @ A\ ATENTIE: Agatare in pér - Strangeti parul la spate si
acoperiti-| si strangeti hainele largi inainte de a va juca.

FOR INDOOR USE « UTILISATION EN INTERIEUR  PARA USO EN INTERIORES « ZUR VERWENDUNG IN INNENRAUMEN « VOOR GEBRUIK BINNENSHUIS « UTILIZZO IN LUOGHI CHIUSI
PARA USO EM AMBIENTES INTERNOS « 91 MCTIONb30BAHIA B MOMELLIEHUW « DO UZYTKU W POMIESZCZENIACH « PRO POUZITI DOMA « NA POUZITIE VV INTERIERI
BELTERI HASZNALATRA « PENTRU UTILIZARE IN INTERIOR

For video tutorial go to: / Didacticiel vidéo disponible sur : / Para consultar el tutorial en video, visita: / Videoanleitungen unter:
Ga voor een videotutorial naar: / Per i tutorial video, visita: / Para obter um video tutorial, acesse: / MocmorpuTe o6yyatowiee Buaeo Ha caite:
Samouczek wideo mozna znalez¢ na stronie; / Instruktazni video naleznete na webu: / Videonavod najdete na stranke:

2-AAA (LR03) 2

Not included - Non fournies - No incluidas
nicht enthatten - Niet inbegrepen - Non incluse
Néo inclusas - He Bxons 8 kownnexT - Niedoaczone
Nejsou soucasti balen - Nie je Sticast balenia
Nem tartozék - Neincluse

Az oktatdvidedhoz keresse fel a kdvetkezd weboldalt: / Pentru tutorialul video, accesati:

AIRHOGS.COM/SNIPERDRONE

SPIN
MASTER",

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com

MEXICO - 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com

POLSKA - 800080238, poland@spinmaster.com

CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com
MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com
ROMANIA - 0800400015, romania@spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

IRELAND - 1800 992 249

FRANCE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com

AUSTRALIA -1800316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
SCHWEIZ - 0800 561 350 * OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 » LUXEMBOURG - 800 2 8044

NORTH AMERICA * AMERIQUE DU NORD 1-800-622-8339, CUSTOMERCARE@SPINMASTER.COM



@ STUNT BUTTON

BOUTON ACROBATIES
® BOTON DE ACROBACIAS
STUNTAUSLOSER

& STUNTKNOP

® PULSANTE ACROBAZIE
@ BOTAO DE ACROBACIA
KHOMKA BIMOMHEHIS TPIOKOB s
PRZYCISK EWOLUCJI

@ AKROBATICKE TLACITKO
® TLACIDLO AKROBACIE
@ MELYREPULES GOMB
BUTON DE ACROBATII

@ THROTTLE STICK @ COMMANDE ,
D'ACCELERATION ® CONTROL DE ACELERACION

@ POWER BUTTON + POWER LED

BOUTON D'ALIMENTATION + LED D'ALIMENTATION
@& BOTON DE ENCENDIDO + INDICADOR LED DE ENCENDIDO

EIN/AUS-SCHALTER + EIN/AUS-LED
@ AAN/UIT-KNOP EN POWERLAMPJE

@ PULSANTE DI ACCENSIONE E LED DI ALIMENTAZIONE

@ CHAVE LIGA/DESLIGA + LED DE ENERGIA

KHOMKA MUTAHUA + UHOWUKATOP MUTAHUA
@® PRZYCISK ZASILANIA + DIODA LED ZASILANIA

@ VYPINAG + INDIKATOR ZAPNUTI

® VYPINAC + INDIKATOR NAPAJANIA LED

@ BEKAPCSOLOGOMB + ALLAPOTJELZG LED

BUTON DE ALIMENTARE + LED DE ALIMENTARE

LAUNCH MISSILE &

LANCEMENT DES MISSILES

LANZAMISILES @&

RAKETE ABFEUERN

RAKET LANCEREN &

LANCIA MISSILI @

LANCE MISSEIS

3AMYCK PAKETbI

PRZYCISK DO WYSTRZELIWANIA POCISKOW
ODPALOVANI RAKET @

GESCHWINDIGKEITSSTEUERUNG
& GASHENDEL @ SUPPORTO PER ;
ACCELERAZIONE @ HASTE DE ACELERACAO
@ PbIYAT YNPABJIEHWA CKOPOCTbIO

@ DZWIGNIA PRZEPUSTNICY @ PACKA PLYNU
@ PAKA POHONU @ GAZKAR @ MANETA DE
ACCELERATIE

@ [NCREASE HEIGHT
ACCROITRE LA HAUTEUR
@& AUMENTO DE ALTURA
FLUGHOHE STEIGERN
@ HOGER

@ AUMENTA ALTEZZA

@ ELEVAR A ALTURA

& YBEJINYATD BbICOTY
@ ZWIEKSZANIE WYSOKOSCI
@ STOUPANI

@& ZVYSENIE VYSKY

@ MAGASSAG NOVELESE
@ CRESTERE INALTIME

@ MIDDLE POSITION
HEIGHTLOCK
POSITION INTERMEDIAIRE
VERROUILLAGE DE LA HAUTEUR
@ POSICION CENTRAL
ESTABILIZADOR DE ALTURA
MITTLERE POSITION
FLUGHOHENARRETIERUNG
& MIDDELSTE STAND
HOOGTEVERGRENDELING
@ POSIZIONE CENTRALE

MODALITA BLOCCO ALTEZZA
@ POSIGAO INTERMEDIARIA
TRAVA DE ALTURA
CPE[JHEE MONOMEHME -
PEXXVM BJIOKIPOBK BbICOTbI 0

POLOZENIE SRODKOWE -
BLOKADA WYSOKOSCI

@ STREDNi POLOHA
UDRZOVANI VYSKY

@ STREDNA POLOHA -
ZAFIXOVANIE VYSKY

@ KOZEPSO FOKOZAT-

FOKOZATMAGASSAGROGZITO
@ POZITIE DE MIJLOC -
STABILIZATOR INALTIME

@ DECREASE HEIGHT

DECROITRE LA HAUTEUR
@& DISMINUCION DE ALTURA
FLUGHOHE VERRINGERN
@ | AGER

@ DIMINUISCI ALTEZZA

@ REDUZIR A ALTURA

YMEHbLLUTb BbICOTY
@ ZMNIEJSZANIE WYSOKOSCI
@ KLESANI

@ ZNIZENIE VYSKY ’
@ MAGASSAG CSOKKENTESE

REDUCERE INALTIME
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VYPUSTENIE STRELY ®
LOVEDEKKILOVES @
LANSARE PROIECTILE

DIRECTION STICK &
(LEFT/RIGHT)

COMMANDE DE DIRECTION @
(GAUCHE/DROITE)

CONTROL DE DIRECCION ®
(IZQUIERDA/DERECHA)

STEUERKNUPPEL @
(LINKS/RECHTS)

STUURKNUPPEL @
(LINKS/RECHTS)

SUPPORTO DIREZIONALE @
(SINISTRA/DESTRA)

HASTE DE DIRECIONAMENTO @
(ESQUERDA/DIREITA)

PbIYAT HATMPABJTEHIS @
(BJIEBO/BIMPABO)

DZWIGNIA KIERUNKU @
(LEWO/PRAWO)

SMEROVA PACKA @
(VLEVO/VPRAVO)

PAKA SMERU @®
(VLAVO/VPRAVO)

IRANYITOKAR @®

(BAL/JOBB)
MANETA DE DIRECTIE ®
(STANGA/DREAPTA)

MODE SELECT @
(BEGINNER + ADVANCED)
SELECTION DU MODE @®
(DEBUTANT+ AVANGE)
SELECCION DE MODO ®

@ AUTO LAUNCH & LAND BUTTON

@ BOUTON DE LANCEMENT ET D'ATTERRISSAGE AUTOMATIQUES
® BOTON DE LANZAMIENTO Y ATERRIZAJE AUTOMATICOS

@ TASTE FUR AUTOMATISCHES STARTEN UND LANDEN
@& AUTOMATISCHE START- EN LANDKNOP

@ DECOLLO E ATTERRAGGIO AUTOMATICO

@ BOTAO DE LANGAMENTO E POUSO AUTOMATICOS

@ KHONMKA ABTOMATIYECKOIO B3NIETA 1 MOCALKIA
@ PRZYCISK AUTOMATYCZNEGO STARTU | LADOWANJA
@ TLACITKO AUTOMATICKEHO VZLETNUTIA PRISTANI
@®TLACIDLO AUTOMATIVCKEHO VZLIETNUTIAA PRISTATIA
@ AUTOMATIKUS FEL- ES LESZALLASGOMB
BUTON DE DECOLARE $I ATERIZARE AUTOMATA

@ FORWARD/REVERSE ANTI-DRIFT ADJUSTER

@ REGLEUR ANTIDERIVE AVANT/ARRIERE

® AJUSTADOR DE RUMBO (DELANTE/DETRAS)

@ VORWARTS/RUCKWARTS TRIMM-REGLER

® ANTIDRIFTREGULATOR VOORUIT/ACHTERUIT

® REGOLAZIONE ANTI DERAPATA AVANTI/RETROMARCIA
® AJUSTADOR ANTIDESVIO PARA FRENTE/TRAS

® PETV/IFTOP HAKITOHA BIEPE[VHABAT

(PRINCIPIANTE + AVANZADO)
) MODUSAUSWAHL

(ANFANGER + FORTGESCHRITTENE)
MODUS SELECTEREN @

(BEGINNER + GEVORDERDE)
SELEZIONE MODALITA @

(PRINCIPIANTE + AVANZATO)
SELEGAO DO MODO @

(INICIANTE + AVANGADO)
_ BbIBOP PEXUMA

(HAYATIBHBIA + MPOABIHYTHIN)
WYBOR TRYBU @

(POCZATKUJACY + ZAAWANSOWANY)
VYBER REZIMU @

(ZACATECNICKY + POKROCILY)
VYBER REZIMU &

(ZACIATOCNIK + POKROCILY)
UZEMMOD-VALASZTAS @

(KEZDO + HALADO)
 SELECTARE MOD

(INCEPATOR + AVANSAT)

@ REGULATOR ZAPOBIEGANIA ZNOSZENIU (PRZODITYY) @ SERIZENI PROTI NAKLANENI VPRED//ZAD
® NA§TAVOVACI PRVOK PROTI ODKLONENIU PRI POHYBE DOPREDU/DOZADU .. .
@ ELORE-HATRAMENETI SODRODAST MEGAKADALY0ZO GOMB & MECANISM DE REGLARE ANTI-DERIVA INAINTE/INAPOI

@ LEFT/RIGHT ANTI-DRIFT ADJUSTER @ REGLEUR ANTIDERIVE GAUCHE/DROITE

® AJUSTADOR DE RUMBO (IZQUIERDA/DERECHA) @ LINKS/RECHTS TRIMM-REGLER

@ ANTIDRIFTREGULATOR LINKS/RECHTS @ REGOLAZIONE ANTI DERAPATA SINISTRA/DESTRA

@ AJUSTADOR ANTIDESVIO PARA ESQUERDA/DIREITA @ PETYNIATOP HAKJIOHA BNEBO/BIIPABO

@ REGULATOR ZAPOBIEGANIA ZNOSZENIU (LEWO/PRAWO) @ SERIZENT PROTI NAKLANENI VLEVONPRAVO

@ NASTAVOVACI PRVOK PROTI ODKLONENIU PRI POHYBE DOLAVA/DOPRAVA

@ BALRAVJOBBRA SODRODAST MEGAKADALYOZO GOMB ® MECANISM DE REGLARE ANTI-DERIVA STANGA/DREAPTA
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@ VAROVANIE: Nepouzivajte iné projektily ako tie, ktoré sa dodavaju s hrackou. Nestrielajte do fudi
alebo zvierat alebo z bezprosrednej blizkosti. Nemierte do ocf alebo tvare.

UPOZORNENIE: AK SA POSKODIA ALEBO POKAZIA ROTORY, NELIETAJTE. LET § POKAZENYMI
ROTORMI MOZE SPOSOBIT SKODU ALEBO VIEST K ZRANENIU.

Varovanie: Riziko poskodenia oci. Nelietajte blizko svojej tvare, aby ste predisli zraneniu. Vrtula sa

nesmie dostat do blizkosti prstov, viasov, oci ani inych Casti tela. Hracku neétartujte ani nenechajte lietat,

ked's v jej letovom dosahu osoby, zvierata alebo akékolvek prekazky. Nevypustajte hracku v blizkosti
ludi alebo zvierat. UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 8 rokov. Pred prvym pouZitim: Precitajte i
informacie pre pouzivatela spolu s dietatom. Poznamka pre dozor dospelych osdb: Skontrolujte, i je
hracka zostavena v stlade s pokynmi. Na montazi musi dohliadat dospela osoba. Tato hracka je uréena
len na poutitie v doméacom prostredi (domécnost a zahrada). Na bezpecné pouzivanie musi byt
miestnost, kde sa hracka pouZiva, dostatocne velka. Litanie s touto hrackou si vyZaduje zrucnost

a pouZivatelia si ho musia natrénovat pod priamym dohfadom dospelého. Na hracke ni¢ nemerite ani

neupravujte.

@ VIGYAZAT: Ne hasznaljon olyan lovedéket, amely nem ehhez a jatékhoz tartozik. Ne célozzon
emberekre vagy dllatokra, és ne célozzon kozvetlen kozelrl. Ne célozzon szemre vagy arcra.
FIGYELMEZTETES: HA EGY ROTOR MEGSERUL VAGY ELTORIK, NE REPTESSE A TERMEKET.
ATOROTT ROTORRAL TORTENG REPULES SERULEST VAGY KART OKOZHAT.

Vigyazat: Fennall a szemsériilés veszélye. A sériilések elkeriilése érdekében ne reptesse az arcahoz
kozel. A propellereket tartsa tavol az ujjaitdl, hajatol, szemétdl és mas testrészétdl. Ne haszndlja a jatékot  rezidentjala (casa si grading). Pentru utilizarea in sigurantd, camera unde este utilizata jucaria trebuie sa
abban az esetben, ha emberek, allatok vagy egyéb zavaro tényezok tartézkodnak a reptilési tartomanyon fie suficient de mare. Pilotarea jucariei necesita anumite abilitati si utilizatorii trebuie sa fie instruiti sub
belil. A repllG jatékot soha ne iranyitsa emberekre vagy allatokra. FIGYELMEZTETES: Csak nyolc évnél  directa supraveghere a unui adult. Nu schimbati sau modificati nimic la jucarie.

iddsebb gyermekek szaméra alkalmas. Az els6 hasznalat el6tt: A hasznalati utasitast gyermekével
egytitt olvassa el. Megjegyzés a feliigyeletet végzd felnGtteknek: Ellendrizze, hogy az utasitasoknak
megfelelden van-e dsszeszerelve a jaték. Az Gsszeszerelést felndtt feliigyelete mellett kel elvégezni.
Atermék kizarolag otthoni (hazban vagy kertben valo) hasznalatra kész(ilt. A biztonsagos hasznalat
érdekében Ugyelien ra, hogy a szoba, ahol a jatékot hasznalia, megfeleléen tagas legyen. A jaték

reptetéséhez némi tudasra van szlikség. Felndtt feliigyelet mellett kell megtanitani a felnasznalot a jaték

kezelésére. A jétékon semmit ne valtoztasson meg vagy modositson.

@ ATENTIE: Nu utilizatj alte pr0|ect||e in afard de cele furnizate cu jucéria. Nu trageti in oameni sau
animale sau de la distantd foarte micd. Nu tintiti spre ochi sau fatd.

AVERTISMENT: DACA ROTORUL(ARELE) SE DETERIOREAZA SAU SE DEFECTEAZA, NU
UTILIZATI JUCARIA PENTRU ZBOR. ZBORUL CU ROTORUL(ARELE) DEFECT(E) POATE CAUZA
DAUNE SAU CONDUCE LA ACCIDENTARI.

Atentie: Risc de leziuni oculare. Nu apropiati aparatul in zbor de fatd pentru a evita rénirile. Nu apropiat]
elicele de degete, par, ochi si de alte parti ale corpului. Nu porniti sau nu pilotatj atunci cand in raza de
zbor a jucdriei se afld persoane, animale sau alte obstacole. Nu lansati jucaria zburatoare spre oameni

sau animale. AVERTISMENT: Nu este adecvat pentru copii sub varsta de 8 ani. Inainte de prima
utilizare: Cititi informatiile pentru utilizator impreund cu copilul vostru. Notd pentru adultii care
supravegheaza: verificati daca jucdria este asamblata conform instructiunilor. Asamblarea trebuie sa fie
realizatd sub supravegherea unui adult. Aceasta jucarie este destinata utilizarii exclusive in zona

@9 BATTERY REQUIREMENT FOR TOY
Power Supply: =—=
Rating: DC 3.7 V, 200 mAh

Batteries: 1 x 3.7 V 200 mAh LiPo
Rechargeable Battery Pack

Requires 1 x 3.7 V LiPo Rechargeable
Battery Pack (included)

BATTERY REQUIREMENT FOR CONTROLLER

Power Supply: ===
©—® © @& Rating:DC3V,045W

Batteries: 2 x 1.5 V AAA (LR03)
Requires 2 x 1.5 V AAA size batteries (not included)

ALIMENTATION DU PRODUIT
Alimentation: =—=
Puissance nominale : 3,7 V CC, 200 mAh

Batterie : 1 batterie rechargeable LiPo de 3,7 V,
200 mAh

Fonctionne avec 1 batterie rechargeable LiPo de
3,7V (fournie)

CARACTERISTIQUES DES PILES DE LA RADIOCOMMANDE

Alimentation: ===

Puissance nominale : 3V CC, 0,45 W

Piles : 2 piles 1,5 V AAA (LR03)

Fonctionne avec 2 piles AAA 1,5V (non fournies)

@ ESPECIFICACIONES DE LAS PILAS DEL JUGUETE
Alimentacion: ===
Potencia: 3,7 V de CC, 200 mAh

Baterias: 1 bateria recargable LiPo de 3,7 V'y
200 mAh

Requiere una bateria recargable LiPo de 3,7 V
(incluida)

ESPECIFICACIONES DE LAS PILAS DEL CONTROL
Alimentacion: ===

Potencia: 3V de CC, 0,45 W

Pilas: 2 pilas AAA (LR03) de 1,5V

Necesita 2 pilas AAA de 1,5 V (no incluidas)

AKKU-ANGABEN FUR DAS SPIELZEUG
Stromversorgung: ===
Leistung: Gleichstrom 3,7 V, 200 mAh

Akku: 1 x 3,7 V/200 mAh wiederaufladbarer
Lithium-Polymer-Akku

Benétigt 1 x 3,7 V wiederaufladbaren
Lithium-Polymer-Akku (enthalten)

BATTERIEN FUR DIE FERNSTEUERUNG
Stromversorgung: ===

Leistung: Gleichstrom 3V, 0,45 W
Batterien: 1,5-V-Batterien (AAA, LR03)

Bendtigt 2 x 1,5-V-Batterien (AAA)
(nicht enthalten)

@D BATTERIJVEREISTEN VOOR SPEELGOED
Stroom: ===
Vermogen: 3,7 V DC, 200 mAh

Batterijen: 1 herlaadbare LiPo-batterij van 3,7 V
en 200 mAh

Vereist 1 herlaadbare LiPo-batterij van 3,7 V
(inbegrepen)

BATTERIJVEREISTEN VOOR CONTROLLER
Stroom: ===

Nominaal vermogen: 3V DC, 0,45 W
Batterijen: 2 batterijen AAA (LR03) van 1,5V

Vereist 2 batterijen AAA van 1,5 V (niet
inbegrepen)

@ CARATTERISTICHE DELLE BATTERIE PER IL GIOCATTOLO
Alimentazione: ===
Potenza nominale: CC 3,7 V, 200 mAh

Batterie: 1 batteria ricaricabile ai polimeri di litio
da 3,7 Ve 200 mAh

Richiede 1 batteria ricaricabile ai polimeri di litio
da 3,7 V (inclusa)

CARATTERISTICHE DELLE PILE PER IL RADIOCOMANDO
Alimentazione: ===

Potenza nominale: CC 3V, 0,45 W

Pile: 2 pile AAA (LR03) da 1,5V

Richiede 2 pile AAA da 1,5 V (non incluse)

@D REQUISITOS DE BATERIAS DO BRINQUEDO
Alimentagdo: ===
Classificagdo: CC 3,7 V, 200 mAh

Bateria: 1 x bateria recarregavel de polimero de
litio (3,7 V 200 mAh)

Requer 1 x bateria recarregavel de polimero de
litio (3,7 V) (inclusa)

REQUISITOS DE PILHAS DO CONTROLE
Alimentagdo: ===
Classificagdo: CC 3V, 0,45 W

2 pilhas tipo AAA (LR03) de 1,5V

Requer 2 x pilhas tipo AAA de 1,5 V (ndo
inclusas)

ANEMEHTDI NUTAHWS ANS UTPYLLIKN
/CTOUHVK nuTaHns: ===
MMapametpbl: 3,7 B nocTosiHHOro Toka, 200 MA-Y

OnemeHTbI NuTaHus: 1 nepesapsxaembiii
JVTWA-NONMMEDHBIN 3NEMEHT NUTaHWS C
Hanpskernem 3,7 B n emkocTbio 200 MA-Y

[ins pabotbl TpebyeTcs 1 nepeaapsixaemblit
TATAR-NONNMEPHBIV ANEMEHT NUTaHNS
C HanpsiXeHnem 3,7 B (BX0MT B KOMMNEKT)

NEMEHTDI NATAHIA LN YCTPOMCTBA YPABJIEHUA
VIcTOuHVK nuTanmns: ===
Mapametpel: 3 B noctosiHHOro Toka, 0,45 BT

ONeMeHTbI NTaHVS: 2 3NeMeHTa NUTaHNS Tna
AAA (LRO3) ¢ HanpsixeHuem 1,5 B

[ins paboTbl TPEBYIOTCS 2 aneMeHTa NUTaHIUS TUNa
AAA ¢ HanpsixeHrem 1,5 B (He BXofAT B KOMNNEKT)

WYMAGANIA DOTYCZACE BATERII DLA DRONA
Zasilanie: ===
Wydajno$¢ pradowa: DC 3,7 V, 200 mAh

Baterie: 1 zestaw baterii litowo-polimerowych
3,7 V 200 mAh wielokrotnego uzytku

Wymaga 1 zestawu baterii litowo-polimerowych
3,7 V wielokrotnego uzytku (dotaczony)

WYMAGANIA DOTYCZACE BATERII DLA PILOTA
Zasilanie: ===

Wydajno$¢ pradowa: DC 3V, 0,45 W
Baterie: 2 baterie AAA (LR03) 1,5V
Wymaga 2 baterii AAA 1,5 V (niedotaczone)

@ POZADAVKY NA BATERII HRACKY

Napéjeni: ===

Jmenovité parametry: 3,7 V DG, 200 mAh
Baterie: 1 dobijeci baterie Li-Pol 3,7 V, 200 mAh

VyZaduje 1 dobijeci baterii typu Li-Pol 3,7 V
(soucasti baleni)

POZADAVKY NA BATERII OVLADACE

Napajeni: ===

Jmenovité parametry: 3V DC, 0,45 W
Baterie: 2 baterie AAA (LR03) 1,5V

Vyzaduje 2 baterie typu AAA 1,5 V (nejsou
soucasti baleni)

@® POZIADAVKY NA BATERIE DO HRAGKY
Napéjanie: ===
Parametre: jednosmer. prid 3,7 V, 200 mAh

Batérie: 1 nabijatelna stprava batérii typu LiPo
3,7V, 200 mAh

Vyzadule 1 nabijate/nti stipravu batérii typu LiPo
3,7V (sticast balenia)

POZIADAVKY NA BATERIE DO OVLADACA
Napéjanie: ===

Parametre: jednosmer. prid 3V, 0,45 W
Batérie: 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5V

Vyzaduje 2 batérie typu AAA 1,5V (nie sU
sucastou balenia)

@O A JATEK AKKUMULATORARA VONATKOZO KGVETELMENY
Tapellatas: ===
Besorolas: DC (egyenaramd) 3,7 V, 200 mAh

Akkumulator: 1 db 3,7 V-0s, 200 mAh-s LiPo
Ujratoltheté akkumulatorcsomag

1db 3,7 V-os LiPo Ujratolthetd
akkumulatorcsomag (tartozék) sziikséges hozza

A TAVVEZERLO ELEMEIRE VONATK0ZO KGVETELMENY
Tapellatas: ===

Besorolas: DC (egyenaram0) 3 V, 0,45 W
Elemek: 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03)

2db 1,5 V-0s AAA méretii elem (nem tartozék)
szukseges hozz4

CERINTE PRIVIND BATERIILE PENTRU JUCARIE
Sursa de alimentare: ===
Valori nominale: 3,7 V c.c, 200 mAh

Baterii: 1 acumulator LiPo de 3,7 V 200 mAh
reincarcabil

Este necesar 1 acumulator LiPo de 3,7 V
reincarcabil (inclus)

CERINTE PRIVIND BATERIILE PENTRU TELECOMANDA
Sursa de alimentare: =——=
Valori nominale: 3V c.c, 0,45 W

Baterii: 2 x 1,5 V AAA (LR03)
Sunt necesare 2 baterii AAA de 1,5 V (neincluse)
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@ CAUTION: Do not use projectiles other than those provided with this toy. Do not fire at people or
animals or at point blank range. Do not aim at eyes or face.

WARNING: IF ROTOR(S) BECOME DAMAGED OR BROKEN, DO NOT FLY. FLYING WITH BROKEN
ROTOR(S) MAY CAUSE DAMAGE OR LEAD TO INJURY.

Caution: Risk of eye injuries. Do not fly near your face to avoid injuries. Keep propeller(s) away from your
fingers, hair, eyes and other body parts. Do not start up or fly when persons, animals or any obstructions
are within the flying range of the toy. Do not launch flying toy at people or animals. WARNING: Not
suitable for children under 8 years of age. Before first use: Read the user's information together with
your child. Note for adult supervisors: Check if the toy is assembled as instructed. The assembly shall
be performed under the supervision of an adult. This toy is intended to be used in a domestic area (house
& garden) only. For safe use, the room where the toy is used must be sufficiently large. Flying the toy
requires skill and users must be trained under the direct supervision of an adult. Do not change or modify
anything on the toy.

@ MISE EN GARDE : Ne pas utiliser de projectiles autres que ceux fournis avec le jouet. Ne pas tirer sur
des personnes ou des animaux, ni a bout portant. Ne pas viser les yeux ou le visage.

ATTENTION ! NE PAS UTILISER LE JOUET SI L'UNE DES HELICES EST ABIMEE OU CASSEE ;
CELA PEUT CAUSER DES DEGATS OU ENTRAINER DES BLESSURES.

Mise en garde : Risque de blessures aux yeux. Ne pas faire voler prés du visage pour éviter les
blessures. Toujours maintenir les hélices a I'écart des doigts, des cheveux, des yeux ou des autres
parties du corps. Ne pas démarrer et faire voler si des personnes, des animaux ou tout autre obstacle se
trouvent a portée de vol du jouet. Ne pas lancer le jouet sur des personnes ou des animaux.
ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 8 ans. Avant la premiére utilisation : Lire les
instructions avec votre enfant. A I'attention des adultes : Vérifier que le jouet est monté conformément
aux consignes. Le jouet doit étre monté sous la surveillance d'un adulte. Ce jouet doit étre utilisé
uniguement dans un environnement domestique (maison et jardin). Pour des raisons de sécurité, utiliser
le jouet dans une grande piéce uniquement. Certaines compétences sont nécessaires pour utiliser le
jouet. Les enfants doivent apprendre a s'en servir sous la surveillance d'un adulte. Ne pas altérer le jouet
ou modifier I'un des composants.

® PRECAUCION: No se deben utilizar proyectiles distintos a los proporcionados con el juguete. No
dispare en direccion a personas o animales, ni tampoco a quemarropa. No se ha de apuntar a los ojos ni
alacara.

ADVERTENCIA: NO HACER VOLAR EL JUGUETE SI SE DANAN O ROMPEN LAS HELICES. USAR
EL JUGUETE CON UNA O VARIAS HELICES ROTAS PUEDE CAUSAR DANOS O LESIONES.
Precaucion: Riesgo de lesiones oculares. No hagas volar el juguete cerca de la cara para evitar hacerte
dafio. Mantenga las hélices lejos de los dedos, el pelo, los ojos y cualquier otra parte del cuerpo. No lo
arranque ni lo haga volar si hay personas, animales o cualquier otro tipo de obstaculo presentes en el
rango de vuelo del juguete. No lance el juguete hacia personas o animales. ADVERTENCIA: No
recomendado para nifios menores de 8 afios. Antes de utilizarlo por primera vez: lea detenidamente la
informacion dirigida al usuario junto con el nifio. Nota para los adultos encargados de la supervision:
Compruebe que el juguete se ha montado como se indica en las instrucciones. El montaje se debe
realizar bajo la supervision de un adulto. El juguete esta pensado para ser utilizado solo en zonas
domésticas (interiores de las casas o jardines particulares). Para mayor seguridad, la habitacion en la que
se utilice el juguete debe ser bastante espaciosa. Hacer volar el juguete requiere de cierta habilidad y los
usuarios deberan adquirirla bajo la supervision directa de un adutto. No cambie ni modifique ninguna de
las piezas del juguete.

© VORSICHT: Keine anderen als die mitgelieferten Geschosse verwenden. Nicht in Richtung von
Menschen oder Tieren oder aus unmittelbarer Nahe abfeuern. Nicht auf Augen oder Gesicht zielen.
ACHTUNG: DAS PRODUKT NICHT MIT EINEM BESCHADIGTEN ROTQR FLIEGEN LASSEN. FLUGE
MIT BESCHADIGTEM ROTOR KONNEN VERLETZUNGEN ODER SCHADEN VERURSACHEN.
Vorsicht: Gefahr von Augenverletzungen. Nicht in Gesichtsnahe fliegen lassen, um Verletzungen zu
vermeiden. Den/die Propeller von Fingern, Haaren, Augen und anderen Kt‘)rperteilen fernhalten. Nicht
starten oder fliegen, wenn sich Personen, Tiere oder Hindernisse im Flugradius des Spielzeugs befinden.
Flugspielzeug nicht in Richtung von Menschen oder Tieren starten. ACHTUNG: Nicht fir Kinder unter

8 Jahren geeignet. Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit lhrem Kind
durchlesen. Hinweis filr erwachsene Aufsichtspersonen: Priifen Sie, ob das Spielzeug entsprechend
der Anleitung zusammengesetzt wurde. Der Zusammenbau muss unter Aufsicht eines Erwachsenen
erfolgen. Dieses Spielzeug ist ausschlieBlich fiir die Verwendung in Innenrdumen (zu Hause und im
Garten) vorgesehen. Fiir den sicheren Gebrauch muss der Raum, in dem das Spielzeug verwendet wird,
groB genug sein. Die Bedienung des Spielzeugs erfordert ein gewisses Geschick. Benutzer miissen die
Verwendung unter der direkten Aufsicht eines Erwachsenen erlernen. Keine Anderungen an dem
Spielzeug vornehmen.

@& VOORZICHTIG: Gebruik geen projectielen die niet bij dit speelgoed zijn inbegrepen. Schiet niet op
mensen of dieren en schiet niet van dichtbij. Niet op ogen of gezicht richten.

WAARSCHUWING: VLIEG NIET MET BESCHADIGDE OF GEBROKEN ROTOR(EN). VLIEGEN MET
GEBROKEN ROTOR(EN) KAN LEIDEN TOT BESCHADIGING OF PERSOONLIJK LETSEL.
Voorzichtig: risico op oogletsel. Laat het speelgoed nooit in de buurt van je gezicht viiegen om
verwondingen te voorkomen. Houd de propeller(s) uit de buurt van je vingers, haar, ogen en overige
lichaamsdelen. Vlieg niet als er zich personen, dieren of obstakels binnen het bereik van het speelgoed
bevinden. Richt vliegend speelgoed nooit op mensen of dieren. WAARSCHUWING: niet geschikt voor
kinderen jonger dan 8 jaar. Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.
Opmerking voor volwassenen: controleer of het speelgoed is gemonteerd zoals is aangegeven. De
montage dient te worden uitgevoerd onder toezicht van een volwassene. Dit speelgoed is alleen bestemd
voor huiselijk gebruik (binnenshuis en in de tuin). Voor veilig gebruik moet de ruimte waarin het speelgoed
wordt gebruikt groot genoeg zijn. Voor het viiegen met dit speelgoed is enige vaardigheid vereist en
gebruikers moeten onder direct toezicht van een volwassene worden getraind. Maak geen aanpassingen
aan het speelgoed.
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@ ATTENZIONE: usare soltanto i proiettili forniti con il gioco. Non mirare contro persone o animali né
sparare a distanza ravvicinata. Non mirare agli occhi o al volto.

AVVERTENZA: SE UNO O ENTRAMBI | ROTORI S| DANNEGGIANO O SI ROMPONO, NON FAR
VOLARE. VOLARE CON | ROTORI ROTTI PUO CAUSARE DANNI O INFORTUNI.

Attenzione: rischio di lesioni agli occhi. Tenere lontano dal viso quando in volo per evitare infortuni.
Tenere le eliche lontano da dita, capelli, occhi e altre parti del corpo. Non accendere o far volare quando
sono presenti persone, animali o eventuali ostacoli nel raggio di portata del giocattolo. Non lanciare il
giocattolo contro persone o animali, AVWERTENZA: non adatto a bambini di eta inferiore a 8 anni.
Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per I'utente insieme ai bambini. Nota per gli adulti
supervisori: controllare che il giocattolo sia assemblato come indicato. Il montaggio deve essere
eseguito sotto la supervisione di un adulto. Questo giocattolo deve essere utilizzato esclusivamente in
ambienti domestici (casa e giardino). Per un uso sicuro, la stanza in cui il giocattolo € utilizzato deve
essere sufficientemente grande. Far volare il giocattolo richiede abilita e gli utenti devono essere
addestrati sotto la diretta supervisione di un adulto. Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.

@ CUIDADO: Use somente os projéteis inclusos com o brinquedo. N&o dispare em pessoas ou animais
a curta distancia. Néo mire na dirego dos olhos ou do rosto.

ATENGAO: SE 0(S) ROTOR(ES) FICAR(EM) QUEBRADO(S) OU DANIFICADO(S), O BRINQUEDO
NAO DEVE VOAR. SE 0 BRINQUEDO VOAR COM 0(S) ROTOR(ES) QUEBRADO(S) PODERA FICAR
DANIFICADO OU CAUSAR LESOES FiSICAS EM PESSOAS.

Cuidado: risco de lesdes nos olhos. Néo realize voos proximo ao rosto para evitar ferimentos. Mantenha
a(s) hélice(s) longe de dedos, cabelo, olhos e outros membros e regides do corpo. Nao inicie e pilote
quando pessoas, animais ou quaisquer obstrugdes estiverem no perimetro de voo do brinquedo. Nao
efetue qualquer langamento do brinquedo préximo a pessoas ou animais, tampouco na diregéo delas.
ATENGAO: nao recomendado para criangas menores de 8 anos de idade. Antes do primeiro uso: leia
as informagdes para o usudrio com a crianca. Nota para supervisores adultos: verifique se o brinquedo
foi montado conforme as instrugdes. A montagem deve ser executada sob a supervisao de um adulto.
0 brinquedo foi projetado para ser utilizado somente em area doméstica (casa e jardim). Para usar com
seguranga, 0 ambiente onde o brinquedo for utilizado deve ser grande o suficiente. Pilotar o brinquedo
requer habilidade e os usuérios devem ser treinados sob a superviséo direta de um adulto. Néo
modifique nada no brinquedo.

@ OCTOPOXXHO: cnions3yiTe Toeko CHapsiabl, BXOAALLIME B KOMNAEKT UrpylLK. He Hanpasnsiite
UTPYLLKY Ha MIOAEI 1 XUBOTHBIX, He CTPensiTe B ynop. He Hanpasngiite UrpyLUKy B raasa i auuo.
BHUMAHME! HE 3AMYCKAVTE WUrPYLLKY B BO3[YX, EC/IN OfIMH W HECKONBKO
HECYLLMX BUHTOB NOBPEXXIEHDI U/ CTIOMAHBI. 3AMYCK B BO3AYX UrPYLUKU CO
CNOMAHHbIM HECYLLIUM BUHTOM MOXXET MPUBECTU K MOBPEXXAEHWIO UFPYLLKI NN
MONYYEHUIO TPABMbI.

OcropoxHo! Puck nonyyervs Tpambl ras. Bo 3bexatie nonyyeHns Tpagm He npubnuxaiite amwo
K UrpyLLKe, KOrfia OHa N1eTaeT. He noAHocuTe nponennep K nanbLa, BonocaM, riasam i Apyrim
4yacTsiM Tena. He HauwHaitTe noner, ec MoK, XIUBOTHbIE 1 pYrye MPENsTCTBIS HAXOZSATCS Ha
PACcCTOSHUI JabHOCTV MoneTa UrpyLuky. He 3anyckaiite UrpyLuKy B HanpaBneHm MIORei 1 XUBOTHBIX.
BHUMAHME: YcTpoiicTBo He peKOMEHAYETCS K UCnoNb30BaHI0 JETbMI B BO3PACTe MIagLLe 8 feT.
Mepex NepBbIM 11CMON30BaHIEM NPOYITAITE MHCTPYKLVIO BMECTE C pebetkom. Mpumeyanue pns
B3POC/bIX: YOEAUTECh, YTO UMpyLLKa COBPaHa B COOTBETCTBIN C MHCTRYKLMAMM. COopka urpyLLKu
[OMXHA OCYLLECTBAFTLECA NOA HABAIOAEHIEM B3POCbIX. Vrpyluka npeaHasHaueHa TONLKO Ans
BbITOBOrO UCMONb30BaHNS (BOMa v B capy). B Liensix 6e30macHoCT PeKOMEHEYETCS UCTI0Ab30BaTh
WIrPYLLKY B MPOCTOPHBIX MOMELLEHIsX. YnpaBneHue Tpebyet cHopoBky. Vcnonb3oBaTs nog,
HENOCPEACTBEHHbIM HablofeHneM B3POCTbIX. He pasbupaiite 1 He U3MEHSIATE MrpyLLKY.

@ UWAGA: Nie wolno uzywa pociskow innych niz dostarczone z ta zabawka. Nie strzela¢ do ludz ani
2wierzat. Nie strzelac z bliskiej odleglosci. Nie celowac w oczy i twarz.

OSTRZEZENIE: NIE NALEZY UZYWAC ZABAWKI, JESLI USZKODZONY JEST WIRNIK LUB
WIRNIKI. LATANIE Z USZKODZONYM WIRNIKIEM LUB WIRNIKAMI MOZE SPOWODOWAC
USZKODZENIE ZABAWKI LUB DOPROWADZIC DO URAZU.

Uwaga: ryzyko obrazen oczu. Aby unikna¢ obrazen, nie nalezy latac urzqdzemem w poblizu twarzy.
Smigta nalezy utrzymywac zdala od palcow wlosow, oczu i innych czesci ciafa. Nie nalezy uruchamia¢
zabawki ani wznosic jej w powietrze, jesliwjej zasiggu znajduja sie osoby, zwierzeta lub przeszkody.
Zabawkg nie wolno startowac blisko zwierzat ani ludzi. OSTRZEZENIE: zabawka nieodpowiednia dla
dzieci w wieku ponize] 8 lat. Przed pierwszym uzyciem nalezy wraz z dzieckiem przeczyta¢ informacie dla
uzytkownika. Uwaga do osob dorostych: nalezy sprawdzic, czy zabawka zostala ziozona zgodnie
zinstrukcja. Montaz musi by¢ przeprowadzony pod nadzorem osoby dorostej. Zabawka jest
przeznaczona do uzytku wytgcznie w domach i w ogrodach. By zabawa byta bezpieczna, pomieszczenie,
w ktorym uzywana jest zabawka, musi by¢ wystarczajaco duze. Zabawa dronem wymaga umiejetnosci,
a dziecko musi zostac przeszkolone pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej. Nie nalezy dokonywa¢
zmian lub modyfikacii jakiejkolwiek czesci zabawki.

@ POZOR: Poutzivejte pouze projektily dodavané s hrackou. Nestrilejte na osoby ani zvifata, ani

z bezprostiedni blizkosti, Nemite na oci ani na oblicej.

UPOZORNENI: JESTLIZE SE ROTOR (ROTORY) POSKODI NEBQ ZLOMi, S HRACKOU JIZ
NELETEJTE. LETANI SE ZLOMENYM ROTOREM (ROTORY) MUZE ZPUSOBIT SKODU NEBO VEST
K URAZU.

Pozor: Nebezpeti zranéni oci. Nelétejte s hrackou v blizkosti obliceje, abyste predesli zranénim. Udrzujte
vrtuli (vrtule) v bezpetné vzdalenosti od prstd, viasti, oGi a dalSich Casti tela. Nestartujte ani nelétejte

v blizkosti osob, zvifat nebo jinych prekazek, pokud jsou v leteckém dosahu hracky. Nenalétavejte

s hratkou na lidli ani zvitata. UPOZORNENI: Neni vhodné pro déti do 8 let. Pfed prvnim pouzitim:
PreCtéte si uZivatelské informace spolecné s ditétem. Poznamka pro dohlizejiciho dospélého:
Zkontrolujte, zda je hracka sestavena podle pokyn(i. Sestaveni by mélo byt provadéno pod dohledem
dospélého. Tato hracka je urcena pouze pro doméci pouziti (v domé ¢i na zahrade). Aby bylo pouzivani
hraCky bezpetné, musi byt prostor dostatecné velky. Létani s hrackou vyZaduie zrucnost a uzivatelé musi
byt proskoleni pod primym dohledem dospélého. Na hracce nic neméite ani neupravujte.
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@ Bevat 1 lipo-accu van 3,7 V en vereist 2 AAA (LR03)-alkalinebatterijen van 1,5 V/ (nigt
inbegrepen). Batterijen en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of afgevoerd.
Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander
huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlijk worden
ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare hergebruik- en
recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezondheid van
grond- en watervervuiling door gevaarlijke stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te
worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je
steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool
betekent dat het product moet worden ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur.
Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar nieuw product
koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ Contiene 1 batteria ai polimeri di litio da 3,7 V e richiede 2 pile alcaline AAA (LR03) da 1,5 V
(non incluse). Le pile o le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del
cassonetto barrato riportato sull’apparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria vita
utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti. L'utente dovra, pertanto, conferire
I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta
differenziata dei rifiuti elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento
dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L'adeguata
raccolta differenziata per I'avvio successivo dell'apparecchiatura dimessa al riciclaggio, al
trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti
negativi sul’ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui € composta
I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell'utente comporta
I'applicazione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art. 255).

@ Contém 1 bateria de polimero de litio de 3,7 V/ e requer 2 pilhas AAA (LR03) de 1,5V

(ndo inclusas). As pilhas ou baterias deverdo ser recicladas ou eliminadas de forma adequada.
Quando este produto alcangar o fim da sua vida Util ndo devera ser eliminado junto dos residuos
domésticos. Por lei, devera ser recolhido em separado para posterior tratamento usando as
melhores técnicas de recuperagéo e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se 0 impacto
no ambiente e salde humana da contaminagdo do solo e dgua por substancias perigosas,
diminui-se 0s recursos necessarios para fabricar novos produtos e evita-se o esgotamento do
espaco em aterros sanitarios. Colabore mantendo este produto fora da rede de recolha de residuos
urbanos! O simbolo de "caixote de lixo mével" significa que o produto devera ser recolhido como
"residuo de equipamento elétrico e eletronico”. Procure um estabelecimento que faga a coleta
seletiva de material. Para outras opg0es, entre em contato com o conselho municipal.

B komnnekT BX0oguT 1 AMTIIA-NONMMEPHBIA SNEMEHT NUTaHs C HanpsixeHuem 3,7 B. Tpebytotcs
2 LenoYHbIX anemenTa nuTams Tuna AAA (LRO3) ¢ Hanpsixeruem 1,5 B (He BXORAT B KOMINEKT).
OneMeHTbI MUTaHNS 1 KOMNAEKTbI NEMEHTOB NUTaHMS HEOBXONUMO YTUN3MPOBATb HageXaLUM
06pa3om. 1o 0KOHYaHIM CPOKa 3KCMyaTaLuK He BbIGPAChIBANTE MrPYLLKY BMECTE C ObITOBBIMI
oTxofami. CornacHo 3akoHy 06 YTUAM3aLy 3NEKTPUYECKVX 1 ANEKTPOHHbIX YCTPOVCTB, ee
HeoOXOAIMO YTUMN3MPOBATb OTAEMBHbIM CIOCOBOM, C UCMIONb30BaHEM Hanbomee NOAXORALLIX
TEXHOMOTUIA YTAN3ALWM 1 NepepaboTKIn. ITO NO3BONT CHIUTb HeraTvBHbIE MOCNEACTBYUS ANs
OKpYXaloLLiell Cpefbl 11 300POBLSA YeNoBeKa, YMEHbLUUT 3arps3HeHve BOAbI 1 NOYBbI OMaCHbIMM
BELLECTBaMM, @ TAKXKe CHU3NT KONMYECTBO PECYPCOB, HEOOXOAMMBIX [i1S 3rOTOBIEHMS HOBBIX
WrpYLLUEK ¥ COKPATMT 06BEM MyCOpa Ha FOPOLCKYX CBakax. BHecwTe CBOI BKaZ, COXpaHiB
rOPOf, YMCTbIM. 3HA4OK C M306paXeHVEM Nepe4epKHYTOI KOP3UHbI 03HAYAET, YTO UTPYLLKY
CriedyeT YTUNM3IPOBATb COrNIACHO 3aKOHY 00 YTUN3ALMI SNEKTPUHECKIAX 1 3NEKTPOHHBIX
yCTPOIACTB. P11 MOKYNKe HOBOV MrPYLLKV Bbl MOXETE BEPHYTb CTapYH0 B MarasitH. HTobbl y3HaTth
0 [ipYriAX BO3MOXHbIX BapuaHTax yTunM3aLim, 06patuTech B MECTHYHO nepepabarbiBaioLLyto
oprari3aumio.

Zawiera 1 zestaw baterii litowo-polimerowych 3,7 Vi wymaga 2 baterii alkalicznych 1,5 V AAA
(LR03) (niedotaczone). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowa¢
zgodnie z zaleceniami. Gdy skonczy sie okres uzytkowania produktu, nie nalezy go utylizowa¢ wraz
z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu elektrotechnicznego i
elektronicznego (WEEE) produkt nalezy zbiera¢ osobno w celu przetworzenia go z uzyciem
najlepszych dostepnych metod odzysku i recyklingu. Zmniejszy to negatywny wptyw na $rodowisko
| naturalne i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia gleby i wdd niebezpiecznymi

substancjami, ograniczy ilos¢ zasobow potrzebnych do produkeji nowych urzadzen i nie
spowoduje zwigkszenia przestrzeni sktadowania odpadow. Zadbaj o Srodowisko naturalne i nie
usuwaj tego produktu wraz z niesortowanymi odpadami komunalnymi! Symbol przedstawiajacy
przekreslony ,kosz na $mieci na kétkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac do punktow
zbiorki ,zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac
sprzedawcy przy zakupie nowego produktu tego typu. Informacje o innych opcjach mozna
uzyskac od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ Obsahue 1 baterii typu Li-Pol 3,7 V a vyzaduje 2 alkalické baterie typu AAA (LR03) 1,5 V (nejsou
soucasti baleni). Baterie nebo bateriové moduly je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat. Po
dosazeni konce uzitecné Zivotnosti by se tento produkt nemél likvidovat spolecné s béznym
odpadem z domécnosti. Smérnice o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich (OEEZ)
vyzaduj jeho oddéleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich dostupnych technik
obnovy a recyklace. Tim se snizi dopad na Zivotni prostiedi a lidské zdravi zplsobeny zneCisténim
plidy a vody nebezpecnymi latkami, snizi se mnoZstvi zdrojli potfebnych na vyrobu novych
produktti a zmensi se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento produkt nedostal do komunainiho
odpadu! Symbol ,popelnice” znamend, Ze by se mél produkt likvidovat jako ,elektricky

a elektronicky odpad®. Stary produkt miiZete vratit v prodejné, kde budete kupovat novy podobny
produkt. Dalsi moznosti vam sdéli mistni Grady.

@ Obsahuje 1 stpravu batérii LiPo 3,7 V a vyzaduje 2 alkalické batérie typu AAA (LR03) 1,5V (nie
st sticastou balenia). Batérie alebo stipravy batérii sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.,
Ked tento produkt dosiahne koniec svojej Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s inym odpadom

z domacnosti. Predpisy o odpade z elektrickych a elektronickych zariadeni vyZaduiju, aby sa zbieral
oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania
arecyklacie. Minimalizuje sa tym vplyv na Zivotné prostredie a zdravie fudi spdsobeny
kontamindciou pody a vody akymikolvek nebezpecnymi latkami, znizi sa tym mnozstvo zdrojov
potrebnych na vyrobu novych produktov a usetri sa tym priestor v skladkach. Prispejte k ochrane
Zivotného prostredia tym, Ze tento produkt nebudete likvidovat s komunalnym odpadom! Symbol
smetného kosa na kolieskach” znamena, ze produkt sa ma likvidovat ako ,odpad z elekrickych

a elektronickych zariadeni“. Stary produkt mézete vratit maloobchodnému predajcovi, ked'si kiipite
podobny novy. Informécie o dalsich moznostiach vam poskytne miestny organ samospravy.

@ 1 db 3,7 V-os LiPo akkumulatorcsomagot tartalmaz, a miikddtetéshez tovabba 2 db 1,5 V-os
AAA (LR03) alkali elem szlikséges (nem tartozék). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfelelden
Ujra kell hasznositani vagy rtalmatlanitani kell. Ha a termék elérte a hasznos élettartama végét, ne
dobja ki mas haztartasi hulladékkal. Az elektromos és elektronikus berendezések hulladékairdl
52016 rendelkezések eldirjak az elklGnitett gy(ijtéstket, igy a kezelésiik a lehetd legjobb
helyreallitasi és Ujrahasznositasi technikakkal torténik. Ezzel minimalisra cskken a lehetséges
veszélyes anyagok talaj- és vizszennyezés soran a komyezetre és az emberi egészségre gyakorolt
hatésa, valamint csokken az Uj termékek gyartasahoz szlikséges eréforrasok mennyisége, illetve
elkeriilnetdve valik a hulladéklerako helyek igénybe vétele. Kérjiik, ovja kornyezetét, és kerlilje

a termék kommunalis hulladékgy(ijtobe torténd helyezését! A ,kerekes kuka” szimbolum azt jelenti,
hogy a begyjtésekor ugyantgy kel kezelni, mint az ,elektromos és elektronikus berendezéseket”.
Hasonl6 Uj termék vasarlasakor a régi terméket atadhatja a kereskeddnek. Tovabbi
lehetéségekeértforduljon a helyi onkormanyzathoz.

Contine 1 acumulator LiPo de 3,7 V/ si necesita 2 baterii alcaline AAA (LR03) de 1,5V
(neincluse). Bateriile sau pachetele de baterii trebuie s fie reciclate sau eliminate in mod
corespunzator. Cand acest produs a ajuns la sfarsitul duratei sale de viatd, acesta nu trebuie
aruncat impreund cu deseurile menajere. Reglementarile privind deseurile de echipamente electrice
si electronice impun colectarea separata a acestora astfel incat sa poata fi tratate cu cele mai bune
tehnici de recuperare si reciclare disponibile. Astfel se va reduce la minim impactul asupra mediului
si sanatatii oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor reduce
resursele necesare pentru produse noi si se va evita ocuparea de spatiu in groapa de gunoi. Va
rugam sd va faceti datoria civica nearuncand acest produs impreund cu deseurile menajere!
Simbolul ,cosului de gunoi cu roti” indica faptul ca acest produs ar trebui sa fie colectat ca ,deseu
de echipamente electrice si electronice”. Puteti retuma un produs vechi la magazin atunci cand
cumparati unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugdm sa contactati consiliul local.

& APPROX. MAX ALTITUDE: 160 ft (50 m) / Frequency band(s) : 2.408GHz - 2.472GHz / Maximum radio frequency power transmitted: 10dBm @ ALTITUDE MAX. APPROX. : 50 m (160 pieds) / Bande(s) de fréquence :
2 408 GHz - 2 472 GHz / Puissance de radiofréquence maximale transmise : 10 dBm @ ALTITUD MAXIMA APROXIMADA: 50 m / Bandas de frecuencia: 2 408 GHz-2 472 GHz / Potencia maxima de radiofrecuencia
transmitida: 10 dBm @ MAXIMALE FLUGHGHE: ca. 50 m / Frequenzband: 2.400 GHz-2.472 GHz Max. / Sendeleistung: 10 dBm & MAXIMALE HOOGTE: ca. 50 m / Frequentieband(en): 2408 GHz - 2472 GHz / Maximaal
radiofrequent vermogen uitgezonden: 10 dBm @ ALTITUDINE MAX APPROSS.: 50 m / Bande di frequenza: 2408 GHz - 2472 GHz / Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: 10 dBm @ ALTITUDE MAXIMA
APROX.: 50 m / Banda(s) de frequéncia: 2.408 GHZ - 2.472 GHZ / Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: 10 dBm @ MPUB/. MAKCUMANBHAS BbICOTA: 50 m / [luana3on yacrot: 2408-2472 Ty /
Makcumanshas MoLHocT nepenayn PY-curnana: 10 sm @ SZACOWANA MAKSYMALNA WYSOKOSC: 50 m / Zakres czestotiwosci: 2408-2472 GHz / Maksymalna moc emitowanej czestotliwosci radiowej:

10 dBm € PRIBLIZNA MAX. VYSKA: 50 m / Kmitogtova pasma: 2 408 MHz az 2 472 MHz / Maximalni radiofrekvengni vykon vysilanj v kmitogtovém pasmu: 10 dBm & PRIBL. MAX. VYSKA: 50 m / Frekvencné pasma:
2 408 GHz - 2 472 GHz / Maximalny vysokofrekvenny vjkon prenasanj vo frekvenénom pasme: 10 dBm @ MAX. MAGASSAG: KB. 50 m / Frekvenciasav(ok) : 2408 GHZ - 2472 GHZ / Tovabbitott maximalis
radiéfrekvencids jelerdsség: 10 dBm & ALTITUDINE MAX APROX.: 50 m / Benzi de frecventé: 2408 GHZ - 2472 GHZ / Puterea maxima a frecventei radio transmise: 10 dBm
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LED INDICATORS / VOYANTS LED / INDICADORES LED / LED-ANZE|GEN / LED-INDICATOREN / SPIE LED / INDICADORES LED / CBETOAW0/IHbIE UHAUKATOPbI
WSKAZNIKILED / INDIKATORY LED / INDIKATORY LED / LED JELZOFENYEK / INDICATOARE LED

OFF ON Low Battery OFF ON Low Battery Charging Charging complete
ETEINT ALLUME Batterie faible ETEINT ALLUME  Batterie faible En charge Charge terminée
APAGADO  ENCENDIDO Bateria baja APAGADO ~ ENCENDIDO  Bateria baja En carga Carga completa
AUS EIN Batterie schwach AUS EIN Batterie schwach Wird aufgeladen Ladevorgang abgeschlossen
Ut AAN Batterij bijna leeg uir AAN Batterij bijnaleeg ~ Bezig met opladen Opladen voltooid
SPENTO ACCESO Pila scarica SPENTO ACCESO  Batteria scarica Ricarica in corso Ricarica completata
DESLIGADO LIGADO  Nivel baixo dabateria  DESLIGADO LIGADO  Nivel baixo da bateria Carregando Carregamento concluido
BbIK1. BKJ. Hu3kuih ypoBeHb 3apsiaa BbIK1. BKJ1.  Huakuit ypoBeHb 3apsga  Wnet 3apsaka YCTPOICTBO 3apsKEHO
WYL, WE, 3NeMeHTa NMTaHNs WYL, WE. 3NeMeHTa N TaHNs tadowanie kadowanie zakoriczone
VYPNUTO ZAPNUTO  Niski poziom baterii VYPNUTO ZAPNUTO  Niski poziom baterii Nabijeni Nabijeni dokonceno
VYP. ZAP. Slaba baterie VYP. ZAP. Slaba baterie Nabija sa Nabijanie je dokoncené
KI BE Takmer vybita batéria KI BE  Takmer vyhita batéria Toltés Toltés befejezddott
OPRIT PORNIT Alacsony toltdttség OPRIT PORNIT  Alacsony toltottség Sefncarca incarcare finalizaté
Baterie descarcatd Baterie descarcata
@ Q 7
775

@ Contains 1 x 3.7V LiPo battery pack and requires 2 x 1.5V AAA (LR03) alkaline
batteries (not included). Batteries or battery packs must be recycled or disposed of
properly. When this product has reached the end of its useful life, it should not be
disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic
Equipment Regulations require it to be separately collected so that it can be
I  treated using the best available recovery and recycling techniques. This will
minimize the impact on the environment and human health from soil and water
@ contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to
8 make new products and avoid using up landfill space. Please do your part by
% keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol
means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”.
You can return an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options,
please contact your local council.

Contient 1 batterie LiPo 3,7 V et fonctionne avec 2 piles alcalines AAA (LR03) 1,5V (non
fournies). Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminées. Lorsque
ce produit arrive en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets ménagers.
Conformément a la directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques
(DEEE), il doit &tre collecté séparément afin d'étre éliminé selon les meilleures techniques de
récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche réduit les risques de pollution du sol
et des eaux, et permet ainsi de minimiser I'impact de toute substance nocive sur la santé et sur
I'environnement. Cela diminue également la quantité de ressources nécessaires a la fabrication
de nouveaux produits, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre
contribution en ne jetant pas ce produit avec les déchets de votre commune. Le symbole de la
«poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d'une collecte respectant la
directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez
également retourner les produits en fin de vie a votre détaillant lors de 'achat d'un produit
similaire neuf. Pour plus d'informations, contactez votre commune.

® Contiene 1 baterfa LIPO de 3,7 V'y requiere 2 pilas alcalinas AAA (LR03) de 1,5 V

(no incluidas). Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera apropiada.
Cuando este producto alcance el final de su vida (til, no lo deseche como residuo doméstico.
La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las mejores
técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto que la
contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio
ambiente y a salud humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos
productos y se evitara la saturacion de los vertederos. jColabore desechando este producto de
forma adecuada! El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como
residuo de aparatos eléctricos y electronicos. Puede devolver un producto antiguo en su
establecimiento habitual cuando adquiera un producto nuevo similar. Si desea obtener mas
informacion, consulte con las autoridades locales.

® Enthalt 1 Lithium-Polymer-Akku 3,7 V und bendtigt 2 1,5-V-Alkali-Batterien (AAA, LR0S)

(nicht enthalten). Batterien oder Akkus missen recycelt oder ordnungsgema8 entsorgt werden.
Ist das Gerét nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht iber den Hausmilll entsorgt werden. Die
Elektroaltgeréteverordnung sieht vor, dass das Gerét separat entsorgt wird, damit es so weit wie
mdglich recycelt werden kann. Dadurch lasst sich die Menge an umwelt- und
gesundheitsschadlichen Substanzen, die iiber den Boden und das Grundwasser in den
menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren sowie die fir die Herstellung
neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Milldeponien sparen. Leisten
Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Gerat nicht iber den Hausmiill entsorgen. Das
Miilltonnen-Symbol bedeutet, dass das Gerédt gemaB den Vorschriften fiir Elektro- und
Elektronikgerate entsorgt werden muss. Alte Geréte konnen oft beim Kauf eines neuen, dhnlichen
Gerats im Einzelhandel zuriickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmaglichkeiten erfragen Sie
bitte bei lhrer Gemeindeverwaltung.

TRIMMING ¢ REGLAGE DE LA COMPENSATION DE TRAJECTOIRE o NIVELACION o TRIMMEN » STABILIZZAZIONE » MANOBRAS o TPUMMUPOBAHME
SCINANIE » SERIZOVANI » UPRAVALETU « KIEGYENLITES * REGLARE

WENN  PARTE FRONTAL / VORDERSEITE
ALS/SE  VOORKANT/LATO ANTERIORE

ECW FRENTE/ NEPETHAA YACTb
JEZELI  PRZOD/PREDNI STRANA
POKUD PREDNA CAST

AK/HA ELEJE/FATA

DACA FRONT

ENTONCES / DANN,
DAN/ALLORA/ENTAO
T0/WOWCZAS / TAK
POTOM / AKKOR / ATUNCI

IF (R THEN
Sl &.E ALORS ‘9
SN

WENN
ALS /S
ECI
JEEEL
POKUD
AK /HA
DACA

IF
Si

PARTE FRONTAL / VORDERSEITE
VOORKANT /LATO ANTERIORE
FRENTE / MEPEHAA YACT
PRZOD./ PREDN STRANA
PREDNA CAST
ELEJE /FATA
FRONT

ENTONCES / DANN,
DAN/ALLORA/ENTAQ
T0/WOWGZAS / TAK
POTOM / AKKOR / ATUNCI

THEN
ALORS

Dﬁ)

WENN  PARTE FRONTAL / VORDERSEITE
ALS/SE  VOORKANT/LATO ANTERIORE

ECIN FRENTE / NEPEAHAA YACTb
JEZELI PRZOD / PREDNI STRANA
POKUD PREDNA CAST
AK/HA ELEJE/ FATA
DACA FRONT

IF
SI

ENTONCES / DANN,
DAN/ ALLORA/ENTAQ
70/ WOWCZAS / TAK
POTOM / AKKOR / ATUNCI

STEP « ETAPE « PASQ « SCHRITT
STAP « FASE « ETAPA « LLIAT « KROK
LEPES « PASUL

2 meters (6.5 feet) / 2 métres (6,5 pieds)
2metros / 2 Meter / 2 meter / 2 metri
2metros / 2 wetpa/ 2 metry
2metre /2 méter /2 metri

WENN
ALS /SE
ECTH
JEZEL)
POKUD
AK/HA
DACA

IF
Si

PARTE FRONTAL /VORDERSEITE
VOORKANT /LATO ANTERIORE
FRENTE /MEPEHAA YACTb
PRZOD./ PREDN STRANA
PREDNA CAST
ELEJE /FATA

ENTONCES / DANN,
DAN/ALLORA/ENTAQ
T0/WOWCZAS / TAK
POTOM / AKKOR / ATUNCI

THEN _©
ALORS &O@

PERFORMING STUNTS « REALISER DES ACROBATIES « REALIZACION DE ACROBACIAS « STUNTS AUSFUHREN
STUNTS UITVOEREN « ESECUZIONE DELLE ACROBAZIE « COMO EXECUTAR MANOBRAS « BbINOJHEHHE TPIOKOB
WYKONYWANIE EWOLUCJI » AKROBACIE « PREDVADZANIE AKROBATICKYCH KUSKOV
MELYREPULESEK VEGREHAJTASA « REALIZAREA ACROBATIILOR

REPLACING ROTORS « REMPLACEMENT DES ROTORS « SUSTITUCION DE ROTORES « ROTOREN AUSTAUSCHEN « ROTOREN VERVANGEN « SOSTITUZIONE DEI ROTORI
SUBSTITUIR ROTORES « 3AMEHA BUHTOB « WYMIANA WIRNIKOW « VYMENA ROTORU « VYMENA ROTOROV « A ROTOROK CSEREJE ¢ INLOCUIREA ROTOARELOR
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BEGINNER MODE / ADVANCED MODE « MODE DEBUTANT / MODE AVANCE
MODO PRINCIPIANTE / MODO AVANZADO « ANFANGERMODUS / FORTGESCHRITTENENMODUS

BEGINNERSMODUS / GEVORDERDENMODUS MODALIT!\ PER PRINCIPIANTI/ MODALITI:\ ESPERTO
MODO INICIANTE / MODO AVANGADO « HAYA/bHbIM YPOBEH / MPO/IBUHYTbI YPOBEHD

TRYB DLAPOCZATKUJACYCH  TRYB DLA ZAAWANSOWANYCH
ZAGATECNICKY REZIM/ POKROGILY REZIM
REZIM PRE ZAGIATOCNIKOV / REZIM PRE POKROCILYCH

KEZDO UZEMMOD / HALADO UZEMMOD « MOD iNCEPATOR / MOD AVANSAT
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REPLACING CONTROLLER STICKS » REMPLACEMENT DES STICKS DIRECTIONNELS ¢ SUSTITUCION DE LAS PALANCAS
DEL CONTROL  STEUERKNUPPEL AUSTAUSGHI;’I * CONTROLLERSTICKS VERVANGEN * SOSTITUZIONE DEI SUPPORTI

DEL RADIOCOMANDO e SUBSTITUIR HASTE
WYMIANA DRAZKOW KONTROLERA o

DE CONTROLE » 3AMEHA PbIY4ATOB YCTPO/ICTBA YIIPABTIEHHS
\ VYMENA OVLADACICH PAGEK  VYMENA PACOK OVLADACA
AVEZERLOKAROK CSEREJE ¢ INLOCUIREA MANETELOR TELECOMENZII

TURN OFF « ETEINDRE » APAGADO
AUSSCHALTEN ¢ UITSCHAKELEN
SPEGNIMENTO * DESLIGUE ¢ BbIK/IOYEHUE
WYLACZANIE « VYPNUTI  VYPNUTIE
KIKAPCSOLAS « OPRITI

TARGET ASSEMBLY  ASSEMBLAGE DE LA CIBLE ® MONTAJE DEL OBJETIVO » AUFBAU DER ZIELSCHEIBE » MONTAGE DOELWIT » MONTAGGIO BERSAGLIO
MONTAGEM ¢ C5OPKA MHULLIEHH » SKLADANIE TARCZY  SESTAVENI TERCE » ZLOZENIE CIELA » A CELTABLA OSSZEALLITASA  ASAMBLAREATINTEI

&

HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Press down on release button (A) to slide down battery cover (B). 2. If used batteries are
present, remove these batteries from the unit by pulling up on one end of each battery. DO
NOT remove or install batteries using sharp or metal tools. Install new batteries as shown in
the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment. 3. Replace battery door securely.
NOTE: Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Ensure your controller is turned OFF. 2. Disconnect the battery cable from the vehicle
connector. 3. Plug the battery cable into one end of the charging cable. 4. Plug the USB into a
computer or wall adapter. 5. Vehicle charging when charging USB LED is ON. Vehicle
charged when USB LED turns OFF.

APPROXIMATE FULL CHARGE TIME: 30-40 Minutes.

THINGS TO REMEMBER: Before you recharge the battery, wait 10-15 minutes to let the
battery cool down.

HOW TO PLAY

1. Connect the battery cable to the vehicle connector then place right side up on a flat
surface. 2. Turn the controller on. Power light will pulse / flash. 3. Lights on the vehicle will
flash as it connects to the controller. Lights turn solid when connected. 4. When the LED
indicator on the controller lights up solid, press the auto launch button to take off. 5. Vehicle
will automatically take off and hover.

MANUAL - TAKEOFF SEQUENCE

1. Connect the battery cable to the vehicle connector then place right side up on a flat
surface. 2. Turn the controller on. Power light will pulse / flash. 3. Lights on the vehicle will
flash as it connects to the controller. Lights turn solid when connected. 4. The LED indicator
on the controller will light up solid on pairing. 5. You are now ready to fly. Increase the throttle
to lift off.

LOADING MISSILES

1. Insert the missiles into the launch tube gently while lining up the side runners of the missiles
with the tube sides. 2. Press the missiles all the way into the launch tube until you feel a
gentle click. Missiles are now locked into the launch tube.

FIRING MISSILES

1. Once you have the hang of flying the drone, launch the drone and establish a stable flight.
2. While flying, press the missile launch button on the controller to launch missiles.

Note: remember to collect and reload the missiles after each flight.

WWW.SPINMASTER.COM

PERFORMING STUNTS

To perform a stunt you should first learn basic flight handling, then:

1. Launch vehicle. 2. Steadily fly the vehicle approximately 2 meters (6.5 feet) above the
ground. 3. Press the stunt button while moving the directional control stick in any direction.
4, The vehicle will perform a flip.

REPLACING ROTORS

/\ CAUTION: Propellers to be replaced by adult only. NOTE: If hair or debris gets caught in
rotor and prevents rotor from turning, remove and clean.

NOTE: pay special attention to replace rotors with identical shaped rotors. There are

2 different shaped rotors and their shape and placement can directly affect flight
performance.

BEGINNER MODE / ADVANCED MODE

A) BEGINNER MODE CONTROL:

Slower acceleration and turning for increased control.
B) ADVANCED MODE CONTROL:

Faster acceleration and turning for agressive control.

TURN OFF
Disconnect the battery cable from the vehicle connector to turn off the drone.

For “TROUBLESHOOTING” questions and solutions, please visit our website:
www.airhogs.com

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic
interference may be causing the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it
back on. If normal operation does not resume, move the product to another location and try
again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may not allow full
function.

Safety Precautions: - Keep hands, hair and loose clothing away from the rotors when power
switch is turned ON. - Turn off controller and toy when not in use. - Remove battery(s) from
controller when not in use. - Parental guidance is recommended for the flight. - Keep your toy
in your sight so that you can supervise it all the time. - New alkaline batteries are
recommended for use in controller to obtain maximum performance. - Users should keep
strict accordance with the instruction manual while operating the product.- Your
controller/charger is tailor-made for the LiPo rechargeable battery used in your vehicle. Do not
use it to charge any battery other than that in the toy. Note: Parental guidance is
recommended when installing or replacing batteries. Under the environment with electrostatic
discharge, the toy may malfunction and require user to reset the toy.

WWW.AIRHOGS.COM

Nota speciala pentru adulti: Examinati periodic jucaria pentru a detecta deteriorarea mufe,
a carcasei si a altor piese. In caz de deteriorare, jucaria nu trebuie sa fie utilizata cu ajutorul
telecomenzii pand cand deteriorarea nu este reparata. Aceasta jucarie nu este destinata
copiilor sub 3 ani. Aceasta jucdrie trebuie sa fie folositd numai cu telecomanda recomandata.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria interna este instalata din
fabricd. Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult. Nu
gauriti, taiati, rupeti, comprimati sau deformati produsul in timpul dezasamblarii. Asigurati-va
ca produsul este oprit, apoi folositi 0 surubelnitd pentru a scoate toate suruburile. Separati
jumatatile corpului produsului pentru a expune componentele electronice interne. Atunci cand
bateria este vizibild integral, folositi o foarfeca pentru a taia un singur fir al bateriei, infasurati
imediat capatul firului taiat cu banda izolatoare, repetati pand cand toate firele sunt taiate si
izolate si bateria este desprinsé de restul produsului. Eliminati bateria in conformitate cu legile
locale privind reciclarea sau eliminarea bateriilor.

NOTA: Ca urmare a deschiderii produsului si/sau demontarii bateriei. Produsul va deveni
nefunctional si garantia oferita de producator este nuld. Eliminati restul componentelor
produsului in conformitate cu legile locale.

Aceast jucdrie este echipata cu o baterie cu litiu-polimer. INSTRUCTIUNI SPECIALE
PENTRU BATERIA LiPo: Nu incércati bateria fard supravegherea unui adult. - Incarcati
bateria intr-0 zona izolatd. Péstrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expuneti la
lumina directd a soarelui. Exista riscul de explozie, de supraincalzire sau de aprindere a
bateriilor. - Nu dezasamblati, modificati, incalziti sau scurtcircuitati bateriile. Nu le aruncati in
foc sau nu le Iasati in locuri fierbinti. - Nu le scapati sau supuneti la lovituri puternice.

- Nu permiteti udarea bateriilor. - incarcati bateriile numai cu incarcatorul de baterii specificat
de Spin Master™. - Utilizatj bateriile numai in dispozitivul specificat de Spin Master™. - Cititi
cu atentie Ghidul de instructiuni si utilizati bateriile corect. - In cazul putin probabil de scurgeri
sau explozie utilizati nisip sau un stingator de incendiu chimic pentru baterie. Bateriile trebuie
sa fie reciclate sau eliminate in mod corespunzétor.

INGRIJIRE SI INTRETINERE: Scoateti intotdeauna bateriile din jucérie atunci cand nu este
folosita o perioadd lunga de timp (numai telecomanda). Stergeti jucaria usor cu o carpa
umeda, curatd. Feriti jucaria de surse de caldura directd. Nu scufundati jucaria in apa. Aceasta
poate deteriora componentele electronice.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Sunt necesare 2 baterii AAA (LRO3)
de 1,5 V (neincluse). Bateriile sunt obiecte mici. Inlocuirea bateriilor trebuie sé fie efectuatd de
adulti. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul bateriilor. Indepartati
imediat bateriile descércate din jucarie. Eliminati bateriile uzate in mod corespunzator.
Scoateti bateriile inaintea unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie s fie utilizate
numai baterii de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. NU ardetj bateriile
uzate. NU aruncati bateriile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate
scurge. NU utilizati concomitent baterii vechi i noi sau tipuri diferite de baterii (adica
alcaline/standard/reincarcabile). Nu este recomandata utilizarea de baterii reincércabile,
deoarece este posibild reducerea performantelor. Bateriile reincarcabile trebuie incarcate
exclusiv sub supravegherea unui adult. Bateriile reincarcabile, care pot fi inlocuite, trebuie
scoase din jucdrie inainte de incdrcare. NU reincércati bateriile nereincércabile.

NU scurtcircuitati bornele de alimentare.

@) FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference,
and (2) This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference to radio communica-
tions. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio
communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this toy does cause interference to radio or television reception (you can check
this by turning the toy off and on while listening for the interference), one or more of the
following measures may be useful:

+ Reorient or relocate the receiving antenna

* Increase the separation between the toy and the radio or the TV

+ Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.

+ Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with Class B FCC limits.

NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to,
replacement of any transmitter component (crystal, semiconductor, etc) could result in

a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be expressly approved by Spin
Master Ltd or they could void the user’s authority to operate the equipment.

CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

CANADIAN Class B statement: This device complies with Industry Canada Licence-exempt
RSS's. Operation is subject to the following two conditions:

(1) this device may not cause interference, and

(2) this device must accept any interference, including interference that may cause undesired
operation of the device.

@ DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme 2 l'article 15 de la réglementation
de la FCC. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit
pas produire de brouillage, et (2) I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi,
méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet équipement
a été testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numériques en
vertu de I'article 15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour
assurer une protection raisonnable contre toute interférence nuisible avec les communications
radio. Cet équipement génére, utilise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio. S'il
n'est pas installé et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles
aux communications radio. Cependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences
dans le cas ou I'installation ne serait pas conforme. Si ce jouet cause des interférences a la
réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en I'éteignant, puis en le rallumant tout en
écoutant s'ily a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations suivantes :
+ Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice.
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+ Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision.

+ Consulter le revendeur ou demander I'aide d’un technicien radio/T.V. expérimente.

* Pour respecter les exigences des normes FCC de classe B, cet appareil doit étre utilisé avec
des cables blindés.

REMARQUE : tout changement, réglage ou modification de cet appareil, incluant mais ne se
limitant pas au remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur,
etc.), pourrait constituer une violation de I'article 15 et/ou 95 de la reglementation de la FCC,
et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine d'entrainer I'annulation
du droit de I'utilisateur d'exploiter I'équipement.

Déclaration CANADIENNE classe B : Le présent appareil est conforme aux CNR d'Industrie
Canada applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux
deux conditions suivantes :

1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage ;

2) l'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est
susceptible d'en compromettre le fonctionnement.

® DECLARACION DE LA FCC: Este dispositivo cumple con la seccion 15 de la normativa
de la FCC. El funcionamiento esté sujeto a estas dos siguientes condiciones: (1) el dispositivo
no debe causar interferencias dafiinas, y (2) el dispositivo debe admitir la recepcion de
cualquier tipo de interferencia, incluidas aquellas que puedan causar un funcionamiento
indeseado. Este equipo ha sido probado y cumple los limites para dispositivos de clase

B digital establecidos en la seccion 15 de la normativa de la FCC. Estos limites han sido
disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra la interferencia dafiina en las
comunicaciones por radio. Este equipo genera, utiliza y emite energia en forma de
radiofrecuencias, por lo que si no se instala y utiliza como indican las instrucciones, podria
provocar interferencias dafiinas en comunicaciones de radio. No obstante, no se puede
garantizar que no habra interferencias en una instalacion determinada. Si este juguete
provoca interferencias en la recepcion de radio o television (puede comprobarlo apagando

y encendiendo el juguete mientras escucha si se producen interferencias), puede tomar
alguna de las siguiente medidas:

* Reorientar o cambiar de lugar la antena receptora

+ Aumentar la separacion entre el juguete y la radio o el televisor

+ Consultar con el vendedor o un técnico de television y radio si necesita asistencia adicional.
* Para cumplir los requisitos de las normas FCC de clase B, este aparato se debe utilizar con
cables blindados.

NOTA: Los cambios, los ajustes o las modificaciones realizadas en este dispositivo, como,
entre otros, la sustitucion de cualquier componente transmisor (cristal, semiconductor, etc.)
podria suponer la infraccion de las secciones 15 0 95 de la normativa de la FCC, y debe ser
explicitamente aprobada por Spin Master Ltd.; en caso contrario, el usuario podria verse
privado del derecho de operar el equipo.
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Specialis megjegyzés felnGitek szamara: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat
és a tobbi rész sértetlenségét. Ha barmilyen sértilést fedez fel, ne hasznalja a jatékot

a vezérlGvel, amig meg nem javitja a hibat. A jaték 3 éven aluli gyermekek szamara nem
ajanlott. A jatékot csak az ajanlott vezérlével hasznalja.

A TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A bels6 akkumulator gyarilag keril
atermékbe. A termék szétszerelését és az akkumulator eltavolitasat felnGtt végezze.

A szétszerelés folyaman ne szlrja fel, ne vagja fel, ne szaggassa szét, ne nyomja ssze és ne
deformalja el a terméket. Gy6z6dj6n meg rdla, hogy a termék ki van kapcsolva, majd egy
csavarh(izoval tavolitsa el az Gsszes csavart. A belsé elektronikahoz vald hozzaférés
érdekében szedje szét a terméket. Ha az akkumulator teljes egészében lathato, egy ollo
hasznalataval vagjon el egy vezetéket, majd a vezeték végének szigeteléséhez azonnal tekerje
be ragasztészalaggal. A fentieknek megfelelden vagja el és szigetelje a tovabbi vezetékeket is.
Az akkumulator most mér elkilonithetd a termék tobbi részétdl. Az akkumuldtor
artalmatlanitasat a vonatkozd, Ujrahasznositéssal és eltavolitassal kapcsolatos helyi
eléirasoknak megfeleléen végezze.

MEGJEGYZES: A termék Kinyitasa és/vagy az akkumulator eltavolitasa mikodésképtelenné
teszi a terméket, és érvényteleniti a gyartoi garanciat. A termék tovabbi alkatrészeit a helyi
szabalyozasoknak megfelelden artalmatlanitsa.

A jatékhoz litium-polimer akkumulator van mellékelve. A LiPo AKKUMULATORRAL
KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumulatort felligyelet
nélkul toltés soran. - Az akkumulator toltését egy kiilon helyiségben végezze. Tartsa tavol
gyulékony anyagoktol. - Ne tegye ki kézvetlen napfénynek. Az akkumulator felrobbanhat,
tulmelegedhet vagy meggyulladhat. - Ne szerelje szét, alakitsa at, melegitse vagy zarja révidre

az akkumulatort. Ne dobja tlizbe vagy hagyja forrd helyen. - Ne ejtse le és ne hagyja, hogy
erGs behatas érje. - Az akkumulatort 6vja a nedvességtdl. - Az akkumulator toltését kizardlag
a megadott Spin Master™ akkumulétortoltvel végezze. - Az akkumulétort kizarélag a Spin
Master™ ltal meghatérozott késziilékekben haszndlja. - Gondosan olvassa el a hasznélati
utasitast, és ligyeljen az akkumulator megfelelé hasznalatara. - Az akkumulator esetleges
szivargasa vagy robbandsa esetén hasznaljon homokot vagy tizoltd késziléket.

- Az akkumulatorokat megfelelden Ujra kell hasznositani vagy artalmatlanitani kell.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem hasznélia a jatékot, mindig tavolitsa
el az elemeket a jatékbol (csak a tavvezérlébdl). Finoman tordlje &t a jatékot egy tiszta, nedves
ruhdval. Ovja a jatékot a kézvetlen héhatastdl. Tilos vizbe meriteni a jatékot. Ez kérosithatja az
elektromos alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELOIRASOK: 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03) elem
szlikséges hozza (nem tartozék). Az elemek apro targyak. Az elemek cseréjét felnGttek
végezzék. Ugyelien az elemtarton lathat6 polaritési (+/-) dbréra. Haladéktalanul tévolitsa el a
ténkrement elemeket a jatékbol. Artaimatlanitsa megfelelden a hasznalt elemeket. Hosszas
tarolas esetén tévolitsa el az elemeket. Kizardlag azonos, vagy a javasolt tipussal
egyenérték(i elemeket hasznaljon. NE égesse el a hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket
tlizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE hasznaljon régi és uj, vagy
killonbdz6 tipusu elemeket egyszerre (pl. alkali/normal/djratélthetd elem). Nem ajanlott
Ujrat6lthetd elemeket hasznaini az esetlegesen fellépd csokkent teljesitmény miatt. Az
Ujratolthet elemeket csak felnétt feligyelete mellett szabad tolteni. A cserélhetd-Ujratoltheté
elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toltés el6tt. NE toltse fel a nem Ujratolthetd elemeket.
NE zarja rovidre a tapegység érintkezdit.

)

INSTALAREA BATERIILOR

1. Apasati pe butonul de eliberare (A) pentru a glisa in jos capacul bateriei (B). 2. Dacd
bateriile curente sunt uzate, scoateti-le din unitate trgand in sus de capétul fiecarei baterii.
NU demontati sau instalati bateriile cu ajutorul unor instrumente ascutite sau metalice.
Instalatj bateriile noi dupé cum indicé marcajele de polaritate (+/-) din interiorul
compartimentului pentru baterii. 3. Inchideti bine usa compartimentului pentru baterii.
NOTA: Consultati legile si reglementérile locale pentru reciclarea si/sau eliminarea corectd

a bateriei.

CUM iNCARCATI

1. Asigurati-va ca telecomanda este oprita. 2. Deconectati cablul bateriei de la conectorul
vehiculului. 3. Cuplati cablul bateriei la unul dintre capetele cablului de incarcare. 4. Cuplati
cablul micro USB la un computer sau adaptor pentru prizd de perete. 5. Vehiculul se incarca
atunci cand LED-ul USB este aprins. Vehiculul este incércat atunci cand LED-ul USB se
stinge.

TIMP APROXIMATIV DE INCARCARE COMPLETA: 30-40 de minute.

DE RETINUT: Inainte de a reincarca bateria, asteptati 10-15 minute pentru a-i permite
sd se raceasca.

CUM VA JUCATI

1. Conectati cablul bateriei la conectorul vehiculului, apoi agezati-| cu partea superioara in
sus, pe o suprafatd pland. 2. Porniti telecomanda. Lumina de alimentare va pulsa / se va
aprinde intermitent. 3. Luminile de pe vehicul vor lumina intermitent in timp ce acesta se
conecteaza la telecomanda. Luminile se aprind continuu in momentul conectarii. 4. Cand
indicatorul LED de pe telecomanda rdmane aprins continuu, apasati butonul de lansare
automata pentru a decola. 5. Vehiculul va decola automata i va plana.

SECVENTA DE DECOLARE MANUALA

1. Conectati cablul bateriei la conectorul vehiculului, apoi asezati-| cu partea superioard in
sus, pe 0 suprafata pland. 2. Porniti telecomanda. Lumina de alimentare va pulsa / se va
aprinde intermitent. 3. Luminile de pe vehicul vor lumina intermitent in timp ce acesta se
conecteaza la telecomanda. Luminile se aprind continuu in momentul conectdrii. 4. Indicatorul
LED de pe telecomanda va ramane aprins continuu la asociere. 5. Acum sunteti gata de zbor.
Apésati acceleratia pentru a decola.

INCARCAREA PROIECTILELOR

1. Introduceti usor proiectilele in tubul de lansare rachetd, aliniind ghidajul lateral al
proiectilelor cu marginile tubului. 2. impingeti proiectilele complet in tubul de lansare, pand
cand simtiti un usor clic. Proiectilele sunt acum fixate in tunul de lansare.

LANSAREA PROIECTILELOR

1. Odata ce v-ati familiarizat cu pilotarea dronei, lansati drona si obtineti un zbor stabil.
2. In timpul zborului, apasati pe butonul de lansare a proiectilului.

Nota: nu uitati sa adunatj si s reincarcati proiectilele dupa fiecare zbor.
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REALIZAREA ACROBATIILOR

Pentru a efectua o acrobatie trebuie sa invatati mai intai elementele de baza ale
gestionarii zborului, apoi:

1. Lansatj vehiculul. 2. Planatj vehiculul la aproximativ 2 metri deasupra solului. 3. Apdsati
butonul de acrobatji in timp ce miscati maneta de comanda directionala in orice directie.
4, Vehiculul va efectua un flip.

INLOCUIREA ROTOARELOR y

/\ ATENTIE: Elicea trebuie sa fie inlocuitd numai de adulti. NOTA: Daca in rotor sunt prinse
pér sau reziduuri care impiedicé rotirea acestuia, demontati- si curatati-I.

NOTA: aveti grija sd inlocuiti rotoarele cu rotoare de aceeasi forma. Exista 2 rotoare de
forme diferite, iar forma si amplasamentul lor pot influenta direct comportamentul in zbor.

MOD iINCEPATOR / MOD AVANSAT

A) CONTROL MOD INCEPATOR:

Acceleratie si viraje mai lente pentru control sporit.
B) CONTROL MOD AVANSAT:

Acceleratie si viraje mai rapide pentru control agresiv.

OPRIRE
Deconectati cablul bateriei de la conectorul vehiculului pentru a opri drona.

Pentru infrebari si solutii pentru ,DEPANARE” v rugam sa vizitati site-ul nostru web:
www.airhogs.com

NOTA: Dacé functionarea normala a produsului este perturbata sau intreruptd, aceastd
problema poate fi cauzata de interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-|
complet si apoi repomiti-I. Dacd functionarea normald nu este reluatd, mutati produsul in alt
loc siincercati din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbati bateriile, deoarece
este posibil ca bateriile descarcate sa nu permitd functionarea normala.

Precautii de siguranta: - Tineti mainile, parul si hainele largi la distanta de rotoare cand
comutatorul este in pozitia ON. - Dezactivatj telecomanda si jucaria atunci cand nu sunt in uz.
- Indepartati bateriile din telecomand atunci cand nu este in uz. - Este recomandaté
indrumarea périntilor pentru zbor. - Pastrati jucaria in cdmpul vizual, astfel incét sa o puteti
supraveghea tot timpul. - Noile baterii alcaline sunt recomandate pentru utilizare in
telecomanda, pentru a obtine performante maxime. - Utilizatorii trebuie sa respecte cu
strictete manualul de instructiuni in timpul functiondrii produsului.- Telecomanda/incarcatorul
dvs. este adaptat pentru bateriile reincarcabile LiPo, utilizate in vehiculul dumneavoastra.

Nu utilizati incarcatorul pentru o alta baterie decét cea a jucariei. Nota: Este recomandata
supravegherea parintilor la instalarea sau inlocuirea bateriilor. intr-un mediu cu descarcari
electrostatice, jucria se poate defecta, iar utilizatorul poate fi nevoit s o reseteze.
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Special Note to Adults: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other
parts. In the event of any damage, the toy must not be used with the controller until the
damage has been repaired. This toy is not intended for children under 3 years old. This toy
must only be used with the recommended controller.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed.
Product disassembly and battery removal must be performed by an adult. Do not puncture,
cut, tear, compress or deform product during disassembly. Ensure product is turned off, then
use a screwdriver to remove all screws. Separate product body halves to expose internal
electronics. When battery is visible in its entirety, use scissors to cut a single battery wire,
immediately wrap the cut wire end with tape to isolate it, repeat until all battery wires are cut
and isolated, and the battery is free from the rest of the product. Dispose of battery in
accordance with your local battery recycling or disposal laws.

NOTE: Opening of product and/or removal of battery will render product inoperative and voids
manufacturer warranties. Dispose of remaining product components in accordance with local
laws.

This toy is equipped with a Lithium Polymer battery. SPECIAL LiPo BATTERY
INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area.
Keep away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the
batteries exploding, overheating, or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or
short-circuit the batteries. Do not place them in fires or leave them in hot places. - Do not

drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet. - Only charge the
batteries with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the
device specified by Spin Master™. - Carefully read the instruction guide and use the batteries
correctly. - In the unlikely event of leakage or explosion use sand or a chemical fire
extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed of properly.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used
for a long period of time (controller only). Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep
the toy away from direct heat. Do not submerge the toy in water. This can damage the
electronic assemblies.

BATTERY SAFTEY INFORMATION: Requires 2 x 1.5V AAA (LR03) batteries (not included).
Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by adults. Follow the
polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead batteries from the
toy. Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only
batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate
used batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT
mix old and new batteries or types of batteries (i.e. alkaline/standard/rechargeable). Using
rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance.
Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Replaceable-re-
chargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. DO NOT recharge
non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the supply terminals.

INSTALLATION DES PILES

1. Pour ouvrir le compartiment des piles, appuyer sur le bouton (A) puis, faire glisser le
couvercle vers le bas (B). 2. Si des piles usagées sont présentes, les extraire en tirant sur leurs
extrémités. Ne PAS utiliser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles.
Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des
piles. 3. Bien refermer le compartiment.

REMARQUE : Consulter la législation locale concernant le recyclage et/ou I'élimination des
piles.

MISE EN CHARGE

1. S'assurer que la radiocommande est éteinte. 2. Débrancher le cable de batterie du
connecteur du véhicule. 3. Insérer le cable de batterie dans I'une des extrémités du cable de
charge. 4. Insérer le cable USB dans un ordinateur ou un adaptateur mural. 5. La charge du
véhicule est en cours lorsque la LED du cable USB est allumée. La charge du véhicule est
terminée lorsque la LED du cble USB s'éteint. .

TEMPS NECESSAIRE POUR UNE CHARGE COMPLETE : 30 a 40 minutes.

RAPPEL : Avant de recharger la batterie, la laisser refroidir pendant 10 a 15 minutes.

COMMENT JOUER

1. Raccorder le cable de batterie au connecteur du véhicule, puis placer le véhicule a I'endroit
sur une surface plane. 2. Mettre la radiocommande en marche. Le voyant d'alimentation
clignote. 3. Les voyants sur le véhicule clignotent quand il se connecte a la radiocommande.
Les voyants restent allumés lorsqu'il est connecté. 4. Lorsque le voyant LED de la
radiocommande s'arréte de clignoter mais reste allumé, appuyer sur le bouton de lancement
automatique pour décoller. 5. Le véhicule décolle automatiquement et se positionne en vol
stationnaire.

MODE MANUEL - SEQUENCE DE VOL

1. Raccorder le cable de batterie au connecteur du véhicule, puis placer le véhicule a I'endroit
sur une surface plane. 2. Mettre la radiocommande en marche. Le voyant d'alimentation
clignote. 3. Les voyants sur le véhicule clignotent quand il se connecte & la radiocommande.
Les voyants restent allumés lorsqu'il est connecté. 4. Lorsque I'appariement est terming, le
voyant LED s'arréte de clignoter mais reste allumé. 5. Le vol peut commencer ! Pousser sur la
commande d'accélération pour décoller.

CHARGEMENT DES MISSILES

1. Insérer délicatement les missiles dans le tube de lancement en alignant les glissieres des
missiles sur les cotés du tube. 2. Bien enfoncer les missiles dans le tube de lancement
jusqu'a entendre un clic. Les missiles sont maintenant bien en place dans le tube de
lancement.

LANCEMENT DES MISSILES

1. Une fois les techniques de vol maitrisées, lancer et stabiliser le drone. 2. Pendant le vol,
appuyer sur le bouton de lancement des missiles de la radiocommande pour lancer les
missiles.

Remarque : veiller a récupérer les missiles et a les remettre dans le lance-missiles aprés
chaque vol.
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REALISER DES ACROBATIES

Pour effectuer une acrobatie, le joueur doit d'abord apprendre la manipulation de vol de
base puis :

1. Lancer le véhicule. 2. Faire voler le véhicule a environ 2 métres (6,5 pieds) au-dessus du
sol. 3. Appuyer sur le bouton Acrobaties tout en déplagant la commande de direction dans
n'importe quelle direction. 4. Le véhicule effectue une acrobatie.

REMPLACEMENT DES ROTORS

/\ MISE EN GARDE : Seul un adulte peut remplacer les hélices. REMARQUE : Si des cheveux ou
des débris sont pris dans le rotor et I'empéchent de tourner, retirer le rotor et le nettoyer.
REMARQUE : veiller a toujours remplacer les rotors par des rotors de forme identique.
Il'y a deux types de rotors différents et leur forme et leur positionnement peuvent avoir
un impact direct sur les performances de vol.

MODE DEBUTANT / MODE AVANCE

A) CONTROLE EN MODE DEBUTANT :

Accélération et virage plus lents pour un meilleur contréle.

B) CONTROLE EN MODE AVANCE :

Accélération et virage plus rapides pour un contréle plus dynamique.

ETEINDRE
Débrancher le cable de batterie du connecteur du véhicule pour éteindre le drone.

En cas de PROBLEME, consulter e site Interet 4 I'adresse :
www.airhogs.com

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre
le fonctionnement normal du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le
rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d’utilisation
et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement.
Pour des performances optimales, remplacer les piles.

Mesures de sécurité : - S'assurer que les mains, cheveux et vétements ne se trouvent pas
a proximité des hélices lorsque le jouet est en marche. - Eteindre la radiocommande et le
jouet lorsqu'ils ne sont pas utilisés. - Retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est
pas utilisée. - La surveillance des parents est recommandée pendant I'utilisation. - Toujours
garder le jouet dans le champ de vision pour le surveiller & tout moment. - Pour des
performances optimales, il est recommandé d'utiliser des piles alcalines neuves dans la
radiocommande. - Les utilisateurs du produit doivent scrupuleusement respecter les
consignes de ce mode d'emploi.- La radiocommande/chargeur a été congue spécialement
pour étre utilisée avec la batterie rechargeable LiPo du véhicule. Ne pas I'utiliser pour
recharger une autre batterie. Remarque : Il est recommandé aux parents d'aider les enfants
lors de I'installation et du remplacement des piles. Les décharges électrostatiques peuvent
perturber le fonctionnement du jouet et conduire I'utilisateur a le réinitialiser.

Remarque a I'attention des adultes : Vérifier régulierement que la prise, le boitier et les
autres pieces ne présentent aucun dommage. Dans le cas contraire, le jouet et la
radiocommande ne doivent pas étre utilisés tant qu'ils ne sont pas réparés. Ce jouet ne
convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Ce jouet ne doit étre utilisé qu'avec la
radiocommande recommandée.
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INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne est
installée en usine. Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie doivent étre
effectués par un adulte. Lors du démontage, ne pas percer, couper, déchirer, compresser ou
déformer le produit. S'assurer que le produit est éteint avant d'enlever toutes les vis a I'aide
d'un tournevis. Séparer les deux parties de la structure pour accéder aux composants
électroniques internes. Lorsque la batterie est complétement visible, sectionner I'un des fils
de la batterie a |'aide de ciseaux. Envelopper immédiatement le fil sectionné avec du ruban
adhésif pour I'isoler. Répéter I'opération jusqu'a ce que tous les fils de la batterie soient
sectionnés et isolés ; la batterie peut alors étre retirée du produit. Jeter la batterie
conformément aux lois locales sur le recyclage ou I'élimination des batteries/piles.

REMARQUE : L'ouverture du produit et/ou le retrait de la batterie empéchera I'appareil de
fonctionner et annulera les garanties accordées par le fabricant. Jeter les composants
restants conformément a la législation locale.

Ce jouet fonctionne avec une batterie au lithium polymére, INSTRUCTIONS SPECIALES
CONCERNANT LA BATTERIE LiPo : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en
charge. Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir a I'écart de tout matériau
inflammable. - Ne pas exposer aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser,
surchauffer ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier, chauffer ou court-circuiter. Ne pas
jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. - Ne pas faire tomber la batterie ni Iui faire
subir d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur
indiqué par Spin Master™. - N'utiliser la batterie que dans I'appareil indiqué par

Spin Master™. - Lire attentivement le mode d'emploi et utiliser correctement la batterie.

- En cas de fuite ou d'explosion, utiliser du sable ou un extincteur chimique. - La batterie doit
étre correctement recyclée ou éliminée.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé
pendant une longue période (radiocommande uniquement). Nettoyer délicatement le jouet
avec un chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de toute source de chaleur. Ne
pas plonger le jouet dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre
endommages.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Fonctionne avec 2 piles AAA
(LR03) 1,5 V (non fournies). Les piles sont de petits objets.Le remplacement des piles doit étre
effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.
Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées.
Retirer les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongée. N'utiliser que des piles d’'un méme
type ou d’un type équivalent & celui recommandé. NE PAS incinérer les piles usagées. NE
PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles
neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/re-
chargeables). L'utilisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des
baisses éventuelles de performance. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la
surveillance d'un adulte. Retirer les piles rechargeables/remplacables du jouet avant de les
recharger. NE PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes
d’alimentation.

&

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Pulse el boton de liberacion (A) y deslice hacia abajo la tapa de las pilas (B). 2. Si las pilas
estan gastadas, tire hacia arriba de uno de sus extremos para extraerlas. NO utilice
herramientas metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las baterias. Instale las pilas
nuevas como se muestra en el esquema de polaridad (+/-) dentro del compartimento de las
pilas. 3. Vuelva a colocar la tapa del compartimento de las pilas.

NOTA: Consulte la normativa local relativa al reciclaje y desecho de las pilas.

COMO CARGAR

1. Asegurate de que el control esté DESACTIVADO. 2. Desconecta el cable de la bateria del
conector del vehiculo. 3. Enchufa el cable de la bateria a uno de los extremos del cable de
carga. 4. Conecta el USB a un ordenador o adaptador de pared. 5. Si el LED USB esta
encendido, el vehiculo se esta cargando. El vehiculo esté cargado cuando el LED USB se
apaga.

TIEMPO DE CARGA TOTAL APROXIMADO: Entre 30 y 40 minutos.

RECUERDA: Antes de cargar la bateria, déjala en reposo entre 10y 15 minutos para que
se enftie.

COMO JUGAR

1. Conecta el cable de la bateria al conector del vehiculo. A continuacion, coloca el lado
derecho sobre una superficie plana. 2. Enciende el control. La luz de alimentacion
parpadeara. 3. Las luces del vehiculo parpadearan mientras se conecta al controlador. Las
luces se quedaran fijas cuando esté conectado. 4. Si el indicador LED del controlador emite
una luz fija, pulsa el botdn de arranque automatico para despegar. 5. El vehiculo despegara
y planeara automaticamente.

SECUENCIA DE DESPEGUE MANUAL

1. Conecta el cable de la bateria al conector del vehiculo. A continuacion, coloca el lado
derecho sobre una superficie plana. 2. Enciende el control. La luz de alimentacion
parpadeara. 3. Las luces del vehiculo parpadearan mientras se conecta al controlador. Las
luces se quedaran fijas cuando esté conectado. 4. El indicador LED del control emitira una Iuz
fija cuando cuando finalice el emparejamiento. 5. Ya estas listo para empezar. Levanta la
palanca para despegar.

CARGA DE MISILES

1. Alinea los railes laterales con los lados del cafion e introduce los misiles con cuidado en el
cafidon de lanzamiento. 2. Empuja los misiles dentro del cafion de lanzamiento hasta que
oigas un ligero clic. Los misiles estan ahora bien sujetos en el cafion de lanzamiento.

COMO DISPARAR LOS MISILES

1. Cuando te hayas acostumbrado a hacer volar el dron, hazlo despegar y establece un vuelo
estable. 2. Mientras vuelas, pulsa el boton lanzamisiles del control para disparar misiles.
Nota: no olvides recoger y volver a cargar los misiles después de cada vuelo.

REALIZACION DE ACROBACIAS

Para realizar una acrobacia, aprende primero el proceso basico de vueloy a
continuacion:

1. Lanza el vehiculo. 2. Haz volar el vehiculo de forma constante a aproximadamente 2 metros
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del suelo. 3. Pulsa el boton de acrobacias mientras mueves la palanca de control direccional
en cualquier direccion. 4. El vehiculo hard un giro.

SUSTITUCION,DE ROTORES

/A PRECAUCION: Las hélices solo las debe sustituir un adulto. NOTA: Si las hélices no giran
porque se ha quedado algun residuo o pelo atascado en ellas, retiralas y limpialas.

NOTA: asegurate de que sustituyes los rotores por otros con una forma idéntica. Existen

2 tipos de rotores y su forma y colocacion pueden afectar directamente el rendimiento del
vuelo.

MODO PRINCIPIANTE / MODO AVANZADO

A) CONTROLADOR DE MODO PRINCIPIANTE:

Aceleracion y viraje més lentos para un mayor control.

B) CONTROLADOR DE MODO AVANZADO:

Aceleracion y viraje mas rapidos para un control mas dinamico.

APAGADO
Desconecta el cable de la bateria del conector del vehiculo para apagar el dron.

Sitienes alguna PREGUNTA o necesitas solucionar algtin PROBLEMA, visite nuestra pagina
web: WWW.airhogs.com

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el
funcionamiento normal del producto. Para reiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el
producto sigue sin funcionar normaimente, cambie de zona de uso y vuelva a intentarlo. Las
pilas usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un
rendimiento Optimo, cambie las pilas.

Instrucciones de seguridad: - Aleja las manos, el pelo y la ropa de las hélices cuando el
interruptor esté en posicion de ENCENDIDO. - Apaga el control y el juguete cuando no los
estés utilizando. - Retira las pilas del control cuando no lo vayas a usar. - Se recomienda
utilizar el juguete en presencia de un adulto. - No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo
control en todo momento. - Se recomienda usar pilas alcalinas nuevas para el control a fin de
obtener el maximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben seguir todas las
recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utilizando el producto.- El
control/cargador ha sido elaborado especificamente para la bateria recargable LiPo que se
utiliza en el vehiculo. No lo utilices para recargar otros tipos de pilas. Nota: Se recomienda
instalar o cambiar las pilas en presencia de un adulto. El juguete puede experimentar
problemas de funcionamiento si sufre una descarga de electricidad estética. En ese caso,
sera necesario reiniciarlo.

Aviso especial para adultos: Compruebe periddicamente si el conector, la carcasa o algin
otro elemento del juguete han sufrido dafios. Si el juguete presenta algun desperfecto, no
debe utilizarse junto con el control hasta que los dafios se hayan subsanado. Este juguete no
es conveniente para nifios menores de 3 afios. El juguete debe usarse Unicamente con el
control recomendado.
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§peciélna poznamka pre dospelych: Pravidelne kontrolujte, Gi nie je poskodena zastrcka,
kryt alebo iné Casti. V pripade akéhokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivat

s ovladacom, kym sa poskodenie neopravi. Tato hracka nie je uréend pre deti mladsie ako
3 roky. Hratka sa smie pouZzivat len s odporticanym ovladacom.

POKYNY NA ODSTRANENIE BATERIE PRODUKTU: Intern batéria sa inétaluje vo vyrobe.
Rozobratie produktu a odstranenie batérie musi vykonat dospela osoba. Pri rozoberani
produkt neprepichuijte, nerezte, netrhajte, nestlacajte ani nedeformuijte. Ked' pouzivate
skrutkovaC na odstranenie skrutiek, uistite sa, Ze je produkt vypnuty. Oddelte polovice trupu
vyrobku, aby ste mali pristup k intemnej elektronike. Ked vidite celt batériu, pomocou noznic
odstrihnite jeden z kablov batérie a koniec odstrihnutého kabla ihned obtocte paskou, aby ste
ho izolovali. Postup opakuite, kym neodstrihnete a nezaizolujete vSetky kable a batériu
neuvolnite. Batériu zlikvidujte v stlade s miestnymi predpismi na recyklaciu a likvidaciu
bateril.

POZNAMKA: Otvorenim produktu alebo odstranenim batérie zrusfte zaruky vyrobcu
a produkt bude nefunkcny. Zvysné Casti produktu zlikvidujte v stlade s miestnymi predpismi.

Této hracka je vybavena litium-polymérovou (LiPo) batériou. SPECIALNE POKYNY PRE
BATERIU LiPo: Batériu nikdy nenabijajte bez dozoru. - Batérie nabijajte v izolovanej oblasti.
Uchovavajte mimo horfavych materialov. - Nevystavujte priamemu sineénému svetlu. Batérie
by mohli vybuchn(t, prehriat sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravuite,
nezohrievajte ani nespdsobujte na nich skrat. Nedavajte ich do ohiia ani ich nenechavajte na

hortcich miestach. - Zabrarite padu alebo silnym narazom. - Dbajte na to, aby batérie
nezvlhli. - Batérie nabijajte len pomocou urCenej nabijacky na batérie Spin Master™.

- Batérie pouzivaite len v zariadeni uréenom spolocnostou Spin Master™. - Pozorne si
precitajte prirucku s pokynmi a batérie pouzivajte spravne. - V nepravdepodobnom pripade
vytecenia alebo vybuchu na batérie pouzite chemicky hasiaci pristroj. - Batérie sa musia
spravne recyklovat alebo zlikvidovat.

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dihsie nepouzivate, vidy vyberte batérie (plati iba
pre ovladac). Hracku jemne utrite Cistou vihkou handrickou. Hracku nevystavujte priamemu
teplu. Hratku nepondrajte do vody. Mzu sa poskodit elektrické sicasti.

BEZPEGNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Vyzaduje 2 batérie typu AAA
(LR03) 1,5 V (nie su sucastou balenia). Batérie sii malé sticasti. Vymenu batérii musi vykonat
dospela osoba. Postupujte podla diagramu polarity (+/-) v priestore pre batérie. Vybité batérie
urychlene odstrarite z hracky. PouZité batérie spravne zlikviduite. Pri dihodobom skladovani
vyberte batérie. PouZivat sa maj(i len batérie rovnakého alebo rovnocenného typu, ako sii
odporucane batérie. NESPALUJTE pouzité batérie. Batérie NEHADZTE do ohiia,

kedZe mézu vybuchn(t alebo vytiect. NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani
rozne typy batérii (t. j. alkalické/Standardné/nabijatelné batérie). Neodporica sa pouzivat
nabijate/né batérie, pretoze moze dojst k znizeniu vykonu. Nabijatelné batérie sa maju nabijat
len pod dohl'adom dospelého. Vyberatelné nabijatelné batérie treba pred nabfjanim vybrat z
hracky. NENABIJAJTE nenabijatelné batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napajacich
koncovkach.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1. Nyomja le a kioldogombot (A), és cslsztassa le az elemtartd fedelét (B). 2. Ha hasznalt
elemek vannak benne, tévolitsa el azokat a készllékbdl tgy, hogy az elemeket egyik végiknél
felfelé emeli. Az elemek eltavolitasahoz vagy behelyezéséhez NE hasznaljon éles vagy fém
eszkozoket. Helyezze az (j elemeket az elemtartdba a polaritasi abranak (+/-) megfelelden.

3. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtart6 fedelét.

MEGJEGYZES: Ellendrizze az elemek Ujrahasznositisara és/vagy artalmatlanitasara
vonatkozd helyi torvényeket és rendelkezéseket.

TOLTES

1. Gy6z6djon meg rdla, hogy a vezérld ki van-e kapcsolva. 2. Véalassza le az
akkumulatorkabelt a jarmd csatlakozojarol. 3. lllessze az akkumulatorkabelt a toltékabel egyik
végebe. 4. lllessze az USB-t a szamnogepbe vagy egy fali adapterbe. 5. Ha az USB toltést
jelz6 LED lampaja VILAGIT, a jarmd toltés alatt all. Ha az USB LED KIKAPCSOL, a jarmii
toltése befejezddott.

TELJES TOLTESI IDO KB.: 30-40 perc.

FONTOS INFORMACIOK: Az akkumulétor Ujratoltése el6tt varjon 10-15 percet, hogy

az lehiiljon.

A JATEK MENETE

1. Csatlakoztassa az akkumulatorkabelt a jarm(i csatlakozdjahoz, majd helyezze a jarm(ivet
egy lapos feliletre. 2. Kapcsolja be a vezérlt. A tapellatast jelz6 fény pulzalni/villogni kezd.

3. Ajarmdvon 1évé lampak villogni kezdenek a vezériéhoz vald csatlakozaskor. A csatlakozast
kévetden a lampak folyamatosan vilagitanak. 4. Amikor a vezérlG LED lampaja folyamatosan
vilagt, a felszalldshoz nyomja meg az automatikus felszallas gombot. 5. A jarm(i
automatikusan felszall és lebegni kezd.

MANUALIS FELSZALLAS LEPESEI

1. Csatlakoztassa az akkumulatorkabelt a jarm csatlakozojahoz, majd helyezze a jarmiivet
egy lapos felletre. 2. Kapcsolja be a vezérlct. A tapellatast jelz6 fény pulzalni/villogni kezd.

3. Ajarmivon 1évé lampak villogni kezdenek a vezérldhoz vald csatlakozaskor. A csatlakozast
kévetGen a lampak folyamatosan vildgitanak. 4. Parositaskor a vezérlé LED lampaja
folyamatosan kezd vilagitani. 5. Most mar replilhet. A felszallashoz allitsa a gazkart nagyobb
fokozatra.

A LOVEDEKEK BETOLTESE

1. Igazitsa a lovedékek oldalan 1évd éleket a kilovicsd oldalaihoz, és dvatosan illessze
alovedékeket a csébe. 2. Nyomja be teliesen a l6vedékeket a csébe, amig egy enyhe
kattanast nem érez. A I6vedékek most mar régzitve vannak a kilévéesében.

A LOVEDEKEK KILOVESE

1. Ha mar kellGen belejétt a dron reptetésébe, inditsa el, és reptesse stabilan. 2. A lovedékek
kilovéséhez reptetés kozben nyomja meg a vezérlén lévé lovedékkilovs gombot.
Megjegyzés: reptetés utan ne felejtse Gsszeszedni és Ujra betolteni a I6vedékeket a jarm(ibe.
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MELYREPULESEK VEGREHAJTASA

Egy mélyrepiilés végrehajtasahoz eldszor sajatitsa el az alapvetd repiilésvezérlést,
majd:

1. Inditsa el a jarm(ivet. 2. Reptesse folyamatosan a jarmivet kb. 2 méterre a talajtol.

3. Nyomja le a mélyrepiilés gombot, mikézben tetsz6leges iranyba mozgatja az iranyitokart.
4. A jarm( végrehajt egy szaltot.

A ROTOROK CSEREJE .

A\ VIGYAZAT: A propellercserét csak felnétt végezze. MEGJEGYZES: Amennyiben haj vagy
szennyezddeés kertil a rotorba, ezzel megakadalyozva annak forgasat, tavolitsa el, és tisztitsa
meg. ]

MEGJEGYZES: forditson kiemelt figyelmet arra, hogy a rotorokat azonos formdju rotorokra
cserélje. A jarm(i két kiilonb6zd formaju rotorral rendelkezik, és ezek alakja, valamint
elhelyezkedése kdzvetleniil befolyasolhatja a repiilési teljesitményt.

KEZDO UZEMMOD / HALADO UZEMMOD

A) VEZERLES KEZDO UZEMMODBAN:

Az egyszer(ibb iranyits érdekében a jarmii lassabban gyorsul és fordul.

B) VEZERLES HALADO UZEMMODBAN:

A nagyobb kihivast jelentd iranyitas érdekében a jarmii gyorsabban gyorsul és fordul.

KIKAPCSOLAS
A dron kikapcsolasahoz valassza le az akkumulatorkabelt a jarm csatlakozojarol.

A HIBAELHARITASI” Gitmutat6t az alabbi honlapon tekintheti meg: WWW.irhogs.com

MEGJEGYZES: Ha a termék normal miikodése akadalyozott vagy megszakad, eléfordulhat,
hogy a hibat erételjes elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe
allitasahoz teljesen kapcsolja ki, majd kapcsolja be Ujra. Ha a normal makodés nem all helyre,
menjen a termékkel arrébb, majd probalja djra. A normal mlikodés biztositasahoz cserélje ki
az elemeket, mivel el6fordulhat, hogy az alacsony toltottségui elemek nem teszik lehetévé a
teljes funkcionalitast.

Biztonsagi dvintézkedések: - BEKAPCSOLT allapotban nem szabad a rotorokhoz nyulni,
és tavol kell tartani azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Ha nem hasznalja, kapcsolja ki

a tavvezérlGt és a jatékot. - Tavolitsa el az elem(ek)et az tavvezérldbdl, ha nem haszndlja azt.
- A hasznélathoz sziildi segitség ajanlott. - Hasznalat kézben mindig tartsa szemmel a jatékot.
- A maximalis teljesitmény érdekében azt ajanljuk, hasznaljon Uj alkali elemeket a
vezérlGegységben. - A termék mikodtetése kozben szigorian be kel tartani a hasznélati
(tmutatoban leirtakat.— A vezérlGt/toltét a jarmlivében hasznalt LiPo akkumulatorokkal valo
mikodésre tervezték. Csak a jatékban talalhatd akkumulétor toltéséhez hasznélja.
Megjegyzés: Az elemek behelyezéséhez vagy cseréjéhez sziilGi felligyelet szlikséges.
Elektrosztatikus kistilést okozo kmyezet esetében a jatéknal hibas miikodés Iéphet fel,

és szlikségessé valhat az Ujrainditasa.
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Bezpecnostni opatieni: - Kdy? je vypinad ZAPNUTY, udrzuite ruce, viasy & volné obleceni

v bezpe¢né vzdalenosti od rotord. - Pokud hracku a ovladac nepouZivate, vypnéte je. - Pokud
nepouzivate ovladag, vyjméte z néj baterie. - P¥i létani doporu¢ujeme rodicovsky dohled.

- Méjte hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez problémd ovladat. - Maximalniho
vykonu ovladace dosahnete pouzivanim novych alkalickych baterii. - Pfi pouzivani produktu je
nutné presné dodrzovat pokyny uvedené v této prirucce. - Ovladac s nabijeckou je urcen pro
pouZiti s lithium-polymerovou baterif (Li-Pol), kterou je napajen model. - Nepouzivejte jej

k nabijeni jinych bateri, neZ je baterie v této hracce. Poznamka: Vkladani nebo vyménu baterii
doporucujeme provadét s rodicovskym dohledem. V elektrostaticky nabitém prostredi nemusi
hracka fungovat spravné a bude ji nutné vypnout a zapnout.

Zvlastni poznamka pro dospélé: Pravidelné kontrolujte, zda neni poskozen konektor, plast
nebo dalsf Casti. V pripadé, Ze je hracka poskozena, nepouZivejte ji s ovladac¢em, dokud
nebude zavada odstranéna. Tato hracka neni uréena pro déti do 3 let. Hracku je nutné
pouZzivat pouze s doporuenym oviadacem.

POKYNY K VYJMUTi BATERIE: Vnitinf baterie je instalovana ve vyrobé. Demontaz produktu
a vyjmuti baterie musi provadét dospély. Béhem demontaze zamezte prorazeni, profiznuti,
roztrzeni, stlaceni nebo deformaci produktu. Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty,

a Sroubovakem vysroubujte vSechny Srouby. Oteviete télo produktu, aby byl mozny pfistup

k vnitini elektronice. Mate-li pfistup k baterii, n(izkami odstfihnéte jeden vodi¢ baterie, izolujte
konec vodice ovinutim paskou a postup opakuite, dokud nebudou preruseny a izolovany
véechny vodice baterie. Pak je mozné ji vyjmout z produktu. Baterii zlikvidujte

v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace baterii.

POZNAMKA: Otevienim produktu a/nebo vyjmutim baterie dojde ke ztrété funkgnosti
produktu a zneplatnéni zaruky vyrobce. Likvidaci ostatnich souéasti produktu provadéjte
v souladu s mistnimi predpisy.

Tato hraéka je vybavena lithium-polymerovou baterii, SPECIALNi POKYNY PRO
BATERIE Li-Pol: Nikdy nenabijejte baterii bez dozoru. - Nabijejte baterie v izolované oblasti.
Zachovejte bezpecnou vzdalenost od hoflavych materialdi. - Nevystavuijte pfimému
slunecnimu svétlu. Mlize dojit k vybuchu, piehfati nebo vzniceni baterii. - Baterie
nerozebirejte, neupravujte, neohivejte ani nezkratujte. Nedavejte je do ohné ani na horka
mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte silnym narazm. - Nedovolte, aby baterie
zvlhly. - K nabijeni baterii pouzivejte pouze uréenou nabijecku baterif spolecnosti

Spin Master™. - PouZzivejte baterie pouze v zafizeni uréeném spolecnosti Spin Master™.

- Peclivé si prectéte prirucku s pokyny a pouZivejte baterie spravné. - VV nepravdépodobném
piipadé vytékani nebo vybuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pristrojem.

- Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

PEGE A UDRZBA: Pokud neni ovladat del3i dobu pouzivan, vidy z néj vyjméte baterie.
Hracku Cistéte opatrmné Cistym vihkym hadiikem. Nevystavuite hracku piimému teplu.
Nepotapéjte hracku do vody. Mize dojit k poskozeni elektronickych soucasti.

BATERIE - BEZPEGNOSTNi INFORMACE: Vyzaduje 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5V (nejsou
soucasti baleni). Baterie jsou drobné pfedméty. Vyménu bateri musi provédét dospélé osoby.
Ridte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie okamzité vyndejte

z hracky. Pouzité baterie fadné zlikvidujte. Pfi delSim skladovani vyndejte baterie.
Doporucujeme pouZzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu. Pouzité baterie
NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ohni, protoZe baterie mohou vybuchnout nebo vytéct.
NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie ani riizné typy baterif (napf. alkalické,
standardni a dobijeci baterie). PouZiti dobijecich baterii neni doporuceno, protoze mize byt
pficinou nizsiho vykonu. Dobijeci baterie museji byt dobijeny pod dohledem dospélého. Pred
dobijenim je nutné vyméniteiné dobijec baterie z hracky vyjmout. Nedobijeci baterie
NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napajenti.

<)

INSTALACIA BATERIi

1. Zatlate na uvolfiovacie tlacidlo (A) a posunutim odstrarite kryt batérii (B). 2. Ak st viozené
pouZzité batérie, vyberte ich z jednotky tak, Ze jednotlivé batérie vytiahnete za jeden koniec.
NEVYBERAJTE ani nevkladajte batérie pomocou ostrého alebo kovového predmetu. Do
priestoru na batérie viozte nové batérie podla znazomenej polarity (+/-). 3. Pevne nasadte
spat kryt batéri.

POZNAMKA: Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recyklacii alebo likvidacii
batéril.

NABIJANIE )

1. Uistite sa, Ze ovladac je VYPNUTY. 2. Odpojte kébel batérie od konektora vozidla.

3. Pripojte kabel batérie do jedného konca nabijacieho kabla. 4. Zapojte kabel USB do
pocitata alebo do siefového adaptéra. 5. Vozidlo sa nabija, ked indikétor napajania USB LED
SVIET!. Vozidlo je nabité, ked indikator USB LED NESVIETI.

PRIBLIZ_NY CAS UPLNEHO NABITIA: 30 - 40 mindt.

ZAPAMATAJTE SI: Pred dobijanim batérie po¢kajte 10 - 15 minut, aby batéria vychladla.

AKO HRAT

1. Pripojte kabel batérie ku konektoru vozidla a potom polozte vozidlo spravnou stranou na
rovny povrch. 2. Zapnite ovladac. Indikator napajania bude pulzovat/blikat. 3. Ked'sa
zariadenie spoji s oviadaCom, svetla sa rozsvietia. Po spojeni budu svetla nepretrzite svietit.
4. Ked indikator LED na ovladaci bude stale svietit, stlacte tlacidlo automatického Startu,
aby vozidlo vzlietlo. 5. Vozidlo sa automaticky vznesie a bude sa vznasat.

POSTUP PRI MANUALNOM VZLIETNUTI

1. Pripojte kabel batérie ku konektoru vozidla a potom polozte vozidio spravnou stranou na
rovny povrch. 2. Zapnite ovladac. Indikator napajania bude pulzovat/blikat. 3. Ked'sa
zariadenie spoji s ovladacom, svetld sa rozsvietia. Po spojeni budu svetla nepretrzite svietit.
4. Po sparovani indikator LED na ovladadi zasvieti stalym svetlom. 5. Teraz je véetko
pripravené na let. Zvyste pohon, aby ste vzlietli.

VLOZENIE STRIEL

1. Opatrne vlozte strely do trubic na vypustenie, priéom zarovnajte boéné vystupky striel
s okrajom trubic. 2. Zatlacte strely Uplne do trubice na vypustenie, kym nezacitite jemné
kliknutie. Strely st teraz uzamknuté v trubici na vypustenie.

VYPUSTENIE STRIEL

1. Ked'sa oboznamite s principmi lietania, vypustte dron a udrzuijte stabilny let. 2. Pocas letu
stlate tlacidlo vypustenia strely na ovladaci a vypustte strelu.

Poznamka: Po kazdom lete nezabudnite strely pozbierat a znova ich vioZit.
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PREDVADZANIE AKROBATICKYCH KUSKOV

Ak chcete predvadzat akrobatické kusky, mali by ste sa najskér nauéit zaklady
ovladania letu:

1. Spustite zariadenie. 2. Rovnomerne lette so zariadenim priblizne 2 metre nad zemou.
3. Stlacte tlacidlo akrobacie a zaroven posufite smerovi packu oviadaca akymkolvek
smerom. 4. Vozidlo sa pretogi.

VYMENA ROTOROV )

/A UPOZORNENIE: Rotory méze vymienat len dospela osoba. POZNAMKA: Ak sa do rotora
dostan(l viasy alebo negistoty a brania mu v otécani, odstrérite ho a vyCistite.

POZNAMKA: venuijte zvlastnu pozornost tomu, aby ste vymenili rotory za rovnako
tvarované rotory. St pritomné 2 rozliéne tvarované rotory a ich tvar a umiestnenie méze
mat priamy vplyv na let.

REZIM PRE ZACIATOCNIKOV / REZIM PRE POKROCILYCH

A) OVLADANIE ZARIADENIA V REZIME PRE ZACIATOCNIKOV:
Pomalsia akceleracia a otaCanie na lepSie oviadanie pohybu zariadenia.
B) OVLADANIE ZARIADENIA V REZIME PRE POKROCILYCH:
Rychlejsia akceleracia a otacanie pre rychle ovladanie pohybu zariadenia.

VYPNUTIE
Odpojte kabel batérie od konektora vozidla. Vypnete tak dron.

Otézky ,RIESENIA PROBLEMOV* najdete na nasej webovej stranke: WWW.airhogs.com

POZNAMKA: Ak je narusena alebo prerusena normalna funkénost produktu, problém moze
byt spdsobeny silnym elektromagnetickym ruenim. Ak chcete produkt resetovat, Gplne ho
vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnovi normalna prevadzka, presurite produkt na
iné miesto a skuste to znova. Ak chcete zaistit normalnu prevadzku, vymerite batérie, kedze
slabé batérie nemusia zabezpecit Uplné fungovanie.

Bezpecnostné opatrenia: - Ked je zapnuté napajanie, ruky, viasy a volné obleCenie drzte
mimo dosahu rotorov. - Ked ovladac a hraku nepouZzivate, vypnite ich. - Ked ovladag
nepouzivate, vyberte z neho batérie. - Pri letoch sa odporti¢a dozor rodica. - Hracku maijte na
dohlad, aby ste ju mohli stéle sledovat. - Ak chcete dosiahnut maximainy vykon, v oviadaci
odporicame pouzivat nové alkalické batérie. - Pri prevadzke produktu by sa mali pouZivatelia
presne riadit pokynmi v prirucke. - V&$ ovladac/nabijacka je Specialne urceny pre nabijatelnt
batériu LiPo, ktora sa pouZziva v zariadeni. NepouZivajte ho na nabijanie Ziadnych inych batérii,
len na batériu v hracke. Poznamka: Pri instalacii alebo vymene batérii sa odportica
usmernenie rodica. V prostredi s elektrostatickym nabojom moze byt narusena funkénost
hracky a moze byt nutné, aby pouzivatel hracku resetoval.

WWW.AIRHOGS.COM

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene
instalada de fabrica. En caso de querer desmontar el producto o retirar la bateria, debes
pedirle ayuda a un adulto. Al desmontar el producto, se debe tener cuidado de no perforarlo,
cortarlo, romperlo, comprimirlo o deformarlo. Asegurese de que el producto esta apagado

y retire todos los tornillos con un destornillador. Separe ambas mitades del producto para
acceder a los componentes electrénicos internos. Una vez que el acceso a la bateria esté
completamente despejado, corte uno de los cables de la bateria con unas tijeras y,

a continuacion, cubra inmediatamente el extremo del cable con cinta aislante. Repita este
procedimiento con los demas cables hasta que todos estén cortados y aislados.

A continuacion, separe la bateria del resto del producto. Deseche la bateria de acuerdo con la
normativa de reciclaje y eliminacion de baterias de tu pais.

NOTA: Al abrir el producto o extraer la bateria, el producto quedara inutilizable y la garantia
del fabricante dejara de ser valida. Los componentes del producto deben desecharse
conforme a la normativa vigente.

Este juguete cuenta con una bateria de polimero de litio. INSTRUCCIONES
ESPECIFICAS PARA LA BATERIA LiPo: Nunca deje la baterfa cargandose sin supervision. -
Pon a cargar la bateria en un lugar despejado. Mantén la bateria alejada de materiales
inflamables. - No expongas la bateria a la luz directa del sol. De o contrario, existe la
posibilidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle. - No desmonte, modifique, caliente
ni provoque cortocircuitos en la bateria. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas. - No
la deje caer ni la someta a golpes fuertes. - No exponga la bateria a la humedad. - Utilice
Unicamente el cargador especificado por Spin Master™ para cargar la baterfa. - Utilice la

bateria tnicamente con el dispositivo Spin Master™ para el que esta disefiada. - Lea
atentamente las instrucciones y asegurese de usar la bateria de forma correcta. - En el
improbable caso de que la bateria sufra una explosion o se produzca un escape de productos
quimicos, utilice arena o un extintor quimico para contener el accidente. - Las baterias deben
reciclarse o desecharse de forma adecuada.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retira las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un
periodo largo de tiempo (solo el control). Limpia el juguete cuidadosamente con un pafio
limpio y himedo. No expongas el juguete a fuentes de calor. No sumerjas el juguete en agua.
De hacerlo, los componentes electronicos podrian sufrir dafios.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Requiere 2 pilas alcalinas AAA (LR03)
de 1,5V (no incluidas). Las pilas son objetos pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un
adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las
pilas. Retire rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma
adecuada. Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de tiempo
prolongado. Utilice Unicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo equivalente. NO
exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que
podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas
de tipos distintos (p. &j., alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas
recargables, ya que el rendimiento puede verse afectado. Las pilas recargables solo deben
cargase bajo la supervision de un adulto. Se deben extraer las pilas recargables del juguete
antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las
terminales de corriente.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Entriegelungsknopf (A) drlicken, um die Batteriefachabdeckung (B) nach unten zu schieben.
2. Wenn sich gebrauchte Batterien im Gerat befinden, diese einzeln durch Hochziehen an
einer Seite der Batterie entfernen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen
Gegenstanden entfernen oder einlegen. Neue Batterien unter Beachtung des
Polaritatsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 3. Batteriefachabdeckung wieder
anbringen.

HINWEIS: Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von
Altbatterien beachten.

AUFLADEN

1. Vergewissere dich, dass die Fernsteuerung auf AUS gestellt ist. 2. Trenne das Akkukabel
vom Stecker des Fluggerats. 3. Verbinde das Akkukabel mit einem Ende des Ladekabels.
4. Verbinde das USB-Kabel mit einem Computer oder einem Netzteil. 5. Beim Aufladen des
Fluggerdts LEUCHTET die USB-LED. Wenn die USB-LED AUSGEHT, ist das Fluggerat
aufgeladen. . .

DIE LADEZEIT BETRAGT UNGEFAHR: 30-40 Minuten.

WICHTIG: Vor dem Aufladen des Akkus 10-15 Minuten warten, um ihn abkiihlen zu
lassen.

ANLEITUNG FUR EINEN AUTOMATISCHEN START

1. Verbinde das Akkukabel mit dem Stecker des Fluggerats und lege es dann dann mit der
rechten Seite nach oben auf eine ebene Flache. 2. Schalte die Fernsteuerung ein. Die
Power-Anzeige pulsiert / blinkt. 3. Die Anzeigen der Drohne blinken, wahrend eine Verbindung
zur Fernsteuerung hergestellt wird. Die Anzeigen leuchten gleichméBig, wenn die Verbindung
hergestellt wurde. 4. Wenn die LED-Anzeige an der Fernsteuerung durchgehend leuchtet,
driicke den Knopf fiir den automatischen Start. 5. Das Fluggerat hebt automatisch ab und
schwebt in der Luft.

MANUELLER START

1. Verbinde das Akkukabel mit dem Stecker des Fluggeréts und lege es dann dann mit der
rechten Seite nach oben auf eine ebene Flache. 2. Schalte die Fernsteuerung ein. Die
Power-Anzeige pulsiert / blinkt. 3. Die Anzeigen der Drohne blinken, wahrend eine Verbindung
zur Fernsteuerung hergestellt wird. Die Anzeigen leuchten gleichméBig, wenn die Verbindung
hergestellt wurde. 4. Bei der Kopplung leuchtet die LED-Anzeige an der Fernsteuerung
durchgehend. 5. Das Spielzeug ist jetzt flugbereit. Mit dem Gashebel den Schub erhdhen,

um abzuheben.

BESTUCKUNG MIT RAKETEN

1. Lege die Raketen vorsichtig in die Abschusshilse ein und richte dabei die seitlichen
Schienen der Raketen an den Seiten der Abschusshiilse aus. 2. Schiebe die Raketen
vollsténdig hinein, bis du ein leises Klicken hérst. Die Raketen sind jetzt in der Abschusshilse
eingerastet.

ABFEUERN VON RAKETEN

1. Wenn du die Drohne gut steuern kannst, starte die Drohne und bringe sie in eine stabile
Fluglage. 2. Du kannst beim Fliegen einfach die Raketenwerfertaste auf der Fernsteuerung
driicken, um die Raketen abzuwerfen.

Hinweis: Vergiss nicht, die Raketen nach jedem Flug einzusammeln und die Drohne wieder
damit zu bestlicken.
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STUNTS AUSFUHREN

Bevor Stunts ausgefiihrt werden, sollten zunéchst die grundlegenden Flugroutinen
beherrscht werden. Dann:

1. Fluggerét starten. 2. Das Fluggerét ca. 2 Meter (iber dem Boden fliegen. 3. Driicke den
Stuntknopf und bewege dabei den Steuerknippel in eine beliebige Richtung. 4. Das Fluggerat
macht einen Looping.

ROTOREN AUSTAUSCHEN

/\ VORSICHT: Propeller miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. HINWEIS: Wenn
sich Haare oder Schmutzpartikel im Propeller verfangen haben und er sich nicht mehr dreht,
Propeller entfernen und reinigen.

HINWEIS: achte besonders darauf, dass die Ersatzrotoren die gleiche Form haben wie
diejenigen, die ausgetauscht werden. Es gibt 2 verschiedene Formen von Rotoren. Ihre
Form und Position kénnen sich direkt auf die Flugleistung auswirken.

ANFANGERMODUS / FORTGESCHRITTENENMODUS

A) STEUERUNG IM ANFANGERMODUS:

Mehr Kontrolle durch langsamere Beschleunigung und Richtungswechsel.
B) STEUERUNG IM FORTGESCHRITTENENMODUS:

Flottere Steuerung durch schnellere Beschleunigung und Richtungswechsel.

AUSSCHALTEN: Trenne das Akkukabel vom Stecker des Fluggeréts, um die Drohne
auszuschalten.

Informationen zur FEHLERBEHEBUNG befinden sich auf unserer Website: WWW.airhogs.com

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestért oder unterbrochen wird, konnte
starke elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder
Einschalten des Produkts kénnen die Einstellungen zurlickgesetzt werden. Sollte dies die
Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort erneut
ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die
Leistungsfahigkeit beeintrachtigen konnen.

Sicherheitsvorkehrungen: - Hande, Haare und weite Kleidung von den Rotoren fernhalten,
wenn das Spielzeug eingeschaltet ist. - Fernsteuerung und Spielzeug ausschalten, wenn sie
nicht verwendet werden. - Batterien aus der Fernsteuerung entfernen, wenn sie nicht
verwendet wird. - Die Beaufsichtigung durch Erwachsene wahrend des Spielens wird
empfohlen. - Spielzeug stets in Sichtweite halten. - Fiir eine optimale Leistung werden fiir die
Fernsteuerung neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den
Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden. - Das Steuer-/Ladegerat

ist speziell fiir den aufladbaren Lithium-Polymer-Akku in diesem Fluggerét konzipiert. Es ist
ausschlieBlich zum Aufladen dieses Akkus geeignet. Hinweis: Beim Einlegen und
Auswechseln der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. In einer
Umgebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht
und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

Besondere Hinweise fiir Erwachsene: Untersuchen Sie das Spielzeug regelmaBig auf
Schéden des Steckers, des Gehduses und anderer Teile. Im Fall eines Schadens darf das
Spielzeug nicht mit der Fernsteuerung verwendet werden, bis der Schaden behoben ist.
Dieses Spielzeug ist nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. Dieses Spielzeug darf nur mit
der zugehdrigen Fernsteuerung benutzt werden.
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ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits werkseitig eingebaut. Das Offnen des
Produkts sowie das Entfernen des Akkus dtirfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen
werden. Das Produkt beim Offnen nicht beschédigen, zerschneiden, zerreiBen,
zusammendriicken oder verbiegen. Produkt vollsténdig ausschalten und dann mit einem
Schraubendreher alle Schrauben entfernen. Die zwei Teile auseinanderziehen, um die
elektrischen Teile freizulegen. Wenn der gesamte Akku freigelegt ist, die Akkukabel der Reihe
nach mit einer Schere durchtrennen und die offenen Kabel sofort mit Isolierband umwickeln.
Wenn alle Kabel durchtrennt und isoliert sind, ist der Akku vom Produkt getrennt und kann
entnommen werden. Akku gemaB den értlichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften
entsorgen.

HINWEIS: Durch das Offnen des Produkts und/oder das Entfernen des Akkus wird das
Produkt funktionsunfahig, und alle Garantien des Herstellers verlieren ihre Gilltigkeit. Die
restlichen Komponenten des Produkts gem&B den értlichen Vorschriften entsorgen.

Dieses Spielzeug ist mit einem Lithium-Polymer-Akku ausgestattet. ANWEISUNGEN
FUR DEN LITHIUM-POLYMER-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku
an einem isolierten Ort aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten
Sonnenlicht aussetzen. Der Akku kdnnte explodieren, sich tberhitzen oder sich entz{inden.

- Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren, erhitzen oder kurzschlieBen. Nicht in
Feuer legen oder an heiBen Orten lagern. - Nicht fallen lassen oder starken StéBen aussetzen.
- Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit dem angegebenen Spin Master™ -
Ladegerét laden. - Den Akku nur in dem von Spin Master™ angegebenen Gerat verwenden.
- Die Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen und den Akku ordnungsgeméB verwenden.

- In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand oder
einen chemischen Feuerldscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB
entsorgt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen, wenn es
ldngere Zeit nicht verwendet wird (gilt nur fiir das Controller). Das Spielzeug vorsichtig mit
einem sauberen feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung
fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen Komponenten
kénnten sonst beschadigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Benétigt zwei 1,5 V-Alkali-Mikrozellen AAA (LR03)
(nicht enthalten). Batterien sind kleine Gegensténde. Batterien miissen von Erwachsenen
ausgewechselt werden. Das Polaritatsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere
Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgemas
entsorgen. Bei langerfristiger Lagerung Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder
gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen.
Batterien NICHT in Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kénnten. Alte und
neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT
zusammen einlegen. Von der Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies
die Leistung beeintrachtigen kdnnte. Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen laden. Austauschbare wiederaufladbare Batterien miissen vor dem
Wiederaufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT
aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

@D

DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Druk ontgrendelingsknop (A) naar beneden om het batterijdeksel (B) naar beneden te
schuiven. 2. Verwijder eventueel gebruikte aanwezige batterijen uit de unit door één kant van
elke batterij omhoog te trekken. Verwijder of plaats batterijen NIET met scherpe of metalen
voorwerpen. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-)
aan de binnenkant van het batterijvak. 3. Sluit het vak af met het batterijdeksel
OPMERKING: lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste
wijze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Zorg ervoor dat je controller is uitgeschakeld. 2. Koppel de batterijkabel los van het
voertuigverbindingsstuk. 3. Sluit de batterijkabel aan op één uiteinde van de oplaadkabel.

4. Steek de USB-kabel in een computer of wandadapter. 5. Het voertuig wordt opgeladen als
het USB LED-lampje AAN is. Het voertuig is opgeladen als het USB LED-lampje UIT is.
GESCHATTE OPLAADTIJD: 30 - 40 minuten.

BELANGRIJK: voordat je de batterij oplaadt, kun je het beste 10 tot 15 minuten wachten
totdat de batterij is afgekoeld.

SPELUITLEG

1. Sluit de batterijkabel aan op het voertuigverbindingsstuk en plaats het voertuig met de
goede kant naar boven op een vlakke ondergrond. 2. Schakel de controller in. Het
powerlampje pulseert/knippert. 3. De lampjes op het voertuig knipperen wanneer het
verbinding maakt met de controller. De lampjes branden constant als er verbinding is
gemaakt. 4. Wanneer het indicatielampje op de controller blijft branden, druk je op de knop
voor automatische lancering. 5. Het voertuig zal automatisch opstijgen en zweven.

HANDMATIG OPSTIJGEN

1. Sluit de batterijkabel aan op het voertuigverbindingsstuk en plaats het voertuig met de
goede kant naar boven op een vlakke ondergrond. 2. Schakel de controller in. Het
powerlampje pulseert/knippert. 3. De lampjes op het voertuig knipperen wanneer het
verbinding maakt met de controller. De lampjes branden constant als er verbinding is
gemaakt. 4. Het indicatielampje op de controller gaat branden wanneer deze is gekoppeld.
5. Je bent nu klaar om te vliegen. Geef gas om op te stijgen.

RAKETTEN LADEN

1. Plaats de raketten voorzichtig in de lanceerbuis en breng de ribbels op de raketten op één
liin met de groeven in de lanceerbuis. 2. Duw de raketten helemaal in de lanceerbuis totdat je
een zachte klik voelt. De raketten zitten nu vast in de lanceerbuis.

RAKETTEN AFVUREN

1. Zodra je het vliegen met de drone onder de knie hebt, kun je de drone laten opstijgen en
stabiel laten vliegen. 2. Druk tijdens het vliegen op de raketwerpknop op de controller om
raketten af te vuren.

Opmerking: vergeet niet om na elke viucht de raketten weer te verzamelen en te laden.
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STUNTS UITVOEREN

Oefen eerst met normaal vliegen voordat je met stunts begint. Zo voer je stunts uit:
1. Start het voertuig. 2. Laat het voertuig ongeveer 2 meter boven de grond vliegen, netjes
stabiel. 3. Druk op de stuntknop terwijl je de stuurknuppel in een willekeurige richting
beweegt. 4. Het voertuig maakt een salto.

ROTOREN VERVANGEN

/\ VOORZICHTIG: propellers dienen alleen door volwassenen te worden vervangen.
OPMERKING: als haar of vuil in de rotor komt en deze niet meer kan draaien, verwijder je de
rotor en maak je deze schoon.

OPMERKING: zorg ervoor dat je rotoren vervangt door rotoren met dezelfde vorm. Er zijn
twee verschillende rotorvormen en de vorm en plaatsing kunnen de vliegprestaties
beinvioeden.

BEGINNERSMODUS / GEVORDERDENMODUS

A) INSTELLINGEN BEGINNERSMODUS:

Lagere acceleratie en minder snel draaien voor meer controle.
B) INSTELLINGEN GEVORDERDENMODUS:

Snellere acceleratie en sneller draaien voor meer controle.

UITSCHAKELEN
Koppel de batterij- kabel los van het voertuig- verbindingsstuk om de drone uit te schakelen.

Ga voor meer TIPS, vragen en oplossingen naar onze website op: www.airhogs.com

OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product
kan een sterke elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het
product door het volledig uit te schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert
het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte.
Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batterijen
kunnen een correcte werking verstoren.

Veiligheidsmaatregelen: - Houd handen, haar en loszittende kleding uit de buurt van de
rotors als de stroomschakelaar op AAN staat. - Zet de controller en het speelgoed uit als je
deze niet gebruikt. - Verwijder de batterij(en) uit de controller als je deze niet gebruikt. -
Ouderlijk toezicht tijdens het viiegen wordt aanbevolen. - Houd het speelgoed in zicht zodat je
het te allen tijde in de gaten kunt houden. - Voor maximale prestaties raden we je aan in de
controller nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken. - Gebruikers moeten zich bij het gebruik van
het product strikt aan de gebruiksaanwijzing houden.- Je controller/lader is op maat gemaakt
voor de herlaadbare LiPo-batterij in je voertuig. Gebruik deze niet om een andere batterij dan
die in het speelgoed op te laden. Opmerking: ouderlijk toezicht tijdens het plaatsen of
vervangen van batterijen wordt aanbevolen. In een omgeving met elektrostatische ontlading
functioneert het speelgoed mogelijk niet naar behoren en dient het speelgoed wellicht te
worden gereset.
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$rodki ostroznosci: dionie, wiosy i luzng odziez nalezy utrzymywag z dala od wirnikéw,
gdy przycisk zasilania jest wigczony. - Gdy zabawka i kontroler nie sa uzywane, nalezy je
wylaczy¢. - Gdy kontroler nie jest uzywany, nalezy wyjac z niego baterig(-e). - Zaleca sie
nadzor dorostych podczas zabawy. - Zabawke nalezy utrzymywac w zasiegu wzroku, aby
moc jg nadzorowac przez caly czas. - Aby osiagna¢ maksymalng wydajno$é, zaleca sie
uzycie nowych baterii alkalicznych w kontrolerze. - Podczas zabawy uzytkownicy powinni
Scisle przestrzegad instrukcji.- Kontroler i tadowarka sg przeznaczone do uzytku z bateriami
litowo-polimerowymi, ktdre zasilajg zabawke. Nie nalezy uzywac tadowarki do fadowania innej
baterii niz ta, ktdra jest umieszczona w zabawce. Uwaga: podczas instalacji lub wymiany
baterii zaleca sie nadzdr rodzicielski. W otoczeniu, w ktorym wystepuja wytadowania
elektrostatyczne, zabawka moze dziatac nieprawidtowo i w efekcie wymagac zresetowania.

Specjalna uwaga do osoby dorostej: regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia
wtyczki, obudowy czy innych czesci. W przypadku wystapienia uszkodzen zabawka nie moze
by¢ uzywana z kontrolerem do czasu naprawy. Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w
wieku ponizej 3 lat. Zabawki mozna uzywac tylko z zalecanym kontrolerem.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERII: Wewnetrzna bateria zostata
zainstalowana fabrycznie. Demontaz i wyjmowanie baterii musi by¢ wykonywane przez osobe
dorostg. Nie nalezy przebija¢, ciaé, rozdzierac, przygniata¢ ani deformowac produktu podczas
demontazu. Nalezy upewnic sie, ze produkt jest wytaczony. Nastepnie nalezy odkreci¢
wszystkie Sruby za pomoca Srubokretu. Nalezy oddzieli¢ od siebie potowki produktu, by
odstoni¢ wewnetrzng elektronike. Gdy bateria jest w pefni widoczna, nalezy uzy¢ nozyczek,
aby przecia¢ pojedynczy przewdd baterii. Natychmiast nalezy owing¢ przecieta kocowke
przewodu tasma, aby ja zaizolowac. Nalezy powtarzac te czynnos¢ do momentu, az
wszystkie przewody bedg przeciete i odizolowane, a bateria bedzie catkowicie oddzielona od
pozostatej czesci urzgdzenia. Baterig nalezy zutylizowaé zgodnie z lokalnymi przepisami
dotyczacymi recyklingu lub utylizacji odpadow.

UWAGA: otwarcie produktu i/lub usuniecie baterii spowoduje uniewaznienie gwarancji
producenta. Pozostate elementy produktu nalezy usuna¢ zgodnie z lokalnymi przepisami.

Zabawka jest wyposazona w baterie litowo-polimerowa. SPECJALNE INSTRUKCJE
DOTYCZACE BATERII LITOWO-POLIMEROWEJ: nigdy nie nalezy pozostawia¢ tadowanej
baterii bez nadzoru. - Baterig nalezy tadowac w odizolowanym obszarze i trzymac z dala od
materiatow fatwopalnych. - Nie nalezy narazac baterii na dziatanie bezposredniego Swiatta
slonecznego. Istnieje ryzyko eksplozji, przegrzania lub zaptonu baterii. - Nie nalezy rozbiera,
modyfikowa¢, podgrzewac ani zwierac stykow baterii. Nie nalezy umieszczac baterii w ogniu
ani pozostawiac jej w gorgcym miejscu. Nie nalezy upuszczac baterii ani poddawac jej
mocnym uderzeniom. - Nie nalezy dopusci¢ do zamoczenia baterii. - Baterie nalezy tfadowac
przy pomocy odpowiedniej tadowarki Spin Master™. - Nalezy w urzadzeniu uzywac¢ wytgcznie
baterii okreslonych przez firme Spin Master™. - Nalezy doktadnie przeczyta¢ instrukcie i
poprawnie uzywac baterii. - W rzadkich przypadkach wycieku lub eksplozji nalezy uzy¢ piasku
lub chemicznej gasnicy. - Baterie nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowa¢ zgodnie z
zaleceniami.

OBSLUGA | KONSERWACJA: Zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas,
nalezy wyjac z niej baterie (dotyczy wylgcznie kontrolera). Zabawke nalezy delikatnie czyscic
przy pomocy czystej, wilgotnej Sciereczki. Zabawke nalezy utrzymywac z dala od
bezposredniego zrddta ciepta. Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie. Moze to doprowadzi¢
do uszkodzenia podzespotow elektronicznych.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Wymaga

2 baterii 1,5 V AAA (LR03) (niedotaczone). Baterie sa przedmiotami o niewielkim rozmiarze.
Ich wymiany musza dokonywac osoby doroste.Baterie umieszcza sig w komorze zgodnie

z oznaczeniami biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki.
Baterie trzeba poddac prawidtowej utylizacji. W razie dtuzszej przerwy w uzytkowaniu baterie
nalezy wyja¢. Konieczne jest uzywanie wytacznie zatwierdzonych baterii tego samego typu
lub ich zamiennikéw. NIE spalac zuzytych baterii. NIE wrzucac baterii do ognia, poniewaz
moze to spowodowac ich wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywac starych baterii z nowymi
ani nie stosowac jednoczesnie réznych rodzajow baterii (np. alkalicznych ze zwyklymi lub
akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie
wydajnosci. Akumulatory mozna tadowac wytacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne
akumulatory przed tadowaniem nalezy wyja¢ z zabawki. NIE tadowac baterii do
jednorazowego uzytku. NIE dopuszczac do zwarcia stykow baterii.

VLOZENi BATERIi

1. Stisknéte uvolfiovaci tlacitko (A) a sejméte kryt bateri (B). 2. Jestlize se zde nachazeji
pouZité baterie, vyndejte je z jednotky postupnym vytahovanim za jejich konec.
NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych nebo kovovych nastrojti. Nové
baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie. 3. Pevné nasadte
dvitka baterii zpét na misto.

POZNAMKA: Seznamte se s mistnimi zakony a pedpisy ohledné spravné recyklace ¢i
likvidace baterit.

NABIJENI ,

1. Ujistéte se, Ze je ovlada¢ VYPNUTY. 2. Odpojte konektor kabelaze baterie modelu.

3. Pfipojte kabel baterie k nabijecimu kabelu. 4. Konektor USB zapoite do pogitade nebo
zasuvkového adaptéru. 5. Nabijeni modelu signalizuje SVITICI kontrolka USB LED. Po nabiti
modelu kontrolka USB LED ZHASNE.

PBIBLjiNA DOBA PLNEHO NABITI: 30 aZ 40 minut.

DULEZITE UPOZORNENI: Pfed nabijenim baterie pockejte 10 aZ 15 minut, nez baterie
vychladne.

HRANI

1. Pripojte konektor kabelaze baterie ke konektoru modelu a polozte model spravnou stranou
nahoru na rovny povrch. 2. Zapnéte ovlada¢. Kontrolka zapnuti bude blikat. 3. Svétla na
modelu budou pfi pfipojovani k ovladagi blikat. Po pfipojeni budou svétla neprerusované
svitit. 4. Jakmile se kontrolka LED na ovladaci souvisle rozsviti, mizete odstartovat stisknutim
tlacitka pro automatické vzlétnuti. 5. Model automaticky vzlétne a piiejde do rezimu vznaseni
ve vzduchu.

RUCNi VZLETNUTi

1. Pripojte konektor kabelaze baterie ke konektoru modelu a polozte model spravnou stranou
nahoru na rovny povrch. 2. Zapnéte ovladac. Kontrolka zapnuti bude blikat. 3. Svétla na
modelu budou pii pripojovani k ovladaéi blikat. Po pripojeni budou svétla neprerusované
svitit. 4. Kontrolka LED na ovladaci bude po sparovani souvisle svitit. 5. Nyni jste pfipraveni

k letu. Vzlétnéte pridanim plynu.

NABIJENi RAKET

1. Opatrné vioZte rakety do raketometd, pficemz zarovnejte podéiné vodici vystupky raket
s vnéjsi postranici raketometu. 2. Rakety zatlaéte celou délkou do raketometu, dokud
neucitite jemné zacvaknuti. Rakety jsou nyni uchyceny v raketometu.
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ODPALOVANi RAKET

1. Jakmile zvladnete 1étani s dronem, vzlétnéte a stabilizujte jeho let. 2. Rakety za letu odpalite
stisknutim tlacitka odpalovani raket na ovladaci.

Poznamka: Nezapomeiite rakety po kazdém letu sesbirat, abyste jimi mohli znovu nabit.

AKROBACIE

Pred provadénim akrobacie nejprve ovladnéte zakladni techniku letu, teprve poté:

1. Vzlétnéte s modelem. 2. Vznasejte se s modelem piiblizné 2 metry nad zemi. 3. Pfi pohybu
smérovou packou libovolnym smérem stisknéte akrobatické tlacitko. 4. Model provede
premet.

VYMENA ROTORU )

/A POZOR: Vyménu vrtuli smi provadét pouze dospély. POZNAMKA: Pri zablokovani rotoru
vlasy nebo negistotami je vyjméte a rotor vyGistéte.

POZNAMKA: pii vyméné davejte dobry pozor, abyste pouZili rotory shodného tvaru.
Vyuzivany jsou 2 riizné tvarované rotory a jejich tvar a umisténi maji pimy vliv na letové
vlastnosti modelu.

ZACATECNICKY REZIM / POKROCILY REZIM
A) OVLADANi V ZACATECNICKEM REZIMU:
Pomaleji akcelerace a otaCeni pro presngjsi fizeni.
B) OVLADANI V POKROCILEM REZIMU:

Rychlej$i akcelerace a otaceni pro agresivni fizeni.

VYPNUTI
Odpoijte kabel baterie od konektoru modelu. Tim dron vypnete.

Otézky a,odpovédi tykajic se ODSTRANOVANI PROBLEMU naleznete na webu:
www.airhogs.com

POZNAMKA: Jestlize je fungovani produktu nezvykié nebo prerusované, mize problém
zplisobovat silné elektromagnetické rudeni. Produkt vyresetujete Uplnym vypnutim a
naslednym zapnutim. Pokud produkt normainé fungovat nezacne, zkuste ho premistit na jiné
misto a vyzkouset znovu. Normalniho vykonu dosahnete vymeénou baterii, protoZe slabé
baterie nemusi zajistit obvyklé fungovani.
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Oco6oe npumeyanue ans B3pocnbix: Cnenyet NpoBOANTL PEryAsPHbIA OCMOTP Ha
MPeAMET NOBPEXAEHNs pa3bema, Kopryca uiin Apyrix SNemMeHToB yCTpoiicTsa. Mpu
06HapYXXeHNIN NOBPEXAEHMI MrPYLLKY HENMb3S MCMONb30BaTh C YCTPOCTBOM YNpaBNeHIs 40
TexX nop, noka npo6nema He ByAeT pelueHa. ta Urpyluka He npegHasHayeHa Ans aeten
mnagie 3 net. UrpyLuky He0BX0ZNMMO 1CMONb30BaTb TONMBKO C YCTPOICTBOM YNPaBIEHIS,
yKa3aHHbIM B peKOMEHAaLusIX.

WHCTPYKLIAM MO W3BNEYEHUIO SNIEMEHTOB NMUTAHUSI U3 YCTPOINCTBA:
BHYTpeHHWiA 3neMeHT NUTaHIs yCTaHaBNMBAETCS NP U3rOTOBNEHM YCTPpONCTBa. Pasbipats
YCTPOVCTBO 11 U3BMIEKATb ANEMEHT MUTaHNS MOTYT TOMbKO B3pocnble. Pasbupas ycTpolicTso,
MpUHUMaIATe Mepbl, YT0BbI M36exXaTh NPOKasbIBaHIS, NOPE30B, CxXaTus Ui AedopmaLmi
ero figTaneit. BblkniouuTe YCTPOICTBO 1 BbIKPYTITE BCE BUHTbI C MOMOLLIKO OTBEPTKY.
Packpoitre getanu kopnyca, YT06bl NONY4UTb LOCTYN K BHYTPEHHUM 3NEKTPOHHBIM
anemeHTam. PackpbiBalite Kopryc [0 Tex Nop, Noka 3eMeHT NuTaHus He ByaeT BuaeH
MONHOCTHI0. epepexsTe 0AUH 13 NPOBOZOB, MAYLUMX K SNEMEHTY NMUTaHNS, HOXHILLAMIA 1
HesameIMTeNnbHO 0OMOTaliTE KOHEL, NPOBOfA M30NeHTON. [oBTOpWTE NPOLEaypY CO BCemm
0CTabHbIMY NPOBOAAMIA, BEAYLLMMI K SNEMEHTY NUTaHMs. YTUNM3APYIATE SNEMEHT MuTaHus
B COOTBETCTBYN C 3aKOHAMM BaLLeil CTPaHbI, YCTaHOBNEHHbIMI B OTHOLLEHIM NPasun
nepepaboTKy 1 YTAM3ALMIN SNEMEHTOB NATaHNS.

MPUMEYAHUE: PackpbiTie Kopnyca ycTpoicTaa Wi U3BneyeHne anNeMeHTa nuTaHms
MPVBELET K BbIBEAEHMIO YCTPOICTBA M3 PaBoYero pexxiMa i OTMEHSIET rapaHTiu,
MPELOCTaBNSEMbIE NPOU3BOZMTENEM. YTUNM3NPYITE OCTaBLLMECS SNEMEHTHI B COOTBETCTBUN
C MECTHbIMIN 3aKOHaMM.

B ycTpoiicTBe yCTaHOBNEH MMTUIA-NONMMEPHbIA aneMeHT nuTaHus. OCOBbIE
WHCTPYKLWW NO OBPALLIEHNIO C IUTUWA-NONUMEPHBIM SNTIEMEHTOM NMUTAHUS:
Mpy noa3apsake He OCTaBNATE ANEMEHT NTaHIs 6e3 NpUCMOTPa. - 3apsixaiiTe anemeHT
nUTaHs B 6e3onacHom mecTe. [lepxkuTe aNEMeHT NUTaHNs BAanM 0T BOCTIaMeHsSEMbIX
MaTepnanos. - He noasepraiTe aNeMeHT NuTaHIs BO3AEMCTBIIO MPSIMbIX COMHEYHbIX Jy4el.
NEMEHTbI MUTaHINS MOTYT B30PBATLCS, MEPErPETLCS M BOCTIAMEHUTLCS. - He pasbupaiiTe
3MIEMEHTBI NUTAHWS 1 He JOMyCKaiiTe BO3NENCTBMS BbICOKNX Temnepatyp. /3beraiite
KOPOTKOro 3amblkaHusl. He Bpocaiite aneMeHTbI MUTaHIS B OFOHb 1 He OCTABAATE UX

B MECTax C BbICOKOV TEMMEPATYPOt. - He POHSIATE SNEMEHTBI NUTaHWS 11 He NOABEpraiiTe
X CUNbHBIM Yapam. - V13beraiite KOHTaKTa SNEMEHTOB NUTaHNS C BOZON. - 3apsixaitTe
3NEMEHTbI NUTaHIS TONbKO B 3apSAHOM YCTPONCTBE, ykadaHHoM Spin Master™.

- Vicnonbayiite TONbKO 3aNeMEHTbI MTaHIS, yKa3aHHble Spin Master™. - BrumarensHo
MPOYTUTE MHCTPYKLMIO M UCNIONB3YIATE 3NEMEHTbI MUATaHNS HaBneXalLyM 06pasom.

- B cnyyae npoTekaHus Ui B3pbiBa UCMONb3yiATe NECOYHbI M XUMIAYECKMIA
OTHETYWITENb. - YTUAN3UPYIATE SNEMEHTbI NUTaHS HAAeXaLM 06pa3om.

YXO[ U OBCNY)XXUBAHUE: Bcerna 13Bnexaiite anemMeHTbl NATaHINS U3 UrpYLLKK, eCK
€€ He NNaHNpyeTCs UCNoNb30BaTh B TeYEHIE ANNTENLHOTO NepUofa BPEMEHM (OTHOCUTCS
TONbKO K YCTPOICTBY ynpaBeHms). YTo6bl 04MCTUTB UMPYLLKY, aKKypaTHO NpoTpuTe ee
ynCTON BNAXKHOI TKaHbI0. He nogHoCUTe UrpyLLUKy K OTKPBITOMY UCTOYHMKY Tenna. He
rorpy>KaiiTe UrpyLLKy B BOAY. STO MOXET NPUBECTI K NOBPEXAEHMIO 3MEKTPOHHBIX
KOMMOHEHTOB.

WHOOPMALIUA MO BE3ONACHOMY OBPALLEHNIO C 9/IEMEHTAMU MUTAHUS:
Tpebytotcs 2 anemeTa nutaHns Tuna AAA (LR03) ¢ Hanpsibxenmnem 1,5 B (He BxopdT B
KOMMIEKT). SNEMEHTBI NUTAHWS NPEACTaBNSIOT COB0I MUHMATIOPHbIE NPESMETLI. 3aMeHy
9NEMEHTOB NUTaHNS LOMKHbI BLINONHATL B3pocnble. CobntoaaiiTe nonspHoCTb (+/-),
ykasaHHyto B OTCEKe aeMeHTOB NUTaHus. He ocTansiite paspsiayBLLNECs aNeMeHTbl
NUTaHNS B UrPYLLKe. YTUAN3UPYITE SNEMEHTbI NUTaHUS HaanexaLvm 06pasom. V3snexaiite
3MNEMEHTbI NUTaHIS, €CIM UTPYLLKA He UCMOMb3YETCs AONroe BpeMsi. PekomeHayeTes
11CMONb30BATb ANEMEHTHI NUTAHUS OAHOIO NN 3KBUBANEHTHOrO TUNa. HE cxwraiite
11CNONb30BaHHbIE 3M1eMeHTbI NuTaHns./HE BpocaiiTe 31eMeHTbI MUTaHNS B OrOHb. JTO MOXET
MPYBECT K UX YTeKe U B3pbiBY. HE 11CnonbayiiTe HOBbIE 3N1EMEHTbI MUTaHMS B COYETaHUN
C MCMONb30BaHHbIMIA U 3NIEMEHTI MUTaHNS PA3HOro TUNa (T.e. LUEN0YHbIE/0BbIuHbIE/
nepesapskaeMble). icnonb3oBaHue nepe3apskaeMbIX SNEMEHTOB NUTaHMS He
PEKOMEHTYETCS. ITO MOXET YXyAWIUTb PaboTy Urpyluku. Nepesapsikaemble SNeMeHT
MIATaHNS CEefyeT 3apsixaTb TOMBKO MO NPUCMOTPOM B3POCHbIX. Mepes 3apsinKoi
3aMeHseMble 1 Nepe3apskaeMble ANeMeHTbI MUTaHUS HeOBXOANMO U3BNEYb U3 UMPYLLKM.
SAMPELLIAETCS 3apsixaTs HenepesapaxaeMble anemMeHTs! nutanus. U3BETAITE
KOPOTKOr0 3aMblKaHusi UICTOYHIIKOB MUTaHIS.

@D

WKLADANIE BATERII

1. Naci$nij przycisk zwalniajgcy (A), aby wysung¢ pokrywe baterii (B). 2. Jesli w komorze
znajdujg sie zuzyte baterie, wyjmij je, podwazajgc kazdg za jeden z konicow. Do wyjmowania

i wktadania baterii NIE wolno stosowac ostrych lub metalowych narzedzi. Umies¢ nowe
baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). 3. Starannie zamknij drzwiczki
komory baterii.

UWAGA: Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi
prawidtowego recyklingu i/lub utylizacji baterii.

LADOWANIE

1. Upewnij sig, ze kontroler jest WYLAGZONY. 2. Odtacz przewdd bateryjny od ztacza
zabawki. 3. Potacz przewdd bateryjny z koncowka kabla do tadowania. 4. Podtgcz kabel USB
do komputera lub zasilacza sieciowego. 5. WLACZONA dioda LED USB informuje

0 fadowaniu zabawki. Po petnym natadowaniu dioda LED USB ZGASNIE.

PRZYBLIZONY CALKOWITY CZAS LADOWANIA: 30-40 minut.

WARTO ZAPAMIETAC: przed ponownym tadowaniem, odczekaj 10-15 minut, aby
bateria ostygfa.

PRZED PIERWSZYM STARTEM

1. Podigcz przewdd bateryjny do zlgcza zabawki, a nastgpnie umies¢ ja na plaskiej
powierzchni, przechylajac w prawo. 2. Wiacz kontroler. Swiatto zasilania zacznie
pulsowaé/migac. 3. Lampki na zabawce zaczng miga¢ podczas taczenia z kontrolerem.
Przestang po nawigzaniu potgczenia. 4. Kiedy wskaznik LED kontrolera zaswieci Swiatlem
stalym, naci$nij przycisk automatycznego startu, aby zabawka wystartowata. 5. Zabawka
automatycznie wystartuje i zacznie unosic sig nad ziemig.

RECZNA SEKWENCJA STARTU

1. Podigcz przewdd bateryjny do zlgcza zabawki, a nastepnie umiesc ja na plaskiej
powierzchni, przechylajac w prawo. 2. Wiacz kontroler. Swiatto zasilania zacznie
pulsowac/migac. 3. Lampki na zabawce zaczng migac podczas taczenia z kontrolerem.
Przestana po nawiazaniu pofaczenia. 4. Wskaznik LED kontrolera zacznie $wieci¢ podczas
parowania $wiattem statym. 5. Zabawka jest gotowa do lotu. Zwieksz moc, aby unies¢ sie
w powietrze.

LADOWANE POCISKOW

1. Wsun pociski delikatnie w wyrzutnie, wyréwnujac ich stateczniki ze $ciankami kazdej

z wyrzutni. 2. Wsuwaj pociski w wyrzutnie az do momentu klikniecia. Pociski bedg od tego
momentu zablokowane w wyrzutni.
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WYSTRZELIWANIE POCISKOW

1. Po opanowaniu podstaw latania zabawkg uruchom jg i zadbaj o stabilny lot. 2. Podczas
lotu naci$nij znajdujgcy sie na kontrolerze przycisk do wystrzeliwania pociskéw, aby nimi
strzelac.

Zapamietaj: po kazdym locie nalezy zebrac pociski i zatadowac je ponownie.

WYKONYWANIE EWOLUCJI

Aby wykona¢ ewolucje, najpierw nalezy nauczy¢ sie podstaw latania, a nastepnie:

1. Wystartuj. 2. Stabilnie wznie$ drona na okoto 2 m nad ziemig. 3. Nacisnij przycisk ewolucji,
jednoczesnie przesuwajac drazek sterowania kierunkiem w dowolng strone. 4. Zabawka
wykona salto.

WYMIANA WIRNIK(}W

/A OSTRZEZENIE: Smigta mogg wymieniac tylko osoby doroste. UWAGA: Jesli w wirniku
utkng wiosy lub inne zanieczyszczenia i uniemozliwia jego obracanie sig, nalezy je usunac i
wyczyscic to miejsce.

ZAPAMIETAJ: wirniki nalezy zawsze wymienia¢ na inne o tym samym ksztalcie. Dostepne
sa wirniki o dwéch rdznych ksztattach, a ich forma i umiejscowienie moga mie¢
bezposredni wptyw na lot zabawki.

TRYB DLA POCZATKUJACYCH / TRYB DLA ZAAWANSOWANYCH
A) STEROWANIE W TRYBIE DLA POCZATKUJACYCH:

Wolniejsze przyspieszanie i skrety dla wigkszej kontroli.

B) STEROWANIE W TRYBIE DLA ZAAWANSOWANYCH:

Szybsze przyspieszanie i skrety dla bardziej dynamicznej kontroli.

WYLACZANIE
Odtacz przewod bateryjny ztacza zabawki, a nastepnie wytacz ja.

Odpowiedzi na pytania | ROZWIAZANIA NAJGZESCIE) POJAWIAJACYCH SIE PROBLEMOW mozna
znalez¢ na naszej stronie internetowej: WWW.airhogs.com

UWAGA: Przyczyna wystepowania zaklocen w prawidiowym dziataniu produktu moze by¢
obecnos$¢ silnego pola elektromagnetycznego. Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy
go catkowicie wytaczy¢, a nastepnie wigczy¢ ponownie. Jesli dziatanie produktu nadal nie
bedzie prawidtowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym miejscu. Nalezy wymienic baterie,
poniewaz niski poziom ich natadowania moze uniemozliwi¢ prawidtowe dziafanie produktu.
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Speciale opmerking voor volwassenen: controleer de stekker, de behuizing en de andere
onderdelen regelmatig op beschadiging. Gebruik bij schade het speelgoed pas weer met de
controller als de beschadiging is verholpen. Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder
de 3 jaar. Dit speelgoed mag alleen worden gebruikt met de aanbevolen controller.

GEBRUIKSAANWIJZING VOOR HET VERWIJDEREN VAN BATTERIJEN UIT HET
PRODUCT: interne batterij is fabrieksmatig geplaatst. Het openmaken van het product en het
verwijderen van de batterij dient door een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of
vervorm het product niet, knip er niet in en druk het niet samen tijdens het openmaken. Zorg
ervoor dat het product is uitgeschakeld en gebruik vervolgens een schroevendraaier om alle
schroeven te verwijderen. Scheid de twee helften van de romp en leg zo de interne elektronica
bloot. Als de batterij volledig zichtbaar is, gebruik dan een schaar om één batterijsnoertje door
te knippen. Omwikkel het uiteinde van het snoertje meteen met isolatietape om het te isoleren
en herhaal dit proces totdat alle batterijsnoertjes zijn doorgeknipt, geisoleerd en de batterij los
is van de rest van het product. Lever de batterij in bij het klein chemisch afval of een
inzamelpunt voor lege batterijen.

OPMERKING: door het product te openen en/of de batterij te verwijderen, functioneert het
niet meer en komen alle garanties van de fabrikant te vervallen. Zorg voor een verantwoorde
afvalverwerking van de resterende productonderdelen, in overeenstemming met de lokale
wetgeving.

In dit speelgoed zit een lithium-polymeerbatterij (LiPo). SPECIALE INSTRUCTIES VOOR
DE LiPo-BATTERIJ: laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op in een
afgeschermde omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de
batterij niet bloot aan direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken
of vlam vatten. - Haal de batterij niet uit elkaar, wijzig en verhit deze niet en veroorzaak
evenmin kortsluiting. Plaats de batterij nooit in vuur en laat deze niet achter in warme
omgevingen. - Laat de batterij niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken.

- Voorkom dat de batterij nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin
Master™-batterijlader. - Gebruik in het apparaat uitsluitend de door Spin Master™
gespecificeerde batterij. - Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en gebruik de batterij
op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand of
een chemische brandblusser voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke
afvalverwerking van de batterij.

VERZORGING EN ONDERHOUD: verwijder altijd de batterijen uit het speelgoed als dit
gedurende langere tijd niet wordt gebruikt (alleen de controller). Wrijf het speelgoed
voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het speelgoed uit de buurt van
hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor
beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Vereist

2 AAA-/LR03-alkalinebatterijen van 1,5V (niet inbegrepen). Batterijen zijn kleine voorwerpen.
Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het
polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak. Verwijder lege batterijen onmiddellijk uit het
speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de
batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het
aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte
batterijen NOOIT in brand. Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of
gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen of verschillende typen batterijen (bijv.
alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare batterijen
wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde prestaties. Oplaadbare batterijen mogen
alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare
batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat opladen. Laad
niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Premi il tasto di rilascio (A) e fai scorrere verso il basso lo sportello dello scomparto pile (B).
2. Se sono presenti pile usate, rimuovile dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare
oggetti metallici 0 appuntiti per rimuovere o installare le pile. Inserisci le nuove pile seguendo il
diagramma della polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. 3. Riponi saldamente lo
sportello dello scomparto pile.

NOTA: elimina e/o ricicla le pile secondo quanto previsto dalle normative locali vigenti.

RICARICA

1. Veerifica che il radiocomando sia SPENTO. 2. Rimuovi il cavo della batteria dal connettore
del veicolo. 3. Collega il cavo della batteria all'estremita del cavo di ricarica. 4. Collega il cavo
USB al computer o a un adattatore da parete. 5. Il LED USB & ACCESO quando il veicolo si
sta caricando. Il LED USB & SPENTO quando il veicolo € carico.

TEMPO APPROSSIMATO PER UNA CARICA COMPLETA: 30-40 minuti.

IMPORTANTE: prima di mettere in carica il veicolo, lascia raffreddare la pila per

10-15 minuti.

COME GIOCARE

1. Collega il cavo della batteria al connettore del veicolo e posiziona il lato destro superiore su
una superficie piana. 2. Accendi il radiocomando. La spia di alimentazione si illumina/
lampeggia. 3. Le luci sul veicolo lampeggiano mentre cerca di connettersi al radiocomando.
Le luci tornano fisse una volta stabilita la connessione. 4. Quando la spia LED sul
radiocomando si accende con luce fissa, premi il pulsante del lancio automatico per il decollo.
5. Il veicolo inizia automaticamente il decollo e vola.

SEQUENZA DI DECOLLO MANUALE

1. Collega il cavo della batteria al connettore del veicolo e posiziona il lato destro superiore su
una superficie piana. 2. Accendi il radiocomando. La spia di alimentazione si illumina/
lampeggia. 3. Le luci sul veicolo lampeggiano mentre cerca di connettersi al radiocomando.
Le luci tornano fisse una volta stabilita la connessione. 4. La spia LED sul radiocomando si
accende con luce fissa durante I'associazione. 5. Il veicolo € pronto per volare. Accelerare per
iniziare il decollo.

COME CARICARE | MISSILI

1. Inserisci delicatamente i missili nel tubo di lancio allineando le guide laterali dei missili con i
lati del tubo. 2. Premi i missili nel tubo di lancio fino a sentire un leggero clic. Adesso, i missili
sono bloccati nel tubo di lancio.

LANCIO DEI MISSILI

1. Quando avrai familiarizzato con il volo del drone, cerca di effettuare un volo stabile.

2. Durante il volo, premi il pulsante per il lancio dei missili sul radiocomando, per lanciarli.
Nota: ricorda di ricaricare i missili dopo ogni volo.
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ESECUZIONE DELLE ACROBAZIE

Per eseguire un'acrobazia, imparare prima a eseguire il volo standard, quindi:

1. Fai decollare il veicolo. 2. Fai volare il veicolo a circa 2 metri da terra. 3. Premi il pulsante
delle acrobazie mentre sposti il supporto direzionale in qualsiasi direzione. 4. Il veicolo esegue
una rotazione.

SOSTITUZIONE DEI ROTORI

A\ ATTENZIONE: I'elica deve essere sostituita da un adulto. NOTA: se il rotore smette di
girare a causa della presenza di capelli o detriti, rimuoverlo e pulirlo.

NOTA: presta particolare attenzione e sostituisci i rotori con quelli identici. Il prodotto
dispone di 2 rotori con forme diverse; la forma e il posizionamento influenzano
direttamente le prestazioni di volo.

MODALITA PER PRINCIPIANTI / MODALITA ESPERTO
A) MODALITA DI COMANDO PRINCIPIANTE:
accelerazione e virata pill lente per un maggiore controllo.
B) MODALITA DI CONTROLLO ESPERTO:

maggiore accelerazione e virata per un controllo aggressivo.

SPEGNIMENTO
Scollega il cavo della batteria dal connettore del veicolo per spegnere il drone.

Per ulteriori domande e informazioni utili sulla RISOLUZIONE DEI PROBLEMI, visita il nostro sito
Web: WWW.airhogs.com

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere
causato da una forte interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e
riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare adeguatamente, spostarlo in una
posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco cariche
che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

Misure di sicurezza: - Tenere le mani, i capelli e gli abiti lontano dai rotori quando
I'interruttore di alimentazione & ACCESO. - Spegnere il radiocomando e il giocattolo quando
non li si sta usando. - Rimuovere le pile dal radiocomando quando non lo si usa. - Si
raccomanda la supervisione di un adulto durante il volo. - Tenere il giocattolo in vista per
poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere migliori prestazioni si consiglia di usare
pile alcaline nuove nel radiocomando. - Seguire attentamente la guida per I'uso.

- Il radiocomando/caricabatteria & stato realizzato appositamente per la batteria ricaricabile ai
polimeri di litio utilizzata nel veicolo. Non usarlo per caricare batterie diverse da quelle
contenute nel giocattolo. Nota: durante I'installazione o la sostituzione delle pile € consigliata
la supervisione di un genitore. In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non
funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.
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Nota speciale per gli adulti: esaminare regolarmente la spina, I'involucro e gli altri
componenti per verificare I'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non
deve essere usato con il radiocomando finché non sara stato riparato. Questo giocattolo non
& adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Questo giocattolo deve essere usato solo con il
radiocomando consigliato.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA PILA DAL PRODOTTO: la pila interna ¢ installata
in fabbrica. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della pila devono essere eseguiti da un
adulto. Non forare, tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo
smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento, quindi usare un cacciavite per rimuovere le
viti. Separare le due meta del corpo del prodotto per esporre i componenti elettronici interni.
Quando la pila & completamente in vista, tagliare un singolo filo della pila con un paio di
forbici e avvolgere immediatamente |'estremita del filo tagliato con nastro isolante, quindi
ripetere |'operazione per tagliare e isolare tutti i fili della pila. Al termine dell'operazione, la pila
sara completamente separata dal prodotto. Smaltire la pila secondo le norme locali per il
riciclaggio o lo smaltimento delle pile.

NOTA: I'apertura del prodotto e/o la rimozione della pila rendono il prodotto non funzionante e
invalidano le garanzie del produttore. Smaltire i restanti componenti del prodotto in conformita
alle norme locali.

Questo giocattolo ¢ dotato di una pila ai polimeri di litio. ISTRUZIONI SPECIALI PER LE
PILE Al POLIMERI DI LITIO: Non caricare mai le pile senza supervisione. - Caricare la pila in
un'area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta.
Le pile possono esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare

o cortocircuitare le pile. Non gettarle nel fuoco o lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere

o sottoporle a urti violenti. - Non lasciare che le pile si bagnino. - Caricare le pile solo con il
caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le pile solo nel dispositivo specificato da
Spin Master™. - Leggere attentamente la guida per I'uso e usare le pile nel modo corretto.

- Nel caso improbabile di perdite o esplosioni, usare sabbia 0 un estintore chimico per la pila.
- Le pile devono essere riciclate o smaltite correttamente.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovi sempre le pile dal giocattolo quando non lo
usi per un periodo prolungato (solo radiocomando). Pulisci il giocattolo strofinandolo
delicatamente con un panno pulito. Tieni il giocattolo lontano da fonti di calore dirette.

Non immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare | componenti elettronici.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: richiede 2 pile AAA (LR03) da 1,5V (non
incluse). Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti.
Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. Estrarre
tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le
pile se non si utilizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello
stesso tipo o equivalenti. NON bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco,
potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liquido. NON mischiare pile vecchie e
nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili). Si sconsiglia I'utilizzo
di pile ricaricabili poiché potrebbero ridurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere
sempre caricate con la supervisione di un adulto. E necessario rimuovere le pile
ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare le pile non
ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.

@

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Pressione o botdo de liberagao para baixo (A) para deslizar a tampa da bateria para baixo
(B). 2. Se houver pilhas usadas, retire-as da unidade individualmente, puxando pela
extremidade de cada uma. NAO retire ou coloque pilhas com qualquer acessorio pontiagudo
ou metdlico. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do
compartimento de pilhas. 3. Coloque de novo a porta do compartimento com cuidado
NOTA: consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou descarte de
pilhas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Certifique-se de que seu controlador esteja DESLIGADO. 2. Desconecte o cabo da bateria
no veiculo. 3. Conecte o cabo da bateria a uma das extremidades do cabo de carregamento.
4, Conecte 0 USB a um computador ou adaptador de parede. 5. O LED do USB LIGADO
indica que o veiculo esta carregando. O LED do USB DESLIGA quando o veiculo esta
carregado.

TEMPO DE CARREGAMENTO APROXIMADO: 30-40 minutos.

LEMBRE-SE: antes de carregar a pilha/bateria, aguarde de 10 a 15 minutos para que ela
esfrie.

COMO JOGAR

1. Conecte o cabo da bateria ao conector no veiculo e, em seguida, posicione o lado direito
para cima em uma superficie plana. 2. Ligue o controle. A luz de alimentagéo pulsara /
piscara. 3. As luzes do veiculo acenderdo quando ele se conectar ao controle. Quando
conectado, as luzes ficam intermitentes. 4. Quando o indicador LED no controlador acende,
pressione 0 botdo de langamento automatico para decolar. 5. O veiculo ira decolar

e sobrevoar automaticamente.

SEQUENCIA DE DECOLAGEM MANUAL

1. Conecte o cabo da bateria ao conector no veiculo e, em seguida, posicione o lado direito
para cima em uma superficie plana. 2. Ligue o controle. A luz de alimentagéo pulsara /
piscara. 3. As luzes do veiculo acenderdo quando ele se conectar ao controle. Quando
conectado, as luzes ficam intermitentes. 4. O indicador LED no controlador acendera durante
o emparelhamento. 5. Vocé esta pronto para voar. Aumente a aceleragdo para decolar.

COMO CARREGAR 0S MISSEIS

1. Insira os misseis no tubo de langamento cuidadosamente enquanto alinha os condutores
laterais dos misseis as laterais do tubo. 2. Pressione os misseis até o fim do tubo e até ouvir
um clique. Agora, os misseis estdo presos no tubo de langamento.

COMO DISPARAR MISSEIS

1. Assim que pegar o jeito de pilotar um drone, lance-o e estabelega um voo estavel.

2. Durante 0 voo, pressione o botdo de langamento de misseis no controlador para langé-los.
Aviso: lembre-se de coletar e recarregar os misseis apos cada voo.

COMO EXECUTAR MANOBRAS
Para fazer acrobacias, primeiro aprenda os movimentos basicos de voo, depois:
1. Lance o veiculo. 2. Deixe-0 voar a aproximadamente 2 metros do chéo. 3. Pressione
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0 botéo de acrobacias enquanto move a haste de direcionamento em qualquer dirego.
4. 0 veiculo ir4 realizar um mortal.

SUBSTITUIR ROTORES
/A CUIDADO: as hélices devem ser trocadas somente por um adulto. AVISO: se cabelos ou
residuos ficarem presos no rotor e impedirem que ele gire, remova-o € limpe-o.

AVISO: substitua os retores por pegas com formatos idénticos. Ha dois rotores com
formatos diferentes e isso pode afetar diretamente o desempenho do voo.

MODO INICIANTE / MODO AVANGADO

A) CONTROLE DO MODO INICIANTE:

Aceleracéo e curvas mais lentas para aumentar o controle.

B) CONTROLE DO MODO AVANGCADO:

Aceleracdo e curvas mais rapidas para um controle agressivo.

DESLIGUE
Desconecte o cabo da bateria no conector do veiculo para desligar o drone.

Para perguntas e “SOLUGOES DE PROBLEMAS”, acesse 0 nosso site: www.airhogs.com

AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma
interferéncia eletromagnética. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o
novamente. Se o funcionamento ndo voltar ao normal, deslogue o produto para o outro local
e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, ja que as pilhas
com carga baixa nao possibilitam o funcionamento completo do produto.

Precaugdes de seguranca: - Mantenha as maos, os cabelos e distantes dos rotores quando
a chave de liga/desliga estiver em ON (LIGADO). - Desligue o controle e o brinquedo quando
n&o estiverem em uso. - Retire as pilhas do controle quando néo estiverem em uso.

- E recomendada a supervisdo de um adulto durante o voo do brinquedo. - Mantenha

o brinquedo sempre na sua linha de visdo para poder supervisiona-lo. - Recomendamos

0 uso de pilhas alcalinas no controle para um melhor funcionamento. - Os usuarios devem
seguir todas as instrucdes do guia de instrugbes para usar o produto. - O controle/carregador
é feito especialmente para a bateria recarregavel de polimero de litio usada no veiculo.

N&o use o carregador para carregar qualquer bateria diferente da bateria encontrada no
brinquedo. Aviso: recomendamos a supervisdo de um adulto durante a instalagdo ou troca
da bateria. Em condigOes de descarga eletrostatica, o brinquedo pode nao funcionar
corretamente e talvez seja necessario reinicia-lo.

Aviso especial para adultos: examine regularmente o conector, o revestimento e demais
componentes para verificar a ocorréncia de qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria,

0 brinquedo ndo devera ser usado com o controle até que tal avaria tenha sido corrigida.
0 brinquedo ndo deve ser usado por menores de 3 (trés) anos de idade. O brinquedo deve
ser usado somente com o controle recomendado.
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INSTRUCOES DE REMOGAO DA BATERIA DO PRODUTO: a bateria interna vem instalada
de fabrica. A desmontagem do produto e a remogéo da bateria devem ser realizadas por um
adulto. Nao perfure, corte, rasgue, compacte ou deforme o produto durante a desmontagem.
Certifique-se de que o produto esta desligado e use uma chave de fenda para retirar todos os
parafusos. Separe as metades da estrutura do produto para que a parte eletronica interna
fique exposta. Quando a bateria estiver totalmente visivel, use uma tesoura para cortar um
Unico fio da bateria e envolva imediatamente o fio cortado com fita isolante. Repita

0 processo até que todos os fios da bateria tenham sido cortados e isolados e retire a bateria
do restante do produto. Descarte a bateria de acordo com as leis de descarte e reciclagem
de baterias pertinentes.

AVISO: a abertura do produto e/ou a retirada da bateria podem causar mau funcionamento
do produto e anulam as garantias do fabricante. Descarte os componentes remanescentes
do produto de acordo com  a legislagao pertinente.

Este brinquedo conta com uma bateria de polimero de litio. INSTRUGOES ESPECIAIS
PARA BATERIA DE POLIMERO DE LITIO: Nunca recarregue a bateria sem superviséo.

- Carregue a bateria em uma érea isolada. Mantenha longe de materiais inflamaveis. - Nao
exponha a luz direta do sol. A bateria pode explodir, superaquecer ou sofrer ignicao. - N&o
desmonte, modifique, aqueca ou provoque curto-circuito na bateria. Nao coloque a bateria
no fogo ou deixe-a em qualquer local com incidéncia de alta temperatura. - N&o deixe a
bateria cair nem a sujeite a qualquer impacto forte. - Nao deixe a bateria entrar em contato
com a gua. - Carregue a bateria somente com o carregador especificado pela

Spin Master™. - Use a bateria somente no dispositivo especificado pela Spin Master™.

- Leia e compreenda o guia de instrugdes na integra e use a bateria corretamente. - Na
ocorréncia improvavel de vazamento ou explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio de pd
quimico na bateria. - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

MANUTENGAO: retire as pilhas do brinquedo caso ele ndo seja usado por um longo periodo
(somente controle). Limpe o brinquedo com movimentos leves com um pano limpo e Umido.
Mantenha o brinquedo longe de fontes de calor. Nao submerja o brinquedo em agua. Isso
pode prejudicar os componentes eletronicos da unidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Requer 2 pilhas tipo AAA (LR03) de
1,5V (ndo inclusas). Pilhas sao objetos pequenos. A troca das pilhas deve ser realizada por
adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhas
vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas usadas. Retire as pilhas para
armazenamento prolongado. Recomenda-se que sejam usadas apenas pilhas iguais ou
similares. NAQ incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir
ou vazar. NAO misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes
(pilhas alcalinas/regulares/recarregaveis, por exemplo). N&o é recomendavel usar pilhas
recarregaveis, pois podem reduzir o desempenho. Pilhas recarregaveis devem ser carregadas
somente sob a supervisdo de um adulto. As pilhas/baterias substituiveis e recarregaveis
devem ser removidas do brinquedo antes da recarga. NAQO recarregue pilhas néo
recarregaveis. NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

YCTAHOBKA 3JIEMEHTOB MUTAHUS

1. HaxxmuTe Ha KHonKy [e6nokupoBki (A), 4ToBbl COBUHYTH KPbILLKY OTCEKA SN1EMEHTOB
nutaHns (B). 2. A3BnexuTe cTapble N UCTOLLEHHbIE SNEMEHTBI NUTaHNS U3 OTCEKa (PN X
Ha4m), NOAHSB KaXKLbI aNeMeHT nuTaHns 3a kpail. SAMNPELLAETCH n3snexats uam
yCTaHaBnMBaTh 6aTapeu C MOMOLLbIO OCTPbIX UK METANNYECKIX NPEAMETOB. YCTaHOBITE
HOBbIE 3NIEMEHTbI MTaHNS BHYTPW OTCEKa, CobMiofas NoNspHOCTb (+/-). 3. HamexxHo
3aKpOITe KPBILLKY OTCEKa.

NPUMEYAHME: O3HakoMbTeCh C 3aKOHaMIn M HOPMATVBaMK BaLLeil CTPaHsl,
YCTaHOB/EHHBIMY B OTHOLLEHWI NPaBiN NepepaboTK W/ yTUAN3aLUI 3NeMeHTOB
MATaHNS.

SAPAKA UTPYLLKK

1. Y6epurecs, uto yctpolicTeo ynpasnenus BbIKITFOYEHO. 2. OtcoeauHuTe Kabenb
31eMeHTa NTaHUS OT COeANHUTENS ApoHa. 3. MoacoenuHUTe kabenb aneMeHTa NuTaHus
K OBHOMY KOHLY Kabens ans 3apsioku. 4. MopcoenvHinte USB-kabenb K KoMnbloTepy umn
HacTeHHoMy apanTepy. 5. Koraa apoH 3apskaetcs, uhpgukarop USB BKJTHOYEH. Korga
[ipOH Gy[ieT NONHOCTbIO 3apsxeH, uhavkarop USB BbIK/MIOYNTCA.
NPUBNTIUSUTENBHOE BPEMSA NOJTHOWN 3APALKM: 30-40 MuHyT.

MOMHUTE: nepep 3apsiaKoii aN1eMeHTOB NUTaHNUS He06X0AMMO NOLJOXAATH

10-15 MUHYT, NOKa OHK OXNagaTCs.

KAK UTPATb

1. MNopcoenuHnTe Kabenb anemeHTa NUTaHNS K COEOMHITENIO [POHa, a 3aTeM Pacnonoxure
€ro npasuNbHOV CTOPOHOI BBEPX HA POBHOW MOBEPXHOCTY. 2. BKtounTe yCTPONCTBO
ynpaeneHus. VIHgukaTop nuTaHms HayHeT murarb. 3. CBETOBbIE MHAMKATOPLI HA UrPYLLKe
By[yT MUraTh BO BpEMS NOJK/KOHEHNS K YCTPOICTBY ynpaeneHusi. CBETOBbIE MHAMKATOPbI
BYLyT rOpeTb HEMPEPLIBHO NPY HaNM4WN NOZKAKYEHNS. 4. Koraa CBETOAVOAHbI MHANKATOP
Ha YCTPOIICTBE YNPaBAEHIs NEPECTAHET MUraTh, HAKMITE KHOMKY aBTOMATUYECKOro
3anycka, 4tobbl HayaTb B3neT. 5. [IpoH aBToMaT4eCKV MOAHUMETCS B BO3LYX U 3aBUCHET
Ha MecTe.

PYYHOE YMPABJIEHUE - AENCTBUSA ANS 3AMYCKA

1. MNopcoenuHnTe Kabenb anemMeHTa NUTaHNS K COBOVHITENIO [[POHa, a 3aTeM Pacnonoxure
€ro NpasubHOV CTOPOHOI BBEPX HA POBHON MOBEPXHOCTY. 2. BKtounTe yCTPONCTBO
ynpasnexus. VIHQUKaTop NUTaHns HauHeT Murath. 3. CBETOBbIE MHOUKATOPbI Ha UrPYLLKe
BymyT MUraTh BO BpEMS NOJK/KOHEHNS K YCTPOICTBY ynpaeneHusi. CBETOBbIE MHAMKATOPbI
6ynyT ropeTb HEMPEPbIBHO NPY HANMYMN MOAKKOYeHHS. 4, CBETOAMOLHBIA MHANKATOP HA
YCTPOIACTBE YpaBneHIsl BO BPEMS COMpsiXeHis ByneT ropeTb. 5. Tenepb UrpyLuka rotosa
K nonety. MepeaBuHbTE pblvar ynpasneHis, 4tobbl B3neTeTb.

3ATPY3KA PAKET

1. OCTOPOXHO BCTaBbTE PakeTbl B MyCKOBYIO TPYOY, COBMeLLas GOKOBbIE HaNpaBAsioLL1e
pakeT ¢ naamu B nyckosoi Tpybe. 2. 3afiBIHbTE pakeTbl B MyCKOBYIO TPYOY [0 LuenyKa.
Tenepb pakeTbl 3aduKCHpoBaHb B MyckoBOW Tpyobe.

3ANYCK PAKET

1. Tocne Toro kak Bbl 0CBOUTE YrpaBMeHie [POHOM, 3anyCTUTe ero 1 MoAepXuBaiTe
cTabunbHbI noneT. 2. Bo Bpemst noneTa HaXmuTe KHOMKY 3anycka pakeT Ha yCTPOiCTBe
ynpaBneHus, YTo6bl 3aMyCTTb PaKeTbI.

Mpumeyanue: He 3abbiBalite cobuparth 1 CHOBA 3arpyXaTb PakeTbl B APOH NOCNE KaX[oro
roneta.
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BbINOTHEHUE TPHOKOB

lMepep BbINONHEHNEM TPHOKOB HEOOXOAUMO Hay4uUTbCS 6a30BbIM NpyeMam ynpaBneHus,
3aTem:

1. 3anycTuTe ycTpoOIACTBO. 2. YaepuBaiiTe YCTPOICTBO Ha BbICOTE OKOJIO 2 METPOB Haf,
3emnel. 3. HaxmuTe KHOMKY BbINONHEHWS TPioKa BO BPEMS NEPEMELLEHS pblyara
HanpasneHus B Mo6oM HanpasneHui. 4. [pOH BbINOMHUT NepeBOpOT.

3AMEHA BUHTOB

/A OCTOPOXKHO! 3ameHsiTb nponennepbl MoryT Tonbko B3pochbie. TIPUMEYAHUE: Mpu
ronagaHuy B BUHT BONIOC 1M MyCOpa CHUMIATE BIHT 11 O4ICTHATE ero.

MPUMEYAHUE: o6patuTe BHUMaHWE, YTO BUHTbI HEOOXOAMMO 3aMeHsTb Ha BUHTBI
MIEHTMYHOMN chopMbl. CyLLECTBYIOT BUHTBI 2 pasHbix hopM; 1x hopma 1 pacronoxeHme
MOFYT CEPbE3HO MOBNUATL Ha NIETHbIE XapaKTEPUCTMKM.

HAYA/TbHbINA YPOBEHD / TPOJBUHYThIV YPOBEHb

A) HAYAJTbHbIV YPOBEHb YMPABJIEHUS:

CHUXEHHOE YCKOPEHIE 11 CKOPOCTL NOBOPOTA AN YNYUILIEHHOMO KOHTPOAS.

B) NPOABWHYTbIN YPOBEHb YMPABJIEHUS:

BbicTpoe yckopeHue 1 BbiCOKas CKOPOCTb NOBOPOTA ANS MHAMUYHOTO KOHTPONA.

BbIK/TIOYEHUE
OtcoenuHmTe Kabenb anemeHTa NUTaHNs OT COSAVHUTENS POHA, YTOBI BLIKMIOUUTb DOH.

OaHakoMbTech ¢ MHopmauyeii B pasgene "MIOUCK M YCTPAHEHHE HEUCTIPABHOCTEN" Ha Hawem
se6-caiime: WWW.airhogs.com

MPUMEYAHME: Ecnm ycTpoitcTBo nepecTaeT pabotatb Ui paboTaeT HecTabunbHo,
MPUYMHOI MOTYT BbITb CUMbHbIE 3N1EKTPOMArHUTHbIE MOMeXM. HTo6bl BOCCTaHOBUTL paboTy
YCTPOICTBA, NONHOCTBIO BBIKMKOYUTE €r0, a 3aTeM BKAKUMTE CHOBa. Ecnm ycTpoiicTBo
no-npexHemy 6yaeT paboTaTb HencnpasHo, NOBTOPUTE NPOLEAYPY B APYroM MecTe
KoMHaTbl. [1nst HopMasbHoiA paBoThl YCTPONCTBA 3aMEHUTE SNEMEHTbI UTaHNS. 1 HU3KOM
YPOBHe 3apsiia dNEMEHTbI MTaHNs MOryT BbITb HECMIOCOBHbI 0BecneunTb paboTy yeTpoiicTea
B MONHO(YHKLMOHANBHOM PEXIME.

Mepb! npefocTopoXXHOCTY: - He NpukacaiTech K Nponennepy pykamu 1 cneauTe 3a Tem,
4TOBbI UrpyLUKa HAXOANUNACck Ha 6e30MacHOM PACCTOSHII OT BONOC 1 HEMPUMEraloLLX
3N1EMEHTOB OfEXAbI, KOrfa nepexnoyatesb NUTaHIns HaxoguTes B nonoxerun "BKIT".

- BblkntoyaiiTe YCTPOCTBO yrpaBneHst N UrpPYLLKY, KOraa OHU HE UCMONb3YIOTCA.

- V13BnexaiiTe aneMeHTbI NUTaHKS 13 YCTPOICTBA YNpaBNEHNS, KOra OHO He CMONb3YeTCs.
- YnpaBneHue UrpyLuKoil B BO3AyXe PEKOMEHZYETCS BbINOMHSTL MO MPUCMOTPOM B3POCHbIX.
- [inst coxpaHeHIst KOHTPONS UrpyLUKa BCEraa AOMKHA HAXOBUTLCS B NONe 3peHNAs. - YTobbl
06ecneynTh MakcMasbHyt0 NPOU3BOANTENBHOCTb, PEKOMEHTYETCS UCMONb30BATb

B YCTPOIICTBE YNPaBeHNs HOBbIE LLENOYHbIE SMEMEHTbI TaHKS. - [p1n ynpaeneHun
WrpyLUKOil HEOBXOAMMO CTPOrO CEAOBATL YKA3aHUSIM, NMPUBEAEHHbIM B PYKOBOACTBE N0
aKenyataumi. - YCTPOICTBO ynpaBieHIs/3apsiaHoe YCTPOCTBO CO3AaHO0 CreLyanbHo As
MOA3APSAKN TUTUIA-MONMMEPHBIX NEPE3apsiKaeMblX 3M1EMEHTOB MUTaHIAS, UCTIONb3YEMbIX B
urpyluke. He ncnonb3yiite 1o YCTPONCTBO NS NOA3APSAKIA SNEMEHTOB MUTaHNS,
YCTaHOBNEHHbIX B JpyriX YCTpocTBax. MpumeyaHme: YCTaHOBKY 1 3aMeHy 3N1EMEHTOB
MATaHWSI PEKOMEHLYETCS BLINOMHSTH MO, MPUCMOTPOM B3POCHbIX. B MomeLLeHu ¢
pa3psifami ANeKTPOCTATIYECKOrO ANIEKTPIYECTBA UrPyLLKa MOXET paboTarTh co COOAMM.

B aToM Cyyae ee HEOOXOZNMO BbIKIKOUUTD U BKIIOHMTD.
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