7. If the speed of the boat slows down suddenly,
itis time to recharge.
8. After use, the battery pack will be hot! Wait at

INSTALL BATTERIES IN THE

OPERATING INSTRUCTIONS: CONTROLLER

0O.1. NO. 6238 AD16266

CAUTION-ELECTRICTOY

. least 20 minutes until it cools before recharging. 9.6V Ni-MH 1. Tum off the controller.
) ?ﬁHERY PkAcc:f CARE t/ CAUT'?{:S- H Recharging a warm or hot battery pack will greatly RECHARGEABLE 2.Usea screwgrlver to open the battery compartment
Notrecommended o chiien nder  ears o I attry pack andor connectors are wet, horoughly | gpoten th batery e, BATTERY PACK cover (See Diagram o)

dry before charging.

2. Unplug the battery pack if it is not going to be used for
several days.

3. Do not charge battery pack that is hot, wet or shows
signs of leakage or corrosion.

4. Do not expose to fire, as explosion may result.

5. Do not disassemble the battery pack.

6. Rechargeable battery pack is only to be charged

3. Insert 4 x AAA batteries, matching the polarity
symbols (+ and —) marked inside the battery
compartment. Replace the battery cover and
secure it with the screw (See Diagram 6).

WALL OUTLET

age. As it l et products, pecauions
st e ooserved cmg handing and e
Dreent et shock

BATTERY ﬁ ‘ ‘ LED INDICATOR
—

CHARGER Note:The Pairing Indicator flashes slowly if

your batteries are weak. New alkaline

PRESS BUTTON ON
SIDE OF CHARGER

¥ 9 T by adults. batteries provide about 5 hours operation.
/ - 9.6V Ni-MH F‘L TO RELEASE
- BATTERY INSTALLATION: BATTERY—— BATTERY PACK CABIN (DIAGRAM 2) ol AVGR AM 4)
- - IMPORTANT: FOR MAXIMUM PERFORMANCE, PACK
YOU MUST FULLY CHARGE BATTERY PACK
BEFORE FIRST TIME USE.
UNP UG WHEN NOT | USE THE RECHARGEABLE NI-MH BATTERY PACK IS (DIAGRAM 1) BACK PANEL
L . OF TRANSMITTER

NOT CHARGED. PLEASE CHARGE IT FOR 3

HOURS PRIOR TO USE.

1. Plug the wall pack battery charger into wall outlet.
(See Diagram 1)

2. Click the battery pack into the charger. Make certain
the battery pack is secure in charger.

3. Allow about 3 hours full-charge. The green light
indicatorflashes continuously when charging
is in process.

4. Charging is complete when the green light stays lit.
Then unplug the charger and pull apart the
battery connectors.

INSTALL BATTERIES IN THE BOAT

1. Turn the rear latch to release and remove the
cabin cover (See Diagram 2).

2. Turn off the boat.

3. To install the battery pack, open the battery hatch
latches and remove the hatch (See Diagram 3).
Insert the 9.6 V battery pack into the battery socket
(See Diagram 4). Make sure you fit the battery neatly
inside, before you replace the hatch.

4. Close the battery hatch latches to secure the hatch.

7S

KT =S, T ST

STORMYISEENKERS

ON/OFF ON/OFF

INPUT: 120V AC 60Hz 10W
QUTPUT: TVDC 350mA

ATTENTION PARENTS:
IT IS RECOMMENDED THAT THIS TOY AND

4 X AAA
BATTERIES

ALL ACCESSORIES BE PERIODICALLY 5. After charging for about 3 hours, the battery 5. Turn on the boat (See Diagram 5). Align and slot the UNSCREW
EXAMINED FOR POTENTIAL HAZARDS AND will be warm. This condition is normal for fully cabin cover pointed end first onto the boat, and TO OPEN
charged batteries. secure the rear latch.
THAT ANBYEPSETPE A'\glé\é' IE)YRH;EZ:&%%%S PARTS 6. To disconnect, push the button of the charger 6. Make sure both plugs on the stern are securely (DIAGRAM 3 (DIAGRAM 5 (DIAGRAM 6)
" (See Diagram 1) and simultaneously slide plugged before launching your boat (See Diagram 9).
battery pack out.
PAIR YOUR BOAT AND THE PAIRING INDICATOR ABOUT YOUR STORM SEEKER 2. Drive safely and avoid losing your boat. Monitor the 5. Rechargeable batteries are to be removed from the toy (T)his df_vice corgplietsi W#Ih I:ehrt 15 of ttNhe FC%tBules
CONTROLLER + FLASHES SLOWLY — SEARCHING The Storm Seeker is designed with three special indi i before being charged. peration s subject to ine following two conations:
Before operating your boat for the first time * FLASHES QUICKLY — PAIRING FAILED safety features. 9 ’ Battery P?wer LED |lnd‘|cators, and Ils‘ten for tAhe 6. Rechargeable batteries are only to be charged under (1) this device may ot cause harmiul interference, and T 0 ) s®
) « LIGHTS STEADILY — PAIRED « Safety Contacts: Two metal contacts on the controller's Range Limit alert. Inmediately drive adult supervision. (2) this device must accept any interference received,

you must first pair the controller and boat.

1. Place the controller within 3 ft. (1m) of the boat.
2. Turn on the controller and the boat.

3. Press and hold the Pairing button inside the

including interference that may cause undesired operation.
Warning: Changes or modifications to this unit not expressly
approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

7. Different types of batteries or new and used batteries
are not to be mixed.

8. Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used.

the boat back towards you if:
* The Boat Power indicator turns red.
* The Pairing indicator starts to flash slowly,

bottom of the boat are able to detect water
when the boat and controller are turned on.
The boat’s propellers will ONLY start running

8+

CONFORMS TO THE SAFETY

BOAT POWER INDICATOR REQUIREMENTS OF ASTM F963.

REEN — FULL i i f
controller for 3 seconds (See Diagram 6). SRANGE l:‘ALF when the boat 1S placed in water (_See_z Diagram 8). meaning the controller batteries are weak. 9. Batteries are to be inserted with the correct polarity. NOTE: This equipment has been tested and found to comply
The controller's pairing indicator flashes. +RED — LOW * Boat Power Indicator: The power indicator changes - 10. Exhausted batteries are to be removed from the toy. with the limits for a Class B digital device, pursuant to
When successfully paired. the indicator stays lit green color to show the boat's battery status (See Diagram 7). * You hear the Range Limit Alert. The controller stops 11. The supply terminals are not to be short-circuited. Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to i 1 S
Y P ’ ysiitg ’ * Range Limit Indicator: The controller will begin beeping when you are safely within control range. 12. Operate your boat in calm and clear water only. provide reasonable protection against harmful interference

Batteries are demonstration purposes only.
- They should be replaced upon purchase for

Notes:

beeping to alert you when your boat is near the in a residential installation. This equipment generates, uses

3. Turn off the boat and controller when you finish playing. | 13. Do not operate your boat in salt water as this can

* If the pairing failed, turn off th? controller and the boat, Forward Left Right maximum control distance. If the Range Limit damage your boat permanently. and can radiate radio frequency energy and, if not installed optimal performance

move F:Ioser, and then try again. . it Indicator beeps, drive the boat closer to you to AFTER PLAY, ALWAYS 14. Do not expose the transmitter to moisture or water. and used in accordance with the instructions, may cause ’
« |f playing with more than one Storm Seeker at the Stop raig maintain control of the boat. Environmental ’ 4 15. Do not expose the boat to water unless the battery harmful interference to radio communications. ” Do not mix old and new batteries.

same time, pair each boat separately. factors such as wind speed and water currents * Tum off your boat and wipe the surface dry. compartment cover is securely closed and latched. However, there is no guarantee that interference will not occur Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc),
« Your boat will remember the controller R will affect the actual control range. * Dry any water that may have entered the boat's 16. Bring the boat back to the water edge when it is in a particular installation. If this equipment does cause harmful INCLUDED o rechargeable batteries.

once paired. interior. To dry, pull out the stem plugs and open running out of battery or starts to slow down. interference to radio or television reception, which can be

the battery hatch. Leave to dry completely before 17. Note that the approximate operation range

storing. (See Diagram 9) averages 20 meters.

18. Do not pick up your boat while it is in motion.

19. The propeller rotates at high speed. Keep fingers,
hair and clothing clear of the propeller while the
propeller is spinning.

. After playing, drain the water out of the hull by
pulling out the two plugs located at either side of the
back of the boat. Replace the plugs before using again.

21. Do not operate near swimmers.

22. Stand away from the water’s edge when operating.

23. Dry the boat with a dry, clean cloth before storing.

24. To be operated under adult supervision.

determined by turning the equipment off and on, the user is

encouraged to try to correct the interference by one or more

of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

 Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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SAFETY
CONTACTS

2

o

IMPORTANT

If you experience any problems or issues with this item,
do not take it back to the store where you purchased.
Please email service @scientific.com.hk and we will be
happy to assist you in resolving any issues you may have.
We thank you for your purchase.

(DIAGRAM 8)
HOW TO DRIVE YOUR BOAT

CAUTION-ELECTRIC TOY:
Not recommended for children under 8 years of age.
As with all electric products, precautions should be
observed during handling and use to prevent

(DIAGRAM 9)
PERFORMANCE TIPS / CAUTIONS

Please open the Cabin Cover then you can see the FCC ID

1. Turn on the boat and the controller. A beep 1. Do not charge battery pack that is hot, wet or electric shock. information. AUSTRALIE PAR/
sounds if you have turned on the controller shows leakage or corrosion. CAUTIO'Pc;Ys-ldrﬂE?nIgI\?VﬁEE?«%I'IBE\IDL-JESIEECTRIC DISTRIBUIDO EN AUSTRALIA POR) TOYS“R™US
first; this is to remind you to turn on the boat. 2. May explode if disposed of in fire! " (AUSTRALIA (AUSTRALIE)) PTY LTD.(LTEE), REGENTS
(DIAGRAM 7) 3. Do not disassemble the battery pack. INPUT: 120V AC, 60Hz, 10W PARK NSW 2143
4. Non-rechargeable batteries are not to be recharged. OUTPUT: 12V DC, 350mA m www.toysrus.com www.toysrus.ca
SIZE: 457 X 482MM PN#65-6238-000-0100
-
/ y 6. Pour déconnecter le bloc-piles du chargeur 5. Mettre le bateau en marche (position « ON »)
0.1. NO. 6238 AD16266 MODE D’EMPLOI : (voir Schéma 1), appuyer sur le bouton du (voir Schéma 5). Aligner et insérer I'extrémité INSTQLI,'ATION DES PILES DANS
o : - ' chargeur et en méme temps faire glisser le pointue du toit de la cabine dans le bateau, LA TELECOMMANDE
. ' ' ENTRETIEN DU BLOC-PILES / bloc-piles vers le bas pour le sortir. ’ puis fixer le loquet arriére. BLOC-PILES 1. Eteindre la télécommande (OFF).
Non recommande 0 |es emants de oS deg s MISES EN GARDE : 7. Sila vitesse du bateau ralentit soudainement, c’est 6. S'assurer que les deux bouchons de la poupe RECHARGEABLE 2. Ouvrir le couvercle du compartiment & piles & laide
h ) . . . qu'il est temps de recharger le bloc-piles. sont correctement fermés avant de mettre le 9,6 V NI-MH dunt . ir Schéma 6
CO t | d t ’| m d ! uJ[] 1. Sile bloc-piles ou les connecteurs sont mouillés, 8. Aprés une utilisation, le bloc-piles sera chaud! bateau a I'eau (voir Schéma 9). 3 | un ou‘:ng;ns EXZZ chéma 6). la polarité
mme pUUf OUS 93 pr U| Seec QUGS, es pfeCa 0”3 bien le(s) sécher avant de recharger. Le laisser refroidir au moins 20 minutes avant - Inserer £ piles 7 ; en respectant la po arite ‘(+ gt )
d . HT b / | d | . | h H|u|]| l] 2. Dgépr’ancher le bloc-piles s'il ne doit pas étre de le recharger. Recharger un bloc-piles chaud comme illustré a l'intérieur du com_pamm‘entl apiles.
0|V9n 9 60 SGWGGS OI'S e amaﬂlpua 0ﬂ9 |Sa 0ﬂ utilisé pendant quelques jours. réduit considérablement sa durée de vie utile. Remettre le couvercle du compartiment & piles et
3. Ne pas charger le bloc-piles s'il est chaud, s'il refermer avec la vis (voir Schéma 6).
pOU evemr |es ChOCS e|ecmques est mouillé ou s'il présente des signes de fuites 'éagn\?g
ou de corrosion. . . , . g PRISE MURALE Remarque : le témoin d'appairage clignote
4. Ne pas exposer au feu, il y a risque d’explosion. lent tsil il t faibl
7 5. Ne pas démonter le bloc-piles. g ‘ en enr_1en si eg piles sont fai eg.
& 6. Le bloc-piles rechargeable doit étre rechargé CHARGEUR DE | TEMOIN LUMINEUX Des piles alcalines neuves foumnissent une
/ REQU uniquement par un adulte. BLOC-PILES \ ° (S4) autonomie de fonctionnement d'environ 5 heures.
/ INSTALLATION DE LA PILE : 1 APPUYER SUR
IMPORTANT : POUR DES PERFORMANCES LE BOUTON SUR
EI-EC]-R| UE EBRANCH OPTIMALES, VEILLER ACE QUE LE BLOC-PILES p PANNEAU ARRIERE
SOIT COMPLETEMENT CHARGE AVANT LA BLOC-PILES LE COTE DU U/
PREMIERE UTILISATION. 9,6 VNi-MH —— CHARGEUR POUR DE LA TELECOMMANDE
LIBERER LE CABINE
Q A S PAS UT"JSE LE BLOC-PILES NI-MH RECHARGEABLE N’EST \\ BLOC-PILES. (SCHEMA 2)
. PAS CHARGE. PRIERE DE LE CHARGER p ON/OFF
ey | BTN e Bt | | TSttt
. Brancher le chargeur de bloc-piles mural dans une
£ . : , ON/OFF
rise de courant. (Voir Schéma 1. .
- ., / , 2. Félisser le bIoc-piIeé dans le charge)urjusqu’au deéclic. INSTALLATION DU BLOC-PILES (MARCHE/ARRET)
. C.C. m Vérifier que le bloc-piles est bien en place sur DANS LE BATEAU -— ——Je) BOUTON
— > —ymw ! le chargeur. . Tourner le loquet situé a l'arriére pour libérer et - D'APPAIRAGE
W %\ﬂx/ MISE EN GARDE AUX PARENTS : ILEST 3. Eg;g;rart]iirnelr;\::icr)]r; thfg;e;igrc:gtreugsnzh:rrr%f gg;;g{éte. ) Bet,lrer Itg tonI dE I? cab(me (¥0|r Scoh'«zr'?a)Z) é 1
- = . Désactiver le bateau (position « »).
!: ORTEMENT CONSEILLE DE VERIFIER la charge. 3. Pour installer le bloc-piles, ouvrir les loquets OUVRIR .
REGULIEREMENT CE JOUET ET TOUS LES 4. La charge est compléte lorsque le témoin lumineux du couvercle du bloc-piles et retirer le couvercle DEVISSER
ACCESSOIRES AFIN DE DETECTER TOUT vert cesse de clignoter et reste allumé. (voir Schéma 3). Insérer le bloc-piles POUR OUVRIR
RISQUE POTENTIEL ET TOUTES PIECES eancherersit o charger f désassemtlr Nt e 96 sens e oogmentprew (soHEmAS) :
. voi . u u SCHEMA 6
POTENTIELLEMENT DA‘NGEREUSES' 5. Apres une charge d’environ 3 heures, le bloc-piles bloc-piles est correctement inséré avant de . ¢ )
REMPLACEZ TOUTES PIECES POUVANT sera chaud. Cet état est caractéristique d'un remettre le couvercle. SCHEMA 3
POSER UN RISQUE. bloc-piles complétement rechargé. 4. Fermer les loquets du couvercle du bloc-piles. ( )
APPAIRAGE DU BATEAU ET TEMOIN D'APPAIRAGE A PROPOS DE VOTRE BATEAU 2. Manoeuvrer prudemment et éviter de perdre le bateau. | 3. Ne pas démonter le bloc-piles. ggtcappafe“ est conforme & la section 15 des reglements de la
DE LA TELECOMMANDE * CLIGNOTE LENTEMENT — RECHERCHE STORM SEEKER Surveiller les témoins d'alimentation & DEL du 4. Ne pas recharger des piles non rechargeables. - A o
Avant dutiliser voire bateau pour Ia premitre fois + CLIGNOTE RAPIDEMENT — ECHEC DE L'APPAIRAGE —— Le bateau Storm Seeker est doté de trois bloc-piles et rester attentif a lindicateur de limite de 5. Les plIeE rechargeaples doivent étre retirées du jouet Le fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes : T us@
. au pour @ p ’ + RESTE ALLUME — APPAIRAGE REUSSI caractéristiques de sécurité spéciales. portée. Ramener immédiatement le bateau vers avant d'étre rechargées. . 1. Cet appareil ne doit pas causer dinterférences nuisibles, et
vous devez d'abord appairer la télécommande et Contacts de sécurité : Deux contacts métalliques vous lorsque : 6. Les piles rechargeables doivent éire rechargces 2. cet appareil doit accepter toute interférence regue, y compris +
- ' ¢ : . uniquement en présence d’un adulte. g > ) ' -
le bateau. o ) TEMOIN D'ALIMENTATION DU BATEAU placés sous le bateau permettent de détecter la * Le témoin d'alimentation du bateau passe au rouge. 7. Neq as mélan Sr différents types de piles ou des celles pouvant entrainer un dysfonctionnement. EST CONFORME AUX EXIGENCES
1. Placer la télécommande a moins de 1 m (3 pi) « VERT — COMPLETEMENT CHARGE p 9 P P
; P - présence d'eau lorsque le bateau et la télécommande * Le témoin d'appairage commence a clignoter piles neuves avec des piles usagées. DE SECURITE DU ASTM F963
du bateau. CR)SG'(\;(EE V::I)DEEMI -CHARGE sont allumés. Les hélices du bateau démarrent lentement, ce qui signifie que les piles de la 8. Il est recommandé d'utiliser uniquement des piles de Avertissement : Tout changement ou modification apporté & cet —_— s
2. :\/Iet‘t_rtt_a la te(l)e;\:‘on;mande et le bateau en marche UNIQUEMENT lorsque le bateau est mis télécommande sont faibles. 9 E“;”:)?l;)épgo?vigfét)’ﬁr%%ﬁg’:éegg rocpecianta appareil qui n'est pas expressément approuvé par l'équipe DTG SR A T
position « ON »). ) dans l'eau (voir Schéma 8). * Vous entendez l'indicateur de limite de portée. : o responsable de la conformité pourrait annuler le droit de Iutilisateur ;
3. Appuyer sur le bouton d'appairage de la « Témoin d'alimentation du bateau : Le témoin La télécommande cesse d’émettre des bips 10. Eggﬁlgg lL?srgZées doivent étre retirées du jouet. afaire fonctionner fappareil. Les piles sont prévues pour la démonstration
télécommande _et le njamtemr enfqnce_ pendantl d'alimentation change de couleur pour indiquer lorsque vous étes de nouveau a portée. 11. Ne pas court-circiter les bomes d’alimentation. Remarque : Cet appareil a été testé et déclaré conforme aux - seulement. ) )
3 secondes (voir Schéma 6). Le témoin d'appairage orehe Gauche Droite I'état du bloc-piles du bateau (voir Schéma 7). 3. Eteindre le bateau et la télécommande 12. Utiliser le bateau dans une eau calme et claire seulement. |  limites pour appare:'s P taes de classe B, selon la section 15 BES AN B I E RS
de la télécommande clignote. Lorsque l'appairage avant < — « Indicateur de limite de portée : La télécommande (position « OFF »). 13. Ne pas faire fonctionner le bateau dans de l'eau salée au des réglements de la FCC. Ces limites sont destinées a procurer I'achat pour des performances optimales.
PR PRI . Tout droit N . - i de l'end def t une protection satisfaisante contre les interférences nuisibles dans ” i .
est réussi, le témoin reste allumé en vert. commence a émettre un bip pour avertir que le bateau risque de I'endommager de fagon permanente. Une installation résidentielle. Cot annareil aénere. utilise et paut Ne pas mélanger des piles neuves et
Remarques : Arrét s'approche de la portée de contréle maximale. Lorsque APRES AVOIR FINI DE JOUER, 14. Ne pas exposer la télécommande a I'umidité ou a I'eau. p ete. et apparel genere, UISe &t p des piles usagées
h S o . > O A o g 15. Ne pas exposer le bateau a I'eau avant que le couvercle émettre des ondes radioélectriques et peut aussi, il 'est pas INCLUSE N clanuer des iles alcali
* Si 'appairage échoue, éteindre la télécommande lindicateur de limite de portée émet un bip, manceuvrer TOUJOURS... du bloc-piles soit correctement fermé et verrouillé. installé et utilisé conformément aux instructions, causer des DDA LD E EallEs,
et le bateau (position « OFF »), se rapprocher, Marche ON/OFF le batelaul;ie f?gon ale rapproc;he( eten garder le « Eteindre le bateau, I'essuyer et le sécher. 16. Ramener le bateau vers la rive quand il commence a i?:(qset:eegﬁgi::igs;??:tizu;uﬁ?nmemsin;zz%?; r;l;j;o&%?g:grd;r:é él standard (carbone-zinc) ou rechargeables.
uis réessayer. o contrble. Des facteurs comme la vitesse du vent et « Sécher toute eau qui aurait pu pénétrer a lintérieur ralentir ou que le bloc-piles commence & faiblir. U : quline se S ainte
. pu ssay lus d' K (MARCHE/ARRET) les courants affecteront la portée réelle. gquiauraitpu p ) 17. La portée de fonctionnement approximative est dans une installation particuliére. Si cet appareil interfere avec la
Si vous jouez avec plus d'un bateau Storm Seeker du bateau. Pour faire sécher le bateau, ouvrir les denviron 20 matres réception radiophonique ou télévisuelle, ce qui peut dtre vérifié en
a la fois, appairer chaque bateau séparément. bouchons de poupe et le couvercle du bloc-piles. 18. Ne pas ramasser le bateau lorsqu'il est en mouvement. mettant I'appareil hors tension puis sous tension, futilisateur peut FAST LANE IS A MARK OF (EST UNE MARQUE DE/
* Votre bateau gardera en mémoire la Laisse sécher complétement avant de le ranger. hali > i i corriger le probléme par l'une des fagons suivantes : ES UNA MARCA DE) GEOFFREY, LLC, A SUBSIDIARY OF
> ‘ 19. L'hélice tourne a grande vitesse. Garder les doigts, les pord
télécommande appairée. CONTACTS \ (Voir Schéma 9.) cheveux et les vétements éloignés de I'hélice en rotation. * en réorientant ou en déplagant 'antenne réceptrice; %JQEEL&%)EFEF% eNI_AL SUBS|D|AR|A DE) TOYS*RUS, INC.
DE SECURITE \ 20. Apres avoir joué, vidanger l'eau de la coque en ouvrant les + en augmentant la distance entre 'appareil et le récepteur;
%Z?:rgw%ﬁgg?oﬁéﬁiig 2\?:;(:‘:: rcéc:}f}"ggrllaep;al.;gzlﬁ ubateau. * en branchant 'appareil dans une prise électrique sur un circuit ?}ﬂl-ﬁRIEAJN CHINA (FABRIQUEE EN CHINE/FABRICADO EN
; BOUCHONS BOUCHONS 21. Ne pas utiiser a proximité de nageurs. difiérent de celui sur lequel e récepleur est branché; DISTRIBUTED IN THE UNITED STATES BY (DISTRIBUEE
N B 22. S'éloigner du bord de I'eau pendant le jeu. * en consultant votre revendeur ou un technicien expérimenté en - N
DE POUPE DE POUPE 23. Sécher le bateau avec un chiffon propre et sec radio/télévision pour obtenir de l'aide. ﬁﬁ)I(D%ELSOIE{J)NIS PAR/DISTRIBUIDO EN LOS ESTADOS
avant de le ranger.
24. A n'utiliser que sous la surveillance d'un adulte. IMPORTANT TOYS R"US, INC., Wé\YNE NJ 07478 0
P Si vous éprouvez des problémes ou si vous avez des questions IMPORTED BY (IMPORTE PAR/IMPORTADO EM)
(SCHEMA 8) MISE EN GARDE ~JOUET ELECTRIQUE : sur ce produit, ne le ramenez pas au magasin ou vous l'avez TOYS“R"US (CANADA) LTD. (LTEE)
COMMENT MANCEUVRER (SCHEMA 9) Noncr::.ﬁnn;n;ir:lr:e‘gfsu;’else:rﬁzﬂ;sé?:c?;::::zg:ns. acheté. Envoyez-nous un courtiel & service @scientific.com.hk 2777 LANGSTAFF ROAD, CONCORD, ON L4K 4M5
précautions doivent étre observées lors de la manipulation et nous vous aiderons & résoudre tout probléme rencontré. DISTRIBUTED IN AUSTRALIA BY (DISTRIBUEE EN
VOTRE BATEAU et I'utilisation pour prévenir les chocs électriques. Nous vous remercions pour votre achat. AUSTRALIE PAR/
1. Mettre le bateau et la télécommande en marche CONSEILS / MISES EN GARDE MISE EN GARDE - SUPERVISION DISTRIBUIDO EN AUSTRALIA POR) TOYS“R”US
(position « ON »). Un signal sonore retentit si la 1. Ne pas charger un bloc-piles qui est chaud, qui est mouillé REQUISE ~JOuET Veuillez ouvrir le couvercle de la cabine, puis vous pouvez (AUSTRALIA (AUSTRALIE)) PTY LTD.(LTEE), REGENTS
A4 4 f i pré i i i ELECTRIQUE - DEBRANCHER oir les informations d'identification FCC ’
. télécommande est allumée en premier; et ce, ou qui présente des signes de fuites ou de corrosion. LE JOUET QUAND IL N’EST PAS UTILISE. voirles| ions didentificati : PARK NSW 2143
(SCHEMA7) pour vous rappeler d'allumer le bateau. 2. Ily a un risque d'explosion siil est jeté au feu! ALIMENTATION : 120V c.a. 60Hz-10W www.toysrus.com www.toysrus.ca
SORTIE: 13 V c.c., 350 mA [ www.toysrus.com |
7. Si la velocidad del vehiculo disminuye repentinamente, | 5. Encienda el barco (Véase la Figura 5). A
0O.l. NO. 6238 AD16266 INSTRUCCIONES DE debera volver a cargar la bateria. Alinee y coloque en la ranura el extremo INSTALACION DE LAS PILAS
o : PRECAUCK)N JUGUEI-E EI- C.I-R|CO FUNCIONAMIENTO: 8. gespuéslde usarggvehl’c;no,r!‘a btaterfa estara;c caliente. alfill;ido de }_&_{ culbierta _detla cabina primero en BATERIA 1E§ EL CION-It-RIOdLADOR
i spere al menos 20 minutos hasta que se enfrie el barco y fije el cerrojo trasero. . Apague el controlador.
NO recomen ara ﬂlﬂOS Menores eganos CUIDADO DE LA BATERIA/ antes de volver a cargarla. Si se recarga una bateria 6. Asegurese de que ambos tapones de la RECARGABLE 2. Con un destornillador, abra la tapa del compartimento
fu P2E|%AtUCI9'\|lES . y g aun caliente, se reducira considerablemente popa estén bien metidos antes de lanzar el DE NI-MH DE 9,6V de las pilas (Véase la Figura 6).
- Sila bateria y/o los conectores estan mojados, su vida dtil. barco (Véase la Figura 9). 3. Introduzca 4 pilas AAA. haciendo coincidir |
ﬂCIOﬂaf C[)ﬂ EeC ﬂCI en Cum |f39 03 sécalos bien antes de proceder a cargar la bateria. ) pilas » Nacienco coincicir los
p 2. Desenchufa la bateria gi novas a utiligarla durante TOMA DE PARED simbolos de la polaridad (+y -) indicados en el
OHSS]US de SegUﬂd d deaﬂte |a maﬂlpU|aC|0ﬂ y |a varios dias. / interior del compartimento de las pilas. Vuelva a
u.h' | |eCJ[ 3. No cargue la bateria si esta caliente, humeda o CUBIERTA colocar la tapa de las pilas y atornillela con
IZaCIOH pafa eVﬁaf pOSl 93 escafgas 9 ﬂCﬂS muestra signos de fuga o corrosion. CARGADOR ’ﬁ INDICADOR LED DE LA CABINA el tornillo (Véase la Figura 6).
4. No exponga la bateria al fuego, ya que podrian DE LA BATERI A\l_/,
P ECAUC|0N - N ECES AR | A producirse explosiones. ) Nota: el indicador de emparejamiento parpadeara
5. No desmonte la bateria. PULSAR EL BOTON lentamente si las pilas tienen poca carga. Las pilas
6. El paquete de pilas recargables solo debe LATERAL DEL ) :
alcalinas nuevas proporcionan unas 5 horas
= cargario un adlto. CARGADOR PARA de funcionamiento
COLOCACION DE LAS PILAS: NMH DE S5V T LIBERAR LA (FIGURAS) '
IMPORTANTE: PARA UN RENDIMIENTO OPTIMO, 9,6 \\ BATERIA
L = DEBERA CARGAR COMPLETAMENTE EL
PAQUETE DE PILAS ANTES DE USARLO POR PANEL TRASERO
CUANDO NO ESTE EN USO PRINERA Y2 (FIGURA 1) CABINA  (mim s DEL TRANSMISOR
' LA BATERIA RECARGABLE DE NI-MH NO ESTA ( )
CARGADA. CARGUELA TRES HORAS ANTES , ENCENDIDO/
E TRADA 120 V CA 60 HZ IOW DE COMENZAR A UTILIZAR ESTE JUGUETE. INSTALACION DE LAS PILAS ENCENDIDO/ APAGADO
. . Enchufe el cargador en una toma de red. EN EL BARCO
(Ver Diagrama 1) ’ . APAGADO
. 1. Gire el cerrojo trasero para soltar y extraer la
) 2. Inserte | teria en el cargador. Compr
L =it i 4 SAl_l DA: ]_2 VCC 350 mA IaSbZteen’: gztz ;lei sij:tz zidel Cg%agol:ebe que cubierta de la cabina (Véase la Figura 2). -
> ™ 3. Espere aproximadamente 3 horas a que se cargue 2. Apague el barco. )
IS TORMYISEENKERS ATENCION, ALOS PADRES: del todo. El indicador verde parpadearé 3. I?ara |r_1"sta(ljarlla bglter|a, ab_tra IIOT Ce"‘?lllos dela
constantemente durante el proceso de carga. rampilla e las pilas y quite la trampilia
SE RECOMIENDA EXAMINAR 4. La carga esté completa cuando la luz verde (Véase la Figura 3). Introduzca la bateria de
PERIODICAMENTE ESTE JUGUETE Y permanece encendida. A continuacion, desconecte 9,6 V en la toma para pilas (Véase la Figura 4). DESATORNILLAR
TODOS LOS ACCESORIOS el cargador y separe los conectores de la bateria. Asegrese de encajar la bateria correctamente fl 1 TRAMPILLA PARA ABRIR
PARA DETECTAR PELIGROS 5. De_spués de una carga de 3 horas, la bater]’a estara dentro, antes de volver a colocar la trampilla. |
POTENCIALES Y caliente. Es algo normal en todas las baterias 4. Cierre los cerrojos de la trampilla de la bateria (FIGURA 5)
recién cargadas. para fijarla. - (FIGURA 6)
REPARAR O SUSTITUIR CUALQUIER PIEZA 6. Para desconectar, pulse el boton del cargador (Véase (FIGURA 3)
POTENCIALMENTE PELIGROSA. la Figura 1) y deslice al mismo tiempo la bateria.
EMPAREJE SU BARCO CON INDICADOR DE EMPAREJAMIENTO ACERCA DE SU STORM SEEKER 2. Conduzca de forma segura y evite perder el barco. 4. No recargue las pilas que no sean recargables. Este dispositivo cumple con el Apartado 15 de las Normas de la
EL CONTROLADOR « PARPADEO LENTO - BUSQUEDA El Storm Seeker esta disefiado con tres funciones Vigile los indicadores LED de la alimentacién de la 5. Las baterias o pilas recargables se deberan retirar FCC.
Antes de manejar su barco por primera vez, debe * PARPADEO RAPIDO - ERROR DE EMPAREJAMIENTO — de seguridad especiales. bateria y estese atento para ver si oye la alerta del 6. Eglsjgga?grt;: ?éii%iﬁ%rgiﬁg'se deberan cargar bajo Sumanejo esté sujeto a las dos condiciones siguientes: TOYS” us®
emparejar el controlador y el barco. * ILUMINADO FIJO - EMPAREJADO * Contactos de seguridad: Dos contactos metalicos limite de rango del controlador. Conduzca el barco supervision de un adulto. 1. Este d!spos!t!vo no puede causar mtgrferenmas pelrjud|<:|lalles.
1. Cologue el controlador a una distancia de 3 pies INDICADOR DE ALIMENTACION en la parte inferior del barco pueden detectar agua inmediatamente hacia usted si: 7. 'l;lot mezclar distintos gp?s de batedrl'as ni tampoco 2. Este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, + -
(1 m) del barco. DEL BARCO - cuando el barco y el controlador se epmendenl. e El |nd|cad9r de alimentacion del barco se pone 8 Si ?225%:%?&%%?5Ir:rl;\seﬁg pei‘lsa{s del mismo tipo incluidas las interferencias que puedan dar lugar a operaciones CUMPLE CON LA NORMATIVA
2. Encienda el controlador y el barco. « VERDE - COMPLETO Las adspa:ISSel barcct)'SOLO em%e'zara? aFf_unC|ogar -CI{ET .Cf;l.o r (rjolo.d iamient . "o equivalente. ' no desee}das. ) . L DE SEGURIDAD ASTM F963.
3. Mantenga pulsado el boton de Emparejamiento * NARANJA - A MEDIAS cuando el barco esté en agua ( ease |a rigura ): Indicador de emparejamiento empleza a 9. Coloque las pilas con la polaridad correcta. Advertencia: Cualquier cambio o modificacion en este producto
dentro del controlador durante 3 segundos < ROJO - BAJO . Indlc_acmn dg allmentqcmn del barco: I_EI mdlcador pgrpadear lentamente, lo cua! significa que las 10. Las pilas gastadas se deberan retirar del juguete. que no haya sido autorizado expresamente por la parte
(Véase la Figura 6). El indicador de de alimentacion cambia de color para indicar el pilas del controlador estén bajas. 11. Los terminales de suministro no deben entrar en responsable del cumplimiento, podria invalidar la autoridad del Contents and colors may vary.
arg 1o del conftrolad dears estado de la bateria del barco (Véase la Figura 7). « Oird la alerta del limite de rango. El controlador cortocircuito. ) usuario para manejar el equipo. ; S '
emparejamiento el controlador parpadeara. « Indicador del limite de rango: El controlador deja de pitar cuando vuelva a estar dentro del 12. Maneje el barco solo en aguas tranquilas y transparentes. Nota: Este equipo ha sido sometido a pruebas que ponen de A CED TS ST
Cuando se haya emparejado correctamente, empezard a pitar para avisarle cuando el barco rando de control 13. No maneje el barco en aguas saladas, ya que ello manifiesto su adecuacion a los limites para dispositivos digitales de - Al comprar el juguete, deben reemplazarse
el indicador permanecera iluminado en color verde p pitar para a el g . puede dafarlo de forma permanente. Clase B, segin el Apartado 15 de las normas de la FCC. Estos para que el funcionamiento sea 6ptimo.
o ’ Adelante . esté cerca de la distancia de control maxima. 3. Apague el barco y el controlador cuando haya 14. No exponga el transmisor a la humedad o el agua. limites tienen por objeto proporcionar una proteccion razonable ”
Atencion: lzquierda Derecha Si el indicador del limite de rango pita, conduzca terminado de jugar 15. No exponga el barco al agua a menos que la tapa del contra interferencias perjudiciales en instalaciones residenciales. No mezcle pilas nuevas y pilas usadas.
* Si el emparejamiento no se ha podido realizar, Parada Recto el barco més cerca para mantener el control del ’ compartimento de las pilas esté bien cerrada y con el Es(}e fequipo genera, usa y.puedle irradiarlgneégia de ’ I INCLUIDA No mezcle pilas alcalinas, estandar
apague el controlador y el barco, coléquese mas i i i - cerrojo puesto. radiofrecuencia y, si no se instala y se utiliza de acuerdo con las carbono-zinc) o recargables.
cgrc% e inténtelo de nu);vo 4 mismo. Los factores medioambientales, tales DESPUES DE JUGAR, SIEMPRE... 16. Lleve de vuelta el barco al borde del agua cuando se instrucciones, podria ocasionar interferencias perjudiciales para las ( —
e S Retrocede como la velocidad del viento y las corrientes de oA \ rici A le esté acabando la bateria o empiece a ralentizarse. comunicaciones por radio. No obstante, no se puede garantizar
. pague su barco y seque la superficie con un pafio. 4 ! > / v ° arantize
* Si esta jugando con mas de un Storm Seeker a agua, afectaran al rango de control real. h . ! - 17. Tenga en cuenta que el rango de funcionamiento que no ocurran interferencias en una instalacion especifica. Si este
ENCENDIDO/APAGAD « Extraiga el agua que haya podido entrar en el interior 9a d 9 : kil ol b
la vez, empareje cada barco por separado. C O/, GADO del bote. Para secarlo, quite los tapones de popa 18 ijproxnma?g medio es de 20 metros. g eq;upo ?clas!on,a |Tteﬁer;3n<:|ads per]udlc%les enla re%epc(ljon de
! - ) . No coja el barco mientras se esta moviendo. radio o television, lo cual puede comprobarse encendiendo y
* Su barco recordard al controlador cuando y abra Ia trampilla de la bateria. Deje que se seque 19 Las aépas giran a gran velocidad. Mantenga los dedos, apagando el equipo, se recomienda al usuario que intente corregir FAST LANE IS A MARK OF (EST UNE MARQUE DE/
se haya emparejado. del todo antes de guardarlo. (Véase la Figura 9) el pelo'y las ropas lejos de las aspas mientras la interferencia mediante una de las siguientes medidas: ES UNA MARCA DE) GEQFFREY, LLC, A SUBSIDIARY OF
CONTACTOS estan girando. ) + Cambiar la orientacién o la posicién de la antena receptora. (UNE FILIALE DE/UNA SUBSIDIARIA DE) TOYS*R"US, INC.
DE SEGURIDAD | 20. B:iﬂ%usetsa dg I'{:gas?tﬁggglsg: :%ﬁiﬁggég%?&sagﬁgdo * Aumentar la distancia entre el equipo y el receptor. ©2018 GEOFFREY, LLC
\ trasera de‘? barco. Vuelva a colocar los taponespantes * Conectar el equipo a una toma de corriente ubicada en un circuito ?}ﬂl-ﬁRIEAJN CHINA (FABRlQUEE EN CHINE/FABRIGADO EN
S 5 < de volver a usarlo. distinto al que esté conectada la unidad receptora. 2
T B@PPO(;\IPA EAEPSC;\‘PA 21. No lo maneje cerca de donde haya gente nadando. « Consultar al distribuidor o a un técnico experto en radio/TV en DISTRIBUTED IN THE UNITED STATES BY (DISTRIBUEE
22. Manténgase alejado del borde del agua cuando lo maneje. caso de necesitar avuda AUX ETATS-UNIS PAR/DISTRIBUIDO EN LOS ESTADOS
23. g:%ﬁl%labrlagco con un pafio limpio y seco antes ftar ayuda. UNIDOS POR)
€ ro. o TOYS"RUS, INC., WAYNE, NJ 07470
W 24. Utilizar bajo la supervision de un adulto. |MPORTANTE IMPORTED BY (IIVIPORTE PAR/IMPORTADO EM)
(FIGURA 8) FIGURA PRECAUCION-JUGUETE ELECTRICO: Si tiene algun problema con este producto, no lo lieve a TOYS“R”US (CANADA) LTD. (LTEE),
i (FIGURA 9) No recomendado para nifios menores de 8 afios. I tienda donde lo compré. Envie un correo electrénico a 2777 LANGSTAFF ROAD, CONCORD, ON L4K 4M5
COMO CONDUC'R SU BARCO CONSEJOS SOBRE RENDIMIENTO / Al funcionar con electricidad, deben cumplirse los service @scientific.com.hk y estaremos encantados de DISTRIBUTED IN AUSTRALIA BY (DISTRIBUEE EN
consejos de seguridad durante la manipulacién y la
. . onsejo: d 4 cion ayudarle a resolver cualquier problema que pueda tener.
1. Encienda el controlador y el barco. Escuchara PRECAUCIONES utilizacién para evitar posibles descargas eléctricas. Muchas gracias por su compra. AUSTRALIE PAR/
un pitido si ha encendido en controlador primero; 1. No cargue la bateria si est4 caliente, himeda PRECAUCION-NECESARIA SUPERVISION-JUGUETE DISTRIBUIDO EN AUSTRALIA POR) TOYS“R”US
esto sirve para recordarle que tiene que encender o tiene fugas o corrosion. ELECTRICO-DESCONECTAR CUANDO NO ESTE EN USO. Abra la cubierta de la cabina y luego puede ver la informacion (AUSTRALIA (AUSTRAUE)) PTY LTD.(LTEE), REGENTS
(FIGURA7) el barco. 2. {Puede explotar si se desecha en el fuego! ENTRADA: 120 V CA 60 Hz 10W de identificacion de la FCC. PARK NSW 2143
3. No desmonte la bateria. SALIDA: 12 VCC 350 mA m www.toysrus.com www.toysrus.ca
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